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Kapitel 1: Einleitung 5

4 Kapitel 1: Einleitung

Mit INGRADA web steht Ihnen ein leistungsstarkes WebGlIS zur Verfligung, das Ihnen ermdglicht, Ihre
Geoinformationen im gesamten Verwaltungsbereich ohne lokale Speicherung zuganglich zu machen.
Sie bendtigen lediglich einen Webbrowser, um raumbezogene Daten abzurufen und vielféltige Online-
Auswertungen zu generieren.

Die umfassenden Analyse- und Bearbeitungsfunktionen von INGRADA web unterstiitzen Sie effizient
bei Ihren taglichen Aufgaben:

Navigieren Sie durch |hre Daten und erstellen Sie individuelle Auswertungen in Form von Listen
und Formularen.

Nutzen Sie vielfaltige Werkzeuge zum Zeichnen, Konstruieren, BemalRen und Beschriften von
Symbolen, Linien und Flachen, um thematische Karten zu erstellen.

Erstellen Sie Fachberichte zu verschiedenen Themen wie Liegenschaften, Mieten, Pachten und
vielem mehr mithilfe der Reportfunktion.

Drucken Sie lhre erstellten Karten und Berichte.

Exportieren Sie Daten in verschiedene Formate oder fligen Sie neue Daten aus anderen
Projekten oder Systemen durch Import hinzu.

Aktualisieren Sie den Bestand Ihres INGRADA web Projekts, indem Sie neue Objekte in der
Datenbank und der Grafik erstellen.

Nutzen Sie die breite Palette an Anwendungen von INGRADA web, um fachspezifische
Analysen durchzufiihren.

Integrieren Sie WMS-Dienste und (iberlagern Sie diese mit lhren Fachdaten.

Erstellen Sie individuelle Kleinkataster mit frei definierbaren Attributen.

Starten Sie INGRADA web ganz einfach (iber Ihren Webbrowser und legen Sie sofort los!

4.1

INGRADA web starten

Nach dem Projektstart 6ffnet sich die INGRADA web Anmeldemaske. Geben Sie Ihren Benutzernamen
und Passwort ein und klicken Sie auf Anmelden.

R
INGRADA 12 Login

Benutzer: |
kennwort: |

Anmelden

Alle aktuellen Systemvoraussetzungen fur INGRADA web finden Sie hier.

INGRADA web Projekt ohne Anmeldung starten

~_

Anmeldemaske von INGRADA web.

Nach der Anmeldung 6ffnet sich die Startmaske, auf der die Themen als Kacheln angeordnet sind.
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Hallo a!

Herzlich Willkommen zu INGRADA 12

Bitte wahlen Sie eines Ihrer Themen zum Start des Projektes: Gemeinde Schonwetter

=]

[
Ordnungsdienst

INGRADA web Dashboard.

Das INGRADA web Dashboard enthalt die Themen, fir die der Anwender Rechte besitzt. Diese werden
in der Benutzeradministration verwaltet. Klicken Sie auf die gewilinschte Kachel, um das Thema zu
laden. Das Kartenfenster von INGRADA web 6ffnet sich mit allen in diesem Thema enthaltenen Layern
und Applikationen.

Editieren der Infotexte

Sie haben die Moglichkeit, die Aktualitdt der Datenbestdnde wie auch die Bearbeitungsstande in die
Kacheln einzutragen.

1. Klicken Sie in der Startmaske auf den Button Bearbeiten . In allen Kacheln erscheinen

ausgegraute Editierfelder.
2. Klicken Sie auf die Kachel, die editiert werden soll. Sie haben die Méglichkeit, die
gewinschten Informationen iber mehrere Zeilen einzutragen.

Letzte Aktualisierung am
12.06.2018 (Mustermann)
Stand ALKIS: 01/201

=]

Liegenschaften

Kachel mit Editierfeld.

3. Klicken Sie auf den Button Speichern , um die Infotexte zu speichern.



5 Kapitel 2: Das Kartenfenster

Im Kartenfenster von INGRADA web kdnnen die grafischen Daten des GIS eingesehen und bearbeitet
werden. Im Kartenausschnitt (Lageplan) werden alle grafischen Daten angezeigt, die aus den in der
Legende aktivierten Layern fiir den aktuellen Kartenausschnitt und Mafstab zur Verfligung stehen.

Sie kdnnen den Kartenausschnitt verschieben (Pan), vergroRern oder verkleinern (Zoom), Daten ein-
und ausblenden (Legende), Uber die Auswahl von Objekten zugehdrige Sachdaten abfragen, freie
Zeichnungen und geometrische Konstruktionen erstellen und vieles mehr.

== INGRADA web x |5 - o x

<« ¢ @ Q Q Suchen I @

= a i} . Applikationen Objekte Funktionen Extras 2 ()

Layer 2 @ @ [Suche... |
] Wasser
Bl Bestand
® Beschritung
® Trinkwasser
® Brauchwasser
® Fremdletungen
[ J. Zonenbegrenzung
@[] ), Nichtdefierte Elem
®[] ), Panung
El Kanal
B Bestand
Beschriftung
® Mischwasser
® Regenwasser
+ Schmutzwasser
® Anschussietung
@[] ), Prvat
® Nicht definiert

Flursttck 061315-001-00876/0072.000

Rurstick

Flurstick: 876/72 Status: Akuuell
Flur: 1 Herkunft: Katasteramt
Gemarkung: 1315/ Gemarkut 21.12.2017
Gemeinde: 011 Gemeinde

Landkreis: 31 Kreis.

Finanzamt: Flurkarte:

d | Entstehung: 0172112]  Riss:

Fortfuhrung: Rechtswert:

Flache: 6493,00| m* Hochwert:

Lagebezeichnung: | Dietrich-Bonhoeffer-Strale 9

@ Algemeine Informat
%[ ), Untersuchung 2
@[] ) Sanierung
@[] | Bewertung
@[] ), Panung
] Liegenschafien

Eigentumer
| Grundbuchiatt | Ne. Aot 1 | Antei|
0613150007448 1 Bauunternehmung Albert Weil Aktienge)

Vorganger

Furstixckskennzeichen
061315-001-00876/0068.000
061315-001-00876/0069.000

Keine Nachfolger vorhanden

Schnelldruck
4 MaBstab auf Seite anpassen
O objekt freistellen

X: 487488,61, Y. 5596769,94 (Meter)

Benutzeroberfldche von INGRADA web.

5.1 Legende

Links vom Kartenausschnitt sehen Sie die Legende. Hier finden Sie alle in der Karte darstellbaren
Elemente. Sie sind auf verschiedenen Layern (Ebenen) angeordnet. Durch Aktivieren oder Deaktivieren
der Layer bestimmen Sie, welche Karteninformationen in der Karte angezeigt werden. Oben stehende
Layer Uberdecken in der Karte die Elemente von Layern, die darunter stehen.

Themen laden

Um eine Ubersichtliche Verwaltung der zahlreichen Layer eines INGRADA web Projektes zu
ermoglichen, arbeitet das Programm mit Themen. Ein Thema ist eine Gruppierung inhaltlich
zusammengehoérender Layer. Themen kénnen mit der Themenwahl aktiviert und deaktiviert werden.
Mochten Sie beispielsweise Daten zum Kanalkataster bearbeiten, konnen Sie alle relevanten Layer
aktivieren, indem Sie das Thema , Kanal” in der Themenwahl der Navigationsleiste auswahlen.

Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Themen aktivieren.

So aktivieren oder deaktivieren Sie Themen:



1. Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflaiche Themenwahl B im Hauptmeni, um das
sogenannteFlyoutmeni zur Themenwahl zu 6ffnen. Das Flyoutmeni zeigt alle verfligbaren
Themen des Projektes an.

2. Setzen oder entfernen Sie Hakchen in den Checkboxen des Flyoutmeniis, um Themen zu
aktivieren Mloder deaktivieren L.

3. Bewegen Sie den Cursor aus dem Flyoutmeni heraus, damit es sich schlieft. Die neuen
Themen werden geladen.

Hinweis: Die unter dem Thema ,, Ubersicht” zusammengefassten Layer sind die Inhalte,
die in der Ubersichtskarte dargestellt werden.

Themenwabhl: Layerdarstellung anpassen

Welche Layer in der Legende zur Verfligung stehen, hdangt davon ab, welche Themen aktiviert sind. Ein
Thema ist eine Gruppierung inhaltlich zusammengehoérender Layer. Alle Layer eines Themas kdnnen
Uber den Button Themenwahl der Navigationsleiste in die Legende Glbernommen werden. INGRADA
web verfligt Gber eine Vielzahl von Themen. Mit der Funktion Themen verwalten kénnen Sie zuséatzlich
beliebige Layer zu eigenen Themen zusammenfassen, die dann ebenfalls Gber die Themenwahl in die
Legende Ubernommen werden kénnen.

E Klicken Sie auf die Schaltflache Themenwahl, um ein Flyoutmeni zur Auswahl der Themen zu
offnen. Themen, in deren Checkbox ein Hakchen gesetzt ist, werden in der Karte und in der
Legende angezeigt.

Geodaten und WMS-Dienste laden

Uber das Flyout-Menii kann der Dialog zum Laden von Geodaten oder das Fenster zum Hinzufligen
von WMS-Diensten geoffnet werden.

Hintergrundkarten

Uber die Auswahlliste Hintergrundkarten m kann die Anzeige einer Hintergrundkarte gesteuert

werden. StandardméaRig kann zwischen der Karte INGRADA - Strafse und keine Hintergrundkarte
ausgewahlt werden.

Hinweise: Wenden Sie sich an lhren Projektadministrator, um weitere Hintergrundkarten
bereitzustellen. Beachten Sie, dass die Hintergrundkarten nicht gedruckt werden!

Layer ein-/ausschalten

Die folgenden Legendensymbole haben die beschriebenen Funktionen und kénnen zur Anpassung der
dargestellten Karte verwendet werden:

@ Mit den Plus- und Minuszeichen kénnen Sie Details zu einem Ordner ein- und ausblenden. Ein
Klick auf das Pluszeichen offnet den Ordner. Die im entsprechenden Ordner
zusammengefassten Ordner und Layer kénnen nun einzeln ausgewahlt und aktiviert werden.

Ein Klick auf das Minuszeichen schlie8t die Ansicht der untergeordneten Daten.

o

Die Check Box dient dem Ein- und Ausblenden der jeweiligen Daten in der Karte. Ist der Haken
gesetzt, werden die zugehorigen Daten sichtbar, entfernen Sie ihn, werden die Daten nicht
mehr angezeigt.

=

Hinweis: Auch bei gesetztem Haken kann sich unter Umstanden in der Kartenanzeige nichts
verandern, wenn |hr momentaner Kartenausschnitt keine Daten des gewahlten Themas
enthalt!
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In einer Layergruppe sind mehrere, inhaltlich zusammengehdrende Layer oder andere Ordner
zusammengefasst.

Bitte beachten Sie: Die Daten untergeordneter Layer und Ordner werden nur angezeigt, wenn
ein Hakchen in der Checkbox des libergeordneten Ordners gesetzt ist.

Bei nicht gesetztem Haken wird die Anzeige aller zugehoérigen Layer ausgeschaltet, auch wenn
deren Ankreuzfeld aktiviert sein sollte!

Der durchgestrichene Mauszeiger in der Legende erlaubt es, Layer zu sperren. Klickt man auf
den Mauszeiger, sind die Elemente auf dem Layer nicht mehr auswahlbar. Dies kann helfen,
wenn man nur Objekte eines Layers markieren mochte.

Beispiele fiir Signaturen eines Layers. Ein Layer kann aus Punkten, Linien oder Flachen
beziehungsweise Polygonen bestehen (Ausnahme: Rasterdaten, siehe unten).

Es bestehen unzdhlige Darstellungsstile (Symbole, Text, Farben, Linienmuster, Schraffur), so
dass jeder Layer seine individuelle Signatur beinhaltet. Die Signatur ist allerdings voreingestellt
und kann vom Anwender innerhalb von INGRADA web nicht modifiziert werden.

Die verschachtelten Rechtecke stehen fiir einen Layer, dessen Objekte in der Karte nicht
einheitlich, sondern mit unterschiedlichen Signaturen dargestellt werden. Die einzelnen
Signaturen werden in der Legende unter den verschachtelten Rechtecken angezeigt. Sie
erkennen die Zugehdrigkeit einer einzelnen Signatur zu einem solchen Layer daran, dass sie
Uber keine eigene, vorgestellte Checkbox verfiigt.

I”

Beispiel: Der Layer , Leitungstrasse” beinhaltet die Typen ,Stromkabel“ und , Schutzrohr”, die
jeweils mit unterschiedlichen Signaturen dargestellt werden. Ein- und Ausblenden des Layers
ist jedoch nur im Gesamten moglich, ,Stromkabel” und ,Schutzrohr” kénnen nicht einzeln
angewahlt werden.

Der Bilderrahmen steht fiir einen Rasterdatenlayer. Rasterdaten (zum Beispiel Luftbilder)
haben eine andere Beschaffenheit als die Daten in den anderen Layern (Vektordaten), so dass
Sie zum Beispiel hierin keine Einzelobjekte selektieren kénnen.

MaRstabsabhingige Anzeige von Layern

Die Legende zeigt nur die im aktuellen Malistab zur Verfligung stehenden Layer. Zoomen Sie in die
Karte hinein, erhoht sich in der Regel die Anzahl der Ebenen in der Legende, zoomen Sie heraus,
verringert sie sich wieder. Der MaRstabsbereich, in dem die einzelnen Layer angezeigt werden, ist
voreingestellt und kann vom Anwender nicht gedandert werden.

Hinweis: Die Anzahl der Layer ist unter Umstanden sehr grofl. Um eine bessere
Ubersichtlichkeit zu gewahrleisten, empfiehlt es sich, nicht bendtigte Layer
auszublenden. Sie kdnnen die einzelnen Layer mit den Legendensymbolen aus- und
einblenden.

Legende aus-/einblenden

Die komplette Legende kann mit einer Schaltfliche Legende ein-/ausblenden der
Navigationsleiste nach Bedarf aus- und eingeblendet werden.

Legende maximieren/minimieren

Mit diesen Schaltflichen maximieren/minimieren Sie die Ordner in der Legende.

Legende durchsuchen

Sie kdnnen die Legende eines Projektes mit der Schlagwortsuche durchsuchen.



Kontextmenii
Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Legende, um das Kontextmeni der Legende zu 6ffnen.

Mit dem Kontextmenl der Legende konnen Sie alle Details von Layern und Themengruppen
gleichzeitig anzeigen (erweitern) oder ausblenden. Aktualisieren liest die Grafikdaten neu vom Server
ein. Analog funktionieren die Schaltflachen Alle in Gruppe anzeigen beziehungsweise Alle in Gruppe
verbergen fiir die Themenordner.

Alktualisieren
Alle erweitern
Alle ausblenden
Alle auswahlbar

Alle nicht auswahloar

Kontextmendi der Legende.

Aktualisieren ladt die Grafikdaten erneut vom Server.

Alle erweitern offnet alle Layergruppen.

Alle ausblenden schlieRt alle Layergruppen.

Alle auswahlbar schaltet alle Layer frei, die Gber ein Mauszeigersymbol verfligen.

Alle nicht auswahlbar sperrt alle Layer, die tiber ein Mauszeigersymbol verfligen.
Hinweis: Die Layer-Einstellungen werden mit der Karte gespeichert. Den Standard

konnen Sie mit der Funktion Aktualisieren im Kontextmeni des Kartenfensters
wiederherstellen.

5.2 Ubersichtskarte ein-/ausblenden

Innerhalb des Kartenfensters wird standardmaRig eine Ubersichtskarte dargestellt. Sie stellt den
angezeigten Kartenausschnitt der Hauptkarte mit einem kleineren MaRstab dar. Welche Inhalte auf
der Ubersichtskarte gezeigt werden, hiangt von der Auswahl des Ubersichtsthemas ab.

|l

L e

=

Ubersichtskarte mit ausgewdhltem Kartenausschnitt.

Der in der Hauptkarte angezeigte Kartenausschnitt wird in der Ubersichtskarte durch einen roten
Rahmen dargestellt. Dieser Ausschnitt kann im Ubersichtsfenster mit der Maus verschoben werden.
Der neu gewahlte Bereich wird dann in der Hauptkarte angezeigt.



Die Ubersichtskarte kann iiber das X rechts oben im Ubersichtsfenster ausgeblendet werden. Uber die

Schaltfliche Ubersichtsfenster einblenden Q am linken Rand des Kartenfensters kann das
Ubersichtsfenster wieder eingeblendet werden.

5.3 Kartenausschnitt

Der Kartenausschnitt zeigt die eigentliche Hauptkarte an.
Fenstergr6en anpassen

Die Fensterbereiche kdnnen horizontal verkleinert oder vergroRert werden. Zuséatzlich kann die
Legende bei Bedarf aus- und eingeblendet werden.

Um die Legendenansicht oder das Sachdatenfenster stufenlos in der Breite zu verdandern, gehen Sie
mit der Maus auf die Trennlinie zwischen den jeweiligen Fensterbereichen Legende und Karte oder
Karte und Sachdatenfenster. Sobald der Mauszeiger als Doppelpfeil dargestellt wird, kdnnen Sie bei
gedriickt gehaltener Maustaste die Fenster nach links oder rechts verschieben.

Weitere Moglichkeiten, die FenstergroRen anzupassen, bestehen mit folgenden Schaltflachen:

Die Schaltflache Legende ein-/ausblenden blendet die Legende komplett ein oder aus.

Das Sachdatenfenster kann Uiber die Schaltflichen Datenbankfenster vergréfiern nach links

4 » | vergroBert und Datenbankfenster verkleinern nach rechts verkleinert werden. Mit der
GroRenanderungen des Sachdatenfensters dndert sich auch die GroRe und Ansicht des
Kartenausschnitts.

Kontextmenii

Das Kontextmen enthalt die wichtigsten Funktionen zur Arbeit mit der Karte. Es 6ffnet sich, wenn Sie
mit der rechten Maustaste auf einen beliebigen Punkt in der Karte klicken. Durch Klicken auf einen
Menlpunkt wahlen Sie die entsprechende Funktion aus. Wenn Sie auf einen Menlpunkt zeigen, der
mit einem nach rechts gerichteten Pfeil versehen ist, werden untergeordnete Funktionen angezeigt.
Diese konnen ebenfalls per Klick ausgewahlt werden.

Die meisten Funktionen des Kontextmends finden Sie auch in der Navigationsleiste. Sie werden in den
entsprechenden Kapiteln erldutert.

{ﬁ\ Sachdaten anzeigen

l¢ Auswahlen

] @ Radius auswahlen
Auswahloptionen
I:Fx Palygon auswahlen

karte aktualisieren
E‘] [B3| Auswahlen innerhalb van

';{t Zoom Fenster
Sj_‘? Pan
.@' Puffer erstellen

m=s=m
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Aufbau des Kontextmendiis.

Zusatzlich stehen im Kontextmenl unter Auswahloptionen erweiterte Selektionsmethoden fiir
Kartenelemente zur Verfliigung, um massenhaft Elemente mittels eines Polygons oder eines Kreises zu
markieren.



Sachdaten anzeigen

@7 Mit der Funktion Sachdaten anzeigen kénnen die Sachdaten fiir ausgewéhlte Grafikelemente im
Sachdatenfenster gedffnet werden.

Auswaidhlen
s Mit dem Werkzeug Auswdhlen kdnnen Sie Elemente in der Karte markieren.
Auswahl aufheben

87 \Verwenden Sie den Eintrag Auswahl aufheben, um eine aktuelle Auswahl von markierten
Grafikelementen zu verwerfen.

Radius auswdhlen

(R Mit der Radius auswihlen ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste einen Kreis um die
Zeigerkoordinate als Mittelpunkt auf. Alle angeschnittenen Elemente werden dabei selektiert.

Hinweis: Die Auswahl dieser Mausfunktion bleibt bestehen, bis Sie einen neuen
Mauszeiger, also eine andere Navigationsart (zum Beispiel Auswdhlen) wahlen.
Polygon auswahlen

R Die Funktion Polygon auswdhlen markiert alle Elemente der Karte, die von einem beliebigen
Polygon geschnitten werden.

Um ein Polygon in der Karte zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie das Kontextmeni. Wahlen Sie das Werkzeug Polygon auswdhlen'ﬁg, das unter
Auswahloptionen zu finden ist.

2. Klicken Sie auf eine Koordinate im Kartenfenster, um den ersten Knickpunkt des Polygons zu
setzen.

3. Klicken Sie auf weitere Koordinaten, um das Polygon zu erweitern. Der erweiterte Bereich liegt
zwischen dem Anfangspunkt, dem zuletzt gezeichneten Punkt und der aktuellen Koordinate.
Es bildet somit ein Dreieck. Uberschneiden sich Teilstrecken, werden nur innen liegende
Flachen bericksichtigt und vorherige Bereiche eventuell beschnitten.

4. Beenden Sie das Erstellen des Polygons mit der [STRG]-Taste und einem Mausklick. Daraufhin
werden alle angeschnittenen Elemente selektiert.

Hinweis: Die Auswahl dieser Mausfunktion bleibt bestehen, bis Sie einen neuen
Mauszeiger, also eine andere Navigationsart (zum Beispiel Auswdhlen) wahlen.
Auswahlen innerhalb von

Die Funktion Auswdhlen innerhalb von ist eine der Auswahloptionen des Kontextmendis.

B3 Mit der Funktion Auswdhlen innerhalb von des Kontextmeniis kénnen Sie die Auswahl auf
markierte Flachen innerhalb bestimmter Layer eingrenzen.

Auswahl auf Layer eingrenzen

1. Markieren Sie zunachst einen Bereich oder eine Anzahl von Grafikelementen.

2. Um danach das Kontextmeni zu 6ffnen, fihren Sie einen Rechtsklick in der Grafik aus.

3. Wabhlen Sie im Untermenii die Funktion Auswdhlen innerhalb von. Es 6ffnet sich ein Dialog zur
Auswahl der Layer in einem neuen Fenster.
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4. Klicken Sie auf die gewiinschten Layer in der Liste, deren Objekte aus den zuvor markierten
Elementen berlicksichtigt werden sollen. Es ist eine Mehrfachauswahl von Layern unter
Verwendung der [STRG]-Taste oder der [Umschalt]-Taste moglich!

Hinweis: Die Anzahl der Elemente kann nachtraglich in der Grafik erweitert werden.
Klicken Sie anschlieRend auf Aktualisieren, um die Liste der verfligbaren Layer zu
erneuern. Selektieren Sie anschlieBend die gewlinschten Layer.

5. Klicken Sie auf Fertig, um die Auswabhl in der Grafik auf die gewahlten Layer einzugrenzen.
Klicken Sie auf Léschen, wenn Sie die Auswahl in der Grafik aufheben méchten.

Karte aktualisieren

£% Mit der Funktion Karte aktualisieren kénnen Sie die Grafikdaten und die Legende aktualisieren.

Ilhre aktuell gewdhlte Ansicht bleibt hierbei erhalten, die Projektdaten werden jedoch neu
eingelesen.

Achtung: Nicht gespeicherte Daten gehen nach der Aktualisierung der Karte iber die
Schaltflache Karte aktualisieren verloren.

Zoom Fenster

C& Um in einen Bereich hinein zu zoomen, wéhlen Sie Zoom Fenster. Ziehen Sie bei gedriickter

Maustaste ein Rechteck in der Karte auf. Die Funktion entspricht dem Werkzeug Ausschnitt
vergréfSern in der Navigationsleiste.

Pan

<% Mitdem Werkzeug Pan des Kontextmeniis konnen Sie den Kartenausschnitt mit gedrickter linker

Maustaste verschieben. Die Funktion entspricht dem Werkzeug Ausschnitt verschiebender
Navigationsleiste.

I Hinweis: Die Auswahl dieser Mausfunktion bleibt bestehen, bis Sie einen neuen

Mauszeiger, also eine andere Navigationsart (zum Beispiel Auswdhlen), wahlen.
Puffer erstellen



¥ Mit der Funktion Puffer erstellen kénnen Sie beliebige Zonen, sogenannte Puffer, um markierte
Objekte definieren. Die erzeugte Pufferfliche umschlieRt das gepufferte Objekt in einem
nutzerdefinierten Abstand.

Mit den folgenden Schritten kénnen Pufferbereiche erstellt werden:

1. Wahlen Sie die Kartenelemente in der Grafik aus, um welche ein Puffer erstellt werden
soll.

2. Offnen Sie das Kontextmenii. Wahlen Sie den Eintrag Puffer erstellen. Ein Fenster wird
geoffnet, in dem Sie die GroRe und Darstellung des zu erzeugenden Puffers eingeben
kénnen.

3. Geben Sie im Feld Abstand um Objekte die Breite der Pufferzone an, die um das
markierte Objekt gebildet werden soll.

Die im Puffer einzubeziehenden Layer kdnnen in einer Liste ausgewahlt werden. Klicken
Sie in der Liste auf den gewlinschten Layer, deren Objekte aus den zuvor markierten
Elementen beriicksichtigt werden sollen. Es ist eine Mehrfachauswahl von Layern unter
Verwendung der [STRG]-Taste oder der [Umschalt]-Taste moglich!
Bei mehreren Puffern kdnnen Sie die Option Pufferbereich zusammenfiihren aktivieren.
Dann wird ein Gesamtpuffer aus den Teilpuffern erstellt. Setzen Sie hierzu ein Hiakchen in
der entsprechenden Checkbox.
Hinweis: Die Anzahl der Elemente kann nachtraglich in der Grafik erweitert werden.
Klicken Sie anschlieRend auf Aktualisieren, um die Liste der verfligbaren Layer zu
erneuern. Selektieren Sie anschlieRend die gewtlinschten Layer.

4. Geben Sie die gewiinschten Werte in die Felder Fiillstil und Rahmenstil ein. Damit legen
Sie fest, wie der Puffer in der Karte dargestellt werden soll.

5. Klicken Sie auf Fertig, um den Puffer in der Grafik zu erzeugen und einen Layer mit dem
Namen des Puffers anzulegen. Mit Abbrechen entfernen Sie die Elementauswahl und
kénnen neue Elemente in der Grafik auswahlen.

6. Es o6ffnet sich eine Meldung. Klicken Sie auf OK, um automatisch zum Puffer-Dialog
zuriickzukehren. Sie konnen dann neue Grafikelemente selektieren und im Puffer-Dialog
weitere Puffer stellen, indem Sie die Optionen anpassen.

7. AbschlieRend kann das Dialogfenster einfach geschlossen werden. Die Puffer bleiben bis
zum SchlieBen des Projektes erhalten. Sie konnen tber die Legende ausgeblendet
werden.

Entfernungen messen

v/ Mit der Funktion Entfernung messen kénnen Sie schnell und einfach beliebige Strecken im
—l Kartenfenster messen.

5.4 Navigationsleiste

Die Navigationsleiste oberhalb des Kartenausschnitts stellt haufig benétigte Funktionen zur Steuerung
im Lageplan und in der Legende bereit. Die einzelnen Werkzeuge werden durch einen Mausklick auf
das entsprechende Symbol aktiviert.

Ndhere Informationen zu den einzelnen Werkzeugen finden Sie in den folgenden Themen. Alternativ
kénnen Sie sich in der Kurzanleitung von INGRADA web (ber die Bedeutung der einzelnen
Schaltflachen informieren.

Sie kdnnen einige Funktionen der Navigationsleiste auch Uber das Kontextmeni des Kartenfensters
offnen.



Kartenelemente auswaihlen

Mit dem Werkzeug Auswdhlen konnen Sie Elemente in der Karte markieren.

e Einzelne Elemente markieren Sie durch Linksklick. Das markierte Objekt wird grafisch
hervorgehoben.

e Um mehrere Elemente auszuwahlen, halten Sie die Umschalt-Taste gedriickt und klicken Sie
nacheinander auf alle gewlinschten Elemente.

e Um eine Auswahl aufzuheben, klicken Sie nochmals mit gedriickter Umschalt-Taste auf die
markierten Objekte.

o AuBerdem konnen Sie durch Aufziehen eines Rechtecks mit der linken Maustaste alle
angeschnittenen Elemente markieren. Hierbei werden allerdings alle Elemente auf allen aktiven
Layern berticksichtigt.

Hinweis: Konnen Sie gewlinschte Elemente nicht mit der Maus auswahlen, da andere
Objekte dariiber oder zu nahe liegen, sollten Sie entsprechende Layer in der Legende
ausschalten.

Auswahl aufheben

m Durch einen Klick auf Auswahl aufheben verwerfen Sie die aktuelle Auswahl von markierten
Grafikelementen.

Sachdaten anzeigen

Die Verbindung zwischen Grafik- und Sachdaten ist ein Kernelement geographischer
Informationssysteme. Die in der Karte angezeigten Elemente sind meist mit Datensatzen verknipft,
die im Sachdatenfenster angezeigt werden kdnnen.

ﬂ Uber die Funktion Sachdaten anzeigen kdnnen die Sachdaten von Grafikelementen im
Sachdatenfenster gedffnet werden.

Das Werkzeug Sachdaten anzeigen bietet zwei Moglichkeiten, die Sachdaten von Objekten aus der
Karte abzufragen:

a. Sachdaten markierter Kartenelemente anzeigen
b. Durchstichfunktion
Gehen Sie folgendermaRBen vor, um sich die Sachdaten in der Karte markierter Objekte anzeigen zu
lassen:

Zoomen Sie auf den gewiinschten Kartenausschnitt Gber den Zoomen-Button Q)
Schalten Sie ggf. Layer in der Legende aus, wenn diese das zu markierende Objekt tGiberlagern.
Klicken Sie auf das Werkzeug Auswdhlen Bl in der Navigationsleiste oder im Kontextmend.
Markieren Sie die gewtinschten Grafikelemente mit der Maus. Ein einzelnes Element wird mit
Linksklick markiert. Mehrere Elemente markieren Sie mit Linksklick bei gedriickter [Umschalt]-
Taste. Alle Elemente eines Bereiches kdnnen Sie markieren, indem Sie mit der Maus ein
Rechteck ausziehen. Mit einem Linksklick bei gedriickter [Umschalt]-Taste wird die Markierung
aufgehoben.
5. Klicken Sie auf die Schaltfliche Sachdaten anzeigen H in der Navigationsleiste, um sich
Sachdaten der ausgewdhlten Objekte im Sachdatenfenster anzeigen zu lassen.
Hinweis: Wurden mehrere Kartenelemente einer Objektart auf einem Layer
ausgewahlt, wird eine Ubersicht der Datensidtze in der Listenmaske des
Sachdatenfensters angezeigt. Wurde genau ein Kartenelement markiert, werden die
zugehorigen Sachdaten in der Detailmaske des Sachdatenfensters ge6ffnet.
Hinweis: Wurden mehrere Elemente auf unterschiedlichen Layern markiert, wird ein
Auswahldialog zum Anklicken einer Objektart ged6ffnet. Danach werden die
zutreffenden Datenséatze im Sachdatenfenster angezeigt.

PwNR



Durchstichfunktion

Mit der Durchstichfunktion kénnen die Sachdaten von Objekten abgefragt werden, ohne diese vorher
in der Karte zu markieren. Gehen Sie hierzu folgendermalien vor:

1. Mit der Schaltflache Auswahl aufheben & heben Sie die Markierung aller markierten Objekte
auf.

2. Waihlen Sie das Werkzeug Sachdaten anzeigen B in der Navigationsleiste, um die
Durchstichfunktion zu starten. Der Cursor im Kartenfenster hat nun die Form eines Kreuzes
mit rotem Punkt. Dieser Punkt markiert die Stelle, an der die Durchstichfunktion durchgefiihrt
wird. Zur besseren Orientierung in der Karte werden die Koordinaten des Punktes in einem
Tooltip neben dem Cursor angezeigt. Ein Tooltip ist ein kleines Pop-up-Fenster, das sich
automatisch 6ffnet.

3. Klicken Sie auf die Stelle in der Karte, in der sich das Objekt befindet, dessen Daten Sie sich
anzeigen lassen mochten. Der Kartenausschnitt wird an dieser Stelle ,,durchstochen”, an der
sich der rote Punkt des Cursors befindet. Es wird ein Auswahldialog geoffnet, in dem alle
aktivierten Layer angezeigt werden, die an der ausgewahlten Stelle Informationen enthalten.

4. Wahlen Sie im Auswahldialog den Layer aus, auf dem sich das Objekt befindet, dessen Daten
Sie sich anzeigen lassen mochten. Die Sachdaten des entsprechenden Objektes werden in der
Detailmaske im Sachdatenfenster angezeigt.

Ausschnitt verschieben (Pan)

Q, Mit dem Werkzeug Ausschnitt verschieben kdnnen Sie den Kartenausschnitt verschieben.

Aktivieren Sie hierzu die entsprechende Schaltflache in der Navigationsleiste. Klicken Sie
anschliefend in den Kartenausschnitt und verschieben Sie ihn mit gedrickter linker Maustaste in die
gewlinschte Richtung.

Ausschnitt andern (Zoom)
Zoomen bezeichnet das VergrofRern beziehungsweise Verkleinern des Kartenausschnitts.

Mit den folgenden Schaltflachen kann der Kartenausschnitt angepasst werden:

Ausschnitt vergréBern

Um auf einen Bereich heran zu zoomen, wahlen Sie die Schaltflache Ausschnitt vergréfSern
und ziehen Sie bei gedriickter Maustaste ein Rechteck in der Karte auf. Diese Funktion
entspricht dem Zoom Fenster im Kontextmend.

Ausschnitt verkleinern

Um lhre Ansicht zu verkleinern und wieder einen grofReren Kartenausschnitt anzuzeigen,
wiéhlen Sie die Schaltflache Ausschnitt verkleinern und klicken Sie einmal in die Karte. Der
Punkt, auf den Sie geklickt haben, wird hierbei zum Mittelpunkt der neuen Kartenansicht.

Vorheriger Ausschnitt
Mit Vorheriger Ausschnitt konnen Sie schnell noch einmal zum letzten Kartenausschnitt
zuriickkehren.

B B

Nachster Ausschnitt
Mit Ndchster Ausschnitt konnen Sie wieder lhren aktuellen Kartenausschnitt herstellen.

N

/ Ubersicht wiederherstellen
Durch Klicken auf Ubersicht kehren Sie zur Ausgangsansicht zuriick.

Im Kontextmen( finden Sie ebenfalls Zoomfunktionen. AuRerdem kénnen Sie die Mausfunktionen im
Kartenfenster zum Zoomen verwenden. Angaben zu Malstab und realer GréRe des aktuellen
Ausschnitts finden Sie in der Statusleiste.



Hinweis: Merken Sie beim Verschieben oder Zoomen der Karte, dass sich der neue
Kartenausschnitt auch nach etwas Wartezeit nicht aufbaut, kénnen Sie (ber das
Kontextmenl die gesamte Karte aktualisieren. Die Daten werden dann vom Server neu
eingelesen und im Kartenfenster angezeigt. Beachten Sie bitte, dass nicht gespeicherte
Daten hierbei verloren gehen!

Suchen nach Kartenelementen

Die Suche nach einem Grafikelement mit bestimmten Eigenschaften, etwa nach der Nummer eines
Flurstliickes oder einem StraBennamen, kann Uber die Angabe von Suchkriterien schnell zum Ziel
fuhren.

Gehen Sie folgendermaRen vor:

1. Klicken Sie in der Navigationsleiste auf die Schaltflache Suchen nach QJ

2. Geben Sie im Feld Suchkategorie die Objektart (zum Beispiel ,,StraBe”) an. Im Feld Suchtext
kénnen Sie einen zusatzlichen Text einfligen. Zusatzlich kénnen Sie eine Breite in m fir die
Anzeigebreite des Kartenausschnitts eingeben.

3. Klicken Sie auf Suchen. Mit Abbrechen wird der Dialog geschlossen.

4. Die betreffende StraRe erscheint nun mittig im Lageplan. Bei mehreren Treffern 6ffnet sich ein
Auswahldialog, in dem Sie Elemente zur Anzeige anklicken kénnen.

Hinweis: Um Objekte zu suchen, muss das entsprechende Thema geladen sein. Es ist
ausreichend, wenn Sie die Anfangszeichen des gesuchten Begriffs eingeben. INGRADA
web gibt eine Liste mit Objekten aus, die den von Ilhnen eingegebenen Text enthalten.
Wenn Sie aus einer Liste aller Stralennamen auswahlen méchten, geben Sie anstelle
eines Textes ein Prozentzeichen % ein.

Flyoutmeniis Zeichnen, Konstruktion, Messen und Bemaf3en

Die Zeichendialoge fiir das Zeichnen, Konstruieren, Messen und Bemalien werden in einem separaten
Fenster auf dem Bildschirm links unten ge6ffnet und sind frei positionierbar.

Die Funktionen Zeichnen, Konstruktion, Messen und BemafSen aus dem Hauptmeni sind zusatzlich in
die Navigationsleiste des Kartenfensters integriert worden, um sie noch komfortabler und schneller
verfligbar zu machen. Mit diesen Funktionen werden temporare Grafikelemente gezeichnet.

Wenn Sie mit der Maustaste auf eine Schaltflache in der Navigationsleiste zeigen, wird ein Flyoutmeni
mit der Ubersicht aller zur Verfiigung stehenden Zeichenwerkzeuge gedffnet. Klicken Sie auf das
entsprechende Werkzeug, um die gewiinschte Funktion zu starten.
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Die Flyoutmeniis Zeichnen, Konstruktion, Messen und Bemafien.



Hinweis: In der Navigationsleiste wird nicht immer dasselbe Symbol fir ein
Flyoutmenii angezeigt, sondern stets das aktuell ausgewahlte Werkzeug. Offnen Sie
das Flyoutmenl und wahlen ein anderes Zeichnen-Werkzeug, erscheint dieses
anschlieRend auch als Symbol in der Navigationsleiste.

Karte kopieren

Mit dem Werkzeug Karte kopieren konnen Sie den aktuellen Kartenausschnitt als Bild im PNG-Format
speichern. Das Bild kann anschlieBend in einem geeigneten Programm gedffnet oder eingefiigt
werden. Geeignete Programme sind Textverarbeitungsprogramme wie Microsoft Word bzw.
Bildbearbeitungsprogramme wie zum Beispiel Microsoft Paint oder Adobe Photoshop.

So speichern Sie einen Kartenausschnitt als Bild:

1. Nutzen Sie die Zoom- oder Panfunktion, um den gewiinschten Kartenausschnitt herzustellen.

2. Wahlen Sie das zu exportierende Thema in der Themenwahl oder aktivieren Sie die zu
exportierenden Layer, indem Sie die entsprechenden Hakchen in den Checkboxen der Legende
setzen.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Karte kopieren [ in der Navigationsleiste.

4. GebenSiein dem Dialog (browserabhéangig) an, ob Sie das Bild 6ffnen oder speichern mochten.
Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit OK.

5. Nach dem Speichern befindet sich das Bild mit dem Dateinamen Map.png je nach
Browsereinstellungen in lhrem Download-Ordner.

Drucken

Mit der Schaltflache Drucken 6ffnen Sie den Druckdialog.

E Mit der Schaltflache Schnelldruck startet die Schnelldruckfunktion zur Ausgabe von Sachdaten
= und aktuellem Kartenausschnitt.

Mausfunktionen im Kartenfenster

Die folgenden Mausfunktionen zur Steuerung des Kartenfensters stehen lhnen in INGRADA web zur
Verflgung:

Linksklick Durch Klicken mit der linken Maustaste konnen Sie Werkzeuge aus der
Navigationsleiste und aus dem Kontextmeni auswahlen und benutzen. Ndheres
zu den einzelnen Werkzeugen erfahren Sie in den Kapiteln zur Navigationsleiste
und zum Kontextmend.

Rechtsklick Ein Rechtsklick im Kartenfenster 6ffnet das Kontextmendi.
Mausradklick Mit gedriicktem Mausrad kénnen Sie den Kartenausschnitt verschieben (Pan).
Mausrad bewegen Durch Bewegen des Mausrades kdonnen Sie in die Karte hinein- und

hinauszoomen.
MafRstabsbalken

Im Kartenfenster wird am linken, unteren Rand ein Mal3stabsbalken angezeigt. Die Skalierung hangt
von der aktuell eingestellten Zoomstufe ab.

1.000 m

Mafstabsbalken des Kartenfensters.



5.5 Statusleiste

Die Statusleiste stellt Informationen liber die Koordinaten des Mauszeigers, die Anzahl der markierten
Objekte im Lageplan sowie den aktuellen MaRstab und Abmessungen des Kartenausschnitts bereit. Sie
befindet sich am unteren Kartenrand.

| X: 486805,81, ' 5595795,44 (Meter) 4 Flurstiicksflichen ausgewahlt 1:713 140,72 % 173,92 (m) | Powered by

Komponenten der Statusleiste.

MafRstab editieren

Mit einem Mausklick in die Malistabsanzeige kénnen Sie in dem Feld den gewiinschten MaRstab
manuell eingeben.

Im Basic Layout kann der MaRstab gedandert werden, indem auf die Statusleiste geklickt, der MaRstab
eingegeben (zum Beispiel ,2500“ fir einen MaRstab von 1:2500) und danach die [Eingabe]-Taste
gedriickt wird.

Malstabsanderungen in der Statusleiste des Flexible Layout Viewers kdnnen entweder wie oben fir
den Basic Layout Viewer beschrieben vorgenommen werden, oder aber es kann ein vordefinierter
Wert direkt Gber eine Auswahlbox gewdahlt werden.

6 Kapitel 3: Das Sachdatenfenster

Das Sachdatenfenster befindet sich im rechten Teil der Benutzeroberflache. Es bietet Zugriff auf alle
Sachdaten und stellt Ihnen umfangreiche Moglichkeiten zur gezielten Suche und Bearbeitung der
Sachdaten zur Verfligung.

Am oberen Rand befindet sich das Hauptmend, darunter der Anzeigebereich fiir die Sachdatenmasken.
Unterhalb des Anzeigebereichs befindet sich die Werkzeugleiste.

Applikationen Objekte Funktionen Extras 2 (b

Liegenschaften

Flurstiick 061315-001-00876/0072.000

Flurstiick

Flurstiick: 876/72 Status: Aktuell
Flur: 1 Herkunft: Katasteramt
Gemarkung: 1315 | Gemarkur 21.12.2017
Gemeinde: 011 Gemeinde

Landkreis: 31] kreis

Finanzamt: Flurkarte:

Entstehung: 20172112 Riss:

Fortfuhrung: Rechtswert:

Flache: 6493,00 m* Hochwert:

Lagebezeichnung: | Dietrich-Bonhoeffer-Strae 9

Eigentiimer
| Grunavuchbiatt | Ne. Auc 1 | Anteil |
0613150007448 1 Bauunternehmung Albert Weil, Aktienge
Vorganger
| Purstiicskennzeichen |
061315-001-00876/0068.000
061315.001-00876/0069.000

Keine Nachfolger vorhanden

Schnelldruck
MaRstab auf Seite anpassen
A0 [ Objekt freistellen

2\

ELQ (P e EQ S SO

Aufbau des Sachdatenfensters.



6.1 Applikationen und Objekte

Die Hauptmenis Applikationen und Objekte fihren Sie zu den einzelnen Datenabfrage- und
Bearbeitungsmasken lhres Datenbestands.

Applikationen sind Module zur Verwaltung der Daten in INGRADA web. GemaR der Software-Lizenz
steht lhnen eine bestimmte Anzahl von Applikationen zur Verfiigung. Sie finden diese im Hauptmeni
»Applikationen”.

Das Menii ,,Objekte” enthalt die thematisch gegliederten, ausfiihrlichen Datenbestdande zu der aktuell
ausgewahlten Applikation.

Im Meni , Applikationen” finden Sie die zur Verfligung stehenden Fachschalen von INGRADA web.
Einige thematische Bereiche, die mit INGRADA web erfasst und bearbeitet werden, sind so komplex,
dass sie liber untergeordnete Applikationen verfiigen. Die Applikation , Kanal“ verfligt zum Beispiel
Uber die untergeordneten Applikationen , Kanalinspektion“ und ,,Kanalbetrieb”. Dass eine Applikation
Giber untergeordnete Applikationen verfiigt, erkennen Sie am Pfeil-Symbol ,>“ im entsprechenden
Eintrag des Applikationsmeniis. Wenn Sie mit der Maus auf eine Applikation mit dem Pfeil-Symbol ,,>“
zeigen, wird ein Untermeni gedffnet. Daraufhin kann eine der untergeordneten Applikationen mit
einem Klick ausgewahlt werden.

Beim Start einer Applikation wird die zugehdrige Schnellsuchmaske aufgerufen, was eine schnelle
Suche in den wichtigsten Objekten der Applikation ermdglicht. Als Suchparameter stehen bei der
Schnellsuche aber nur die wichtigsten Attribute der Objekte zur Verfligung.

Zu jeder Applikation steht eine Vielzahl an speziellen Objekten zur Verfiigung. Uber das Menii
,Objekte” kdonnen Sie die Selektionsmasken aller Objekte der aktuell ausgewahlten Applikation
aufrufen. Mit der Selektionsmaske kénnen Sie nach Objekten der ausgewahlten Objektart suchen.
Dabei kdnnen Sie alle Attribute des jeweiligen Objektes als Suchparameter verwenden.

Anleitungen zu den fachlichen Anwendungen der einzelnen Applikationen erhalten Sie in separaten
Applikationshandbiichern, die Sie Gber die Onlinehilfe aufrufen oder in gesonderten Handblchern
einsehen kénnen.

Stammdaten und Stammdatenkataloge

In vielen Applikationen von INGRADA web werden Stammdaten zur Beschreibung der Objekte
verwendet. Stammdaten sind vordefinierte mogliche Werte fiir bestimmte Attribute eines Objektes.
Sie werden bei der Eingabe der Attribute nicht als beliebige Zeichenkette in die entsprechenden Felder
eingetragen, sondern aus einer Liste moglicher Werte fiir das jeweilige Attribut ausgewahlt.

Alle Stammdaten, die als Inhalt fiir dasselbe Attribut verwendet werden kénnen, gehdren zu einem
Stammdatentyp (z.B. Materialien). Um einen schnellen und tibersichtlichen Zugriff auf die Stammdaten
zu ermoglichen, sind diese in thematisch gegliederten und applikationsspezifischen Katalogen
gespeichert, die tber das Menii ,, Objekte” eingesehen werden kdnnen.

Mit der Auslieferung werden dem Anwender zahlreiche Stammdaten fiir unterschiedliche
Applikationen zur Verfligung gestellt. Zusatzlich zu diesen allgemeinen Stammdaten kénnen Sie fir
einige Stammdatentypen individuelle Stammdaten definieren, um lhr GIS optimal an lhre individuellen
Bedingungen anzupassen.

Gehen Sie folgendermalen vor, um ein Attribut eines Objektes durch ein Stammdatum zu
beschreiben:

-

1. Klicken Sie in der Detailmaske des Objektes auf die Pfeilschaltflache neben dem Attribut,
fir das ein Wert eingegeben werden soll. In einem neuen Fenster wird ein Auswahldialog
geodffnet, in dem alle moglichen Stammdaten zur Beschreibung des ausgewahlten Attributs
angezeigt werden.



2. Klicken Sie auf das benétigte Stammdatum im Auswahldialog. Dieses Stammdatum wird als
Wert fiir das Attribut Gbernommen.

Hinweis: Eine genaue Anleitung Uber das Erzeugen und Anlegen von
Datenbankobjekten mit INGRADA web finden Sie im entsprechenden Kapitel des
Handbuchs.

Stammdatenkataloge durchsuchen

Stammdaten werden in INGRADA web Uber applikationsspezifische Kataloge verwaltet. In den
Katalogen einer Applikation konnen alle Stammdaten eingesehen werden, die in der jeweiligen
Applikation verwendet werden.

Sie konnen den Datenbestand der Kataloge durchsuchen, um die Werte einzelner Stammdaten
einzusehen. Der Zugriff auf die Kataloge und die untergeordneten Stammdatentypen erfolgt Gber das
Meni ,,Objekte”.

Gehen Sie folgendermallen vor, um in einem Stammdatenkatalog nach einem bestimmten
Stammdatum zu suchen:

1. Wahlen Sie die Applikation, in deren Datenbestand nach einem Stammdatum gesucht werden
soll.

2. Klicken Sie anschlieBend im Hauptmen auf den Eintrag Objekte. Bewegen Sie den Cursor im
Flyoutmeni der Objekte auf den Katalog, in dem nach einem Stammdatum gesucht werden
soll.

3. Klicken Sie auf den benétigten Stammdatentyp im Untermeni des entsprechenden Kataloges
aus. Die Suchmaske fiir den ausgewdhlten Stammdatentyp wird im Sachdatenfenster
angezeigt.

4. Fillen Sie die Suchmaske mit Inhalten. Wenn Sie keine Werte eingeben, werden Ihnen als
Ergebnis der Suche alle Stammdaten des durchsuchten Stammdatentyps angezeigt.

5. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen nach = in der Werkzeugleiste, um die Suche zu starten.
Bei nur einem Treffer wird das Ergebnis der Suche in der Detailansicht im Sachdatenfenster
angezeigt. Bei mehreren Treffern werden die Ergebnisse in der Listenansicht angezeigt.

Individuelle Stammdaten erzeugen

In einigen Applikationen kénnen Sie den Datenbestand der Kataloge durch individuelle Stammdaten
erganzen. Nachdem diese Daten einmalig definiert wurden, werden die Stammdaten im
entsprechenden Katalog gespeichert und kdnnen zur Beschreibung von Objekten verwendet werden.

Hinweis: Beachten Sie, dass nicht fiir alle Stammdatentypen individuelle Stammdaten
definiert werden kénnen.

Gehen Sie folgendermalien vor, um ein neues Stammdatum fiir einen Stammdatentyp zu definieren:

1. Wahlen Sie die Applikation, in deren Datenbestand nach einem Stammdatum gesucht werden
soll.

2. Klicken Sie anschlieend im Hauptmeni auf den Eintrag Objekte. Bewegen Sie den Cursor im
Flyoutmeni der Objekte auf den Katalog, in dem nach einem Stammdatum gesucht werden
soll.

3. Klicken Sie auf den benétigten Stammdatentyp im Untermeni des entsprechenden Kataloges
aus.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Datensatz anlegen E, um die Erfassungsmaske fir ein
Stammdatum des ausgewahlten Stammdatentyps zur Bearbeitung zu 6ffnen.

5. Geben Sie die bendtigten Werte fir das neue Stammdatum in die Erfassungsmaske ein.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern , um das neue Stammdatum zu tibernehmen.



Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen , um das neue Stammdatum zu verwerfen.
Besonderheiten der Stammdaten in den einzelnen Applikationen

In einigen Applikationen sind besondere Einstellungen der Stammdaten nétig (z.B. StraRen). Eine
genaue Beschreibung der Besonderheiten der Stammdaten in den einzelnen Applikationen finden Sie
in den Applikationshandbiichern, beziehungsweise in der Onlinehilfe zu den entsprechenden
Applikationen.

6.2 Funktionen

Im Hauptmenli Funktionen stehen umfangreiche Bearbeitungswerkzeuge fiir die Karte und die
Sachdaten zur Verfligung. Einige Funktionen stehen nur in bestimmten Applikationen zur Verfligung.
Sie werden in den Handbiichern zu den entsprechenden Fachschalen beschrieben. Die im Folgenden
beschriebenen Funktionen stehen in allen Applikationen zur Verfligung:

Mengen

Eine Auswahl von Datensatzen kann als Menge gespeichert werden. Menge kdnnen anschliefend fir
komplexe, applikationsiibergreifende Suchabfragen verwendet werden.

So erstellen Sie eine Menge:

1. Markieren Sie alle Datensdtze in der Listenmaske, die zu einer Menge zusammengefasst
werden sollen. Werden keine Datensdtze markiert, wird die gesamte Ergebnisliste in der
Menge gespeichert.

2. Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltflaiche Menge [, Alternativ kénnen Sie das
Men Funktionen - Mengen aufrufen. Es 6ffnet sich folgender Dialog:

Mengen verwalten x |

Mengen hinzufiigen

Name: [Gebiet 3 |
Ausgewshlt: 2
Auswahl: (® temporar () permament

Zu Mengen hinzufugen

Mengen verwalten

Gebiet 2 permanent "
Gebiet1 temp 21

Neue Menge anlegen.

Hinweis: Die Funktion Mengen kann nur aufgerufen werden, wenn mindestens ein
Objekt im Sachdatenfenster angezeigt wird.

3. Geben Sie einen Namen flr die Menge ein und wahlen Sie aus, ob die Menge temporar (nur
fir die aktuelle Sitzung) oder permanent (dauerhaft im Projekt) gespeichert werden soll.
Klicken Sie anschlieBend auf Speichern. Danach ist die Menge in der Selektionsmaske fir die
Suche auswahlbar.

Hinweis: Mengen, die Sie erzeugt haben, stehen nur auf lhrem Computer zur
Verfligung.

Suchen mit Mengen



Wenn mindestens eine Menge vorhanden ist, stehen unterhalb der Suchfelder in der Selektionsmaske
die Mengenfunktionen zur Verfligung und kénnen fir weitere Abfragen genutzt werden.

Menge 1 Operator Menge 2
| Kernstadt e ” Schnittmenge w || Meubaugebiet - |

Suchen mit Mengen in der Selektionsmaske.

Die Suche Uber die Suchfelder kann auf zwei Arten um Mengen erweitert werden:

Wahlen Sie Suchen in, wird die Suche innerhalb der in Mengel und Menge2
angegebenen Mengen durchgefiihrt. Die Suche wird also auf die in den Mengen
enthaltenen Datensatze beschrankt.

Wahlen Sie ergdnzen um, wird die Ergebnisliste der Suche um die Datensatze der in
Mengel und Menge2 angegebenen Mengen erweitert.

Wenn Sie nur eine Menge angeben, erfolgt die Suche innerhalb dieser Menge bzw. wird die
Ergebnisliste um diese Menge erweitert. Geben Sie zwei Mengen an, kdnnen die beiden Mengen
zusatzlich durch einen Operator miteinander verknipft werden. Die Suche bezieht sich dann auf die
Ergebnismenge dieser Verknipfung.

Operatoren

Schnittmenge Es werden nur Datensdtze bericksichtigt, die in Mengel und Menge2
vorhanden sind.

Vereinigungsmenge  Es werden alle Datensatze aus Mengel oder Menge2 berticksichtigt.

Komplementdarmenge Es werden die Datensadtze beriicksichtigt, die nur in Mengel oder in Menge2
vorhanden sind, nicht aber in beiden.

Differenzmenge Es werden nur Datensatze berlicksichtigt, die in Mengel vorhanden sind, nicht
aber in Menge2.

Die Mengenverknipfung kann auch ohne zusatzliche Suche in den Sachdaten durchgefiihrt werden.
Lassen Sie hierfir einfach die Suchfelder im oberen Bereich der Selektionsmaske leer.

Massenanderung
Mit der Funktion Massenénderung konnen Sie mehrere Datensatze gleichzeitig editieren.
Gehen Sie wie folgt vor:

1. Offnen Sie mehrere Datensitze einer Objektart in der Listenmaske.

2. Markieren Sie gewlinschte Datensatze.

3. Wahlen Sie im Hauptmeni Funktionen > Massendinderung.

4. In der leeren Datenmaske kénnen nun freigegebene Felder geflillt werden. Die eingegebenen
Daten werden in allen vorab markierten Datensatzen eingetragen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern , um das neue Stammdatum zu Gbernehmen.
Klicken Sie auf die Schaltflache Abbrechen , um das neue Stammdatum zu verwerfen.

o v

Hinweise: Nur die geanderten Daten werden fiir alle markierten Datensatze
aktualisiert. Leere Felder werden ignoriert.

Felder in Zusatzdaten konnen massenhaft geleert werden. Klicken Sie hierzu bei
gedriickter STRG-Taste in das Feld, das geleert werden soll. Dieses wird anschlieSend
rot hinterlegt.



I Um eine Checkbox zu leeren, klicken Sie diese zweimal an. Das Label wird rot markiert.
Drucken

INGRADA web stellt die Druckfunktionen Mafstéblich drucken und Rahmenkarten zum Ausdrucken
von Karten zur Verfliigung.

Offnen Sie den Druckdialog iiber die Schalfliche Drucken in der Navigationsleiste oder {iber das
Hauptmenl Funktionen — Drucken. Wahlen Sie im Druckdialog zwischen maRstablichem Druck oder
Rahmenkartendruck aus und geben Sie die jeweils erforderlichen Parameter ein.

® Malstablich drucken O Rahmenkarten

MaRstablich drucken

Die Funktion fur das maRstdbliche Drucken bietet vielfaltige Einstellungsmdoglichkeiten fir die
bedarfsgerechte Ausgabe von beliebigen Kartenausschnitten. Die Kartenausschnitte kénnen mit einer
Legende, Nordpfeil, Mal3stabsbalken und Schriftfeld versehen und als PDF-Datei ausgegeben werden.

Vorlage
Wadhlen Sie die gewilinschte Vorlage aus der Auswahlliste Vorlage aus, um oft bendtigte
Druckparameter komfortabel einzustellen. Je nach Vorlage werden die Parameter automatisch gefillt.

Papier
Geben Sie in diesem Abschnitt die Papiereinstellungen ein.

GroRe: Wahlen Sie eine PapiergroRe aus der Liste aus. Geben Sie Benutzerdefiniert an,
kénnen Sie in den Feldern Héhe/Breite beliebige Werte eintragen.

Ausrichtung: Geben Sie im Feld Ausrichtung an, ob der Druck im Hoch- oder Querformat erzeugt
werden soll.
Einflgepunkt: Um den Kartenausschnitt zu bestimmen, konnen Sie den Druckbereich beliebig im

Kartenfenster platzieren. Der Einfligepunkt gibt an, an welcher Position der
Mauszeiger am Druckbereich hangt:

links oben rechts oben

Zentrum

links unten rechts unten

Einfligepunkt des Druckbereichs.

Nachdem der Druckbereich in der Karte platziert wurde, werden in den Feldern
Koordinate x und Koordinate y die Koordinaten angezeigt und konnen bei Bedarf
editiert werden.

Malistab: Wahlen Sie einen Mal3stab aus der Auswabhlliste aus. Der Wert Aktuell ibernimmt
den aktuell eingestellten Malistab, der in der Statusleiste unterhalb des
Kartenfensters angezeigt wird.



Rahmenbreite:

Auflosung:

Layout

Der hier eingetragene Wert bestimmt die Breite des Rahmens vom Kartenausdruck
zum Seitenrand in Millimetern.

Der Ausdruck kann in einer Druckqualitdt von 150dpi, 300dpi oder 600dpi erzeugt
werden. Je hoher die Auflosung, desto scharfer wird das Druckbild und desto gréRer
wird der Speicherbedarf der Druckdatei.

In diesem Abschnitt konfigurieren Sie die Elemente des Ausdrucks.

Legende:

Setzten Sie ein Hakchen, um die Darstellung der Legende im Druckbild zu aktivieren
und wadhlen Sie in der Auswabhlliste ein Druckprofil aus. Mit der Einstellung kein
Profil werden die in der Karte aktivierten Layer in die Drucklegende Gibernommen.

Bearbeiten von Druckprofilen

Um das Druckprofil zu bearbeiten, klicken Sie auf die Schaltfliche Ed. Der Dialog
Legende bearbeiten 6ffnet sich, in dem die Layer in der Drucklegende definiert
werden kdnnen.

=3 Klicken Sie auf die Schaltflache Erstellen, um ein neues Druckprofil anzulegen.

=4 Klicken Sie auf die Schaltfliche Umbenennen, um das aktuell ausgewahlte

Druckprofil
umzubenennen.

= Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen, um das aktuell ausgewéhlte
Druckprofil zu
entfernen. Der Vorgang kann nicht riickgéngig gemacht werden.

Thema hervorheben: Aktivieren Sie diese Option, um ein gewiinschtes Thema auf dem Ausdruck

MaRstabsbalken:

Nordpfeil:

Schriftfeld:

grafisch hervorzuheben. Uber den entsprechenden Auswahldialog kénnen Sie die
Starke der Hervorhebung sowie das Thema auswahlen.

Aktivieren Sie diese Option, wird ein Malstabsbalken im Ausdruck eingefiigt.

Aktivieren Sie diese Option, wird ein Nordpfeil im Ausdruck eingefiigt. Klicken Sie
auf Editieren, um ein anderes Symbol fiir den Nordpfeil auszuwahlen oder die
GrolRe des Nordpfeils zu andern.

Aktivieren Sie diese Option, um dem Ausdruck ein editierbares Schriftfeld
hinzuzufliigen. Welche Felder in dem Schriftfeld zur Verfligung stehen, hangt von
der verwendeten Schriftfeldvorlage ab, die vom Projektadministrator erzeugt
werden.

Klicken Sie auf Editieren. Ein Fenster 6ffnet sich zur Eingabe der Texte fiir das
Schriftfeld. Sie haben folgende Eingabemoglichkeiten:

e Geben Sie die gewiinschten Daten in die Schriftfelder ein.

e Die GrolRRe der Schriftfelder ist dynamisch. Lange Texte, die bei der Eingabe
automatisch umgebrochen werden, erstrecken sich beim Ausdruck auf eine
Zeile. Achten Sie darauf, die Papierbreite nicht zu (berschreiten.
Zeilenumbriche und Leerzeilen fligen Sie mit der Enter-Taste ein.

e Mit Speichern setzen Sie das editierte Schriftfeld fest, mit Abbrechen
verwerfen Sie die Anderungen.

Hinweis: Die Schriftfelder werden nur fiir den aktuell laufenden
Druckvorgang (ibernommen. Wenn Sie einen neuen Druckdialog 6ffnen,
gehen die Einstellungen verloren.



Wasserzeichen:  Aktivieren Sie diese Option, um dem Papier unten links ein Wasserzeichen
hinzuzufiigen.

Druckbereich definieren
Haben Sie alle Parameter definiert, platzieren Sie den gewiinschten Druckbereich und erzeugen die
PDF-Datei.

Klicken Sie auf die Schaltfliche Druckbereich. Der Druckbereich wird durch einen roten
Rahmen dargestellt, der mit der Maus Uber die Karte bewegt werden kann. Grofle und
Ausrichtung des Rahmens ergibt sich aus den zuvor definierten Parametern.

Halten Sie die [STRG]-Taste gedriickt, um den Rahmen mit der Maus zu drehen. Lassen Sie die
[STRG]-Taste los, bleibt der Rahmen in der aktuellen Neigung und kann mit der Maus wieder
Uber der Karte verschoben werden.

Mit einem Mausklick platzieren Sie den Druckbereich in der Karte.

Klicken Sie auf die Schaltflache Léschen, um den Druckbereich zu entfernen.

PDF-Datei erzeugen

Haben Sie den Druckbereich an der gewlinschten Position platziert, klicken Sie auf die
Schaltflaiche PDF erzeugen. Der Kartenausdruck wird generiert und kann Uber den Link
MapReport.pdf im Dialog Kartenausschnitt drucken heruntergeladen werden.

Hinweis: Wollen Sie PDF-Datei ausdrucken, so ist zu beachten, dass die Seite in ihrer
tatsachlichen GroRe gedruckt wird und nicht auf die SeitengréRe angepasst wird, um
einen maRstablichen Ausdruck zu gewahrleisten!

Rahmenkarten

Fir eine Ploterstellung von grofRen Kartenbereichen, insbesondere fiir die Erstellung von
Arbeitsberichten zur Kanalreinigung, wird eine automatisierte Erstellung von Rahmenkarten
ermoglicht. Das Ergebnis ist ein Raster aus aneinander grenzenden Plotbereichen (Druckfenster), die
automatisch in eine PDF-Datei exportiert und danach ausgedruckt werden kénnen.

Hinweis: Zum Einsehen der Ergebnisse bendtigen Sie eine Software zum Anzeigen von
PDFs.

Achtung: Auf langsamen Projektservern kann es hilfreich sein, die Legende und das
Schriftfeld fir den Ausdruck zu deaktivieren.

Fiur einen benutzerdefinierten Ausdruck verwenden Sie bitte die Funktion ,,MaRstablicher Druck”.
Kartenausschnitt herstellen

Bevor der Druckdialog gestartet wird, sollte in etwa auf den gewlinschten Zielausschnitt gezoomt und
danach die erforderlichen Layer lber die Legende eingeschaltet werden.

Rahmenkarten werden nur fiir den sichtbaren Kartenausschnitt erzeugt. AuBerdem werden keine
Rahmenkarten fir die rechten und unteren Randbereiche erzeugt. Geben Sie daflir eventuell einen
Puffer ein.

Der Druckbereich wird in Plotboxen mit fester GroRe, festem MaRstab und fester Uberlappung
aufgeteilt. Sofern der gewahlte Bereich zu groB oder zu klein sein sollte, weil es zum Beispiel am Rand
Bereiche gibt, die nicht vollstandig in einer Plotbox liegen, kann der Kartenausschnitt durch Zoomen
oder durch das Bewegen des Kartenfensters (das sogenannte Panen) verdndert und die Rahmenkarten
erneut erzeugt werden.



Startposition der ersten Plotbox ist der Einfligepunkt des Auswahlbereichs (meist links oben). Die
Druckfenster werden von links nach rechts aufgebaut, bis zu der Plotbox, die gerade noch im
Pufferbereich liegt (dies kann bereits iber den aktuellen Kartenausschnitt herausragen). Das gleiche
Verfahren gilt flir den unteren Rand.

Druckfunktion Rahmenkarten starten

Aktivieren Sie per Klick den Radiobutton Rahmenkarten. Die entsprechende Felder und Optionen fir
den Druck von Rahmenkarten werden nun im Druckdialog angezeigt und aktiviert.

Wenn sich die Plotboxen Uberlappen sollen, geben Sie eine Prozentzahl der GesamtgroRe als
Ubergangsbereich ein.

Mit folgenden Schritten legen Sie den Druckbereich fest und erstellen einen Ausdruck von diesem
Bereich.

Mit der Schaltflache Druckbereich legen Sie den Kartenbereich fiir die Erstellung der Rahmenkarten
fest.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache Druckbereich.
2. Klicken Sie danach auf den Start- oder Einfligepunkt.
3. Klicken Sie anschlieRend auf den Endpunkt.

PDF erzeugen

Nach dem Erzeugen der Rahmenkarten kénnen entweder alle Rahmen oder eine gewiinschte Auswahl
von Rahmen gedruckt werden. Wenn Sie nur bestimmte Rahmen drucken wollen, wahlen Sie diese mit
dem Auswahlwerkzeug bei gedriickter Umschalttaste aus.

Klicken Sie zur Erstellung einer PDF-Datei auf die Schaltflache PDF erzeugen. Wenn ein Programm zur
Anzeige von PDF-Dateien installiert ist, wird es gestartet, sonst 6ffnet sich ein Dialog fiir das Speichern.

Schnelldruck

Mit der Funktion Schnelldruck konnen Sie ausgewahlte Objekte direkt aus der Datenmaske heraus
drucken.

Schnelidruck
MaRstab auf Seite anpassen
[] Objekt freistellen

Schnelldrucksteuerung in der Detailmaske.

Hinweis: Wenn ein Objekt nicht Gber eine Grafik verfigt, kann es mit dem Schnelldruck
nicht gedruckt werden. In diesem Fall sind die Felder zum Einstellen des Schnelldrucks
ausgegraut und kénnen nicht aktiviert werden.

Gehen Sie folgendermalien vor, um Objekte mit der Funktion Schnelldruck zu drucken:

1. Rufen Sie eine Listenmaske der zu druckenden Objekte auf, wenn Sie mehrere Objekte mit
der Funktion ,,Schnelldruck” ausdrucken mochten. Markieren Sie die zu druckenden Eintrage
per Klick in der Liste.

Wenn Sie nur ein Objekt drucken mochten, konnen Sie es auf der Listenmaske markieren und
anschlieRend den Schnelldruck aufrufen. Alternativ konnen Sie den Schnelldruck fiir ein zu
druckendes Objekt Gber seine Detailmaske starten.



Hinweis: Wenn Sie die Detailmaske mehrerer Objekte gedffnet haben und die
Funktion Schnelldruck Gber die Detailmaske starten, wird nur das Objekt gedruckt, das
in der aktuellen Detailmaske angezeigt wird.

2. Durch das Setzen von Hakchen in den entsprechenden Checkboxen des Schnelldruckdialoges
koénnen Sie das Layout des Ausdruckes bearbeiten. Sie haben hierzu folgende Moglichkeiten:

MaRBstab auf Seite anpassen
Setzen Sie ein Hakchen in der Checkbox MaRstab auf Seite anpassen, um den Mal3stab
des zu druckenden Objektes automatisch an die SeitengroRe des Ausdrucks
anzupassen.
MaRstab manuell anpassen
Wenn kein Hakchen in der Checkbox Malistab automatisch anpassen gesetzt ist,
konnen Sie einen Malstab fiir den Ausdruck manuell festlegen. Klicken Sie auf das Feld
»Malstab“” und geben Sie den benétigten Wert iber die Tastatur ein.
Objekt freistellen
Wenn Sie ein Hakchen in der Checkbox Objekt freistellen setzen, wird nur dieses
Objekt gedruckt.
3. Klicken Sie auf den Link Schnelldruck im Datenfenster, um die Funktion Schnelldruck zu starten.
4. Bestatigen Sie das Offnen oder speichern des erzeugten PDF-Dokuments in lhrem Browser.
Anschliefend kann die PDF gedruckt oder weiterbearbeitet werden.

Konstruktion

Die Konstruktionsfunktionen ermoglichen das individuelle Entwerfen geometrisch exakter
Hilfsobjekte. Die Bestandsdaten werden dabei nicht verandert.

Sie finden die Konstruktionswerkzeuge im Hauptmenl Funktionen > Konstruktion oder in der
Navigationsleiste des Kartenfensters Uber das Flyoutmenl Konstruktion. Es oOffnet sich der
Konstruktionsdialog.
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Punkt auf Linie Stil

Layer: |TE"H|JDI’&’E Grafikelemente V| "

=

(O Abstand eingeben
(O auf Mitte der Linie erzeugen
(@ Orthogonal erzeugen

Abstand: ol m ~
Abstand seitlich: gl 'm ~

[ Punkifang aktivieren

[ Unienfang aktivieren
[ Objekte kopieren

Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie Giber die Auswahlliste einen Layer fiir die Zwischenspeicherung der Grafikelemente aus.
Voreingestellt ist der Layer ,Tempordre Grafikelemente”, der fiir temporare Zeichenelemente
vorgesehen ist. Die Zeichenelemente werden nach SchliefRen des Projektes gel6scht. Der Layer
»Zeichnen- und Konstruktionslayer” ist fiir bleibende Zeichenelemente vorgesehen.

Durch Setzen von Hakchen in den Checkboxen werden verschiedene Funktionen aktiviert:

Punktfang aktivieren Sie, wenn der Verlauf der zu erzeugenden Trennlinie an bestehenden
Grafikelementen ausgerichtet werden soll. Sie kénnen als Start- und Endpunkte der Trennlinie nur
bereits bestehende Punkte der Grafik auswahlen.

Bei aktiviertem Linienfang kdnnen nur die Punkte als Start- und Endpunkte der Trennlinie gewahlt
werden, die auf einer Achse mit bereits bestehenden Linienelementen oder den Kanten bestehender
Polygone der Grafik liegen. Der Linien- und Punktfang kann wahrend der Arbeit in der Karte beliebig
aktiviert und deaktiviert werden.

Wenn Sie weder den Linien- noch den Punktfang aktivieren, setzen Sie die Schnittlinie frei in der Karte.
Setzen Sie ein Hakchen in die Checkbox ,Objekte kopieren”, um eine Kopie von bereits erzeugten
Grafikelementen zu erzeugen. Die weitere Bearbeitung findet in der Kopie statt, sodass das
Ausgangsobjekt dabei unverandert bleibt.

Im Reiter Stil definieren Sie die grafische Auspragung des zu erzeugenden Grafikelements naher.
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Symbol

Punkte

Symbol: Symbol Pfeil v
Linienfarbe: 100% v ﬁ .
Flachenfarbe 50% v 2 .
Linienbreite 01 m v
Skalierung X: 10

Skalierung v: 10

Drehung: 0

Der Reiter Stil fiir die Funktion Symbol.

Wahlen Sie Uber die Auswabhlliste ein beliebiges Symbol fiir das Zeichenelement aus.

Im Feld , Linienfarbe” stellen Sie die Farbe und Transparenz der Umgrenzungslinie ein. Wahlen Sie
zwischen den Optionen transparent, 25%, 50%, 75% und 100% Transparenz aus.

Im Feld , Flachenfarbe” definieren Sie die Farbe sowie Transparenz der Flache. Wahlen Sie zwischen
den Optionen transparent, 25%, 50%, 75% und 100% Transparenz aus.

Im Feld ,Linienbreite” geben Sie den exakten Wert und die gewinschte Einheit fir die
Umgrenzungslinie ein.

Die Breite und Hohe des Grafikelements wird durch die Eingabe von Werten in die Felder ,,Skalierung
X“und ,Skalierung Y* definiert.

Im Feld ,,Drehung” geben Sie einen Wert ein, um die Ausrichtung des Objektes durch einen Drehwinkel
zu bestimmen. Ein positiver Wert dreht das Objekt in Richtung des Uhrzeigersinns, ein negativer Wert
entgegen.

Klicken sie auf den Button Laden, um die Werte des markierten Grafikelements in den
Konstruktionsdialog zu laden. Mit dem Button Setzen weisen Sie dem zu erzeugenden Symbol die
eingetragenen Werte zu.

Um das gerade erzeugte Objekt zu |6schen, klicken Sie auf die Schaltflache Léschen il
Punkt auf Linie

;I/ Mit der Funktion Punkt auf Linie kénnen Sie Punkte auf Linien erzeugen, zum Beispiel
Konstruktionspunkte auf Flurstiicksgrenzen.

So erzeugen Sie den Punkt auf einer Linie:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Wahlen Sie die gewiinschte Konstruktionsvariante aus:

vk wnN

Abstand eingeben

Mit der Option Abstand eingeben wird ein Punkt im angegebenen Abstand zum Anfangspunkt
einer Linie erzeugt.



Geben Sie im Feld Abstand einen Abstandswert vom Anfangspunkt der Linie ein und
wahlen Sie die Einheit aus. Voreingestellt ist m.

Geben Sie im Feld Abstand seitlich einen Wert ein, um den Punkt auRerhalb der Linie
zu erzeugen. Ein positiver Wert erzeugt den Punkt rechts von der Linie, ein negativer
links davon. Der Wert 0 erzeugt den Punkt auf der Linie.

Endpunkt der Linie angeben‘ ‘Endpunk‘l der Linie angeben
[3474794.25/5617422.16] | [3474792.00/5617417 23]

Punkt auf Linie und Punkt mit Abstand.

Klicken Sie auf Zeichnen E4 und bestimmen Sie durch einen Mausklick den
Anfangspunkt der Linie.

Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie. Der Punkt wird automatisch
erzeugt.

Auf Mitte der Linie erzeugen

Zeichnen Sie eine Linie wie oben beschrieben. Der Konstruktionspunkt wird exakt in der Mitte
der Linie erzeugt.

6.

Klicken Sie auf Zeichnen E4 und bestimmen Sie durch einen Mausklick den Anfangspunkt
der Linie.
Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie. Der Punkt wird automatisch auf der

Mitte der Linie erzeugt.

|Endpunkt der Linie angeben [3474774.25/5617469.19] |

Mittelpunkt der Linie.

Orthogonal erzeugen

1.

Klicken Sie auf Zeichnen und bestimmen Sie durch einen Mausklick den
Anfangspunkt der Linie.

Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie.

Erzeugen Sie durch weitere Mausklicks Orthogonalen auf die Linie. Aktivieren Sie den
Punktfang, um Grenzpunkte oder Gebdudeecken einzubeziehen. Die Punkte werden
auf dem Schnittpunkt der Linie mit den Orthogonalen erzeugt. Ein Rechtsklick macht
die letzte Aktion riickgangig.

Beenden Sie die Funktion mit der [Eingabe]-Taste. Mit der [Esc]-Taste wird die

Zeichnung verworfen.



:Endpunkt Orthogonale angeben [3474760.858/561 ?399.20];

Orthogonaler Punkt.

Schnittpunkt zweier Linien

™

Mit der Funktion Schnittpunkt zweier Linien erzeugen Sie Punkte auf sich kreuzenden Linien,
zum Beispiel Konstruktionspunkte auf Flurstlicksgrenzen.

So konstruieren Sie den Schnittpunkt zweier Linien:

v wnN
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Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

Setzen Sie ggf. Hikchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Klicken Sie auf Zeichnen E4 und bestimmen Sie durch einen Mausklick den Anfangspunkt der
Linie.

Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie.

Wiederholen Sie die Konstruktion einer weiteren Linie. Der Schnittpunkt beider Linien wird
automatisch an der Koordinate erzeugt, wo sich die zwei Linien kreuzen.

iEndpunk‘l der zweiten Linie angeben [3474762.14/5617465.10]

Schnittpunktkonstruktion.

Bogenschlag

j

Mit der Funktion Bogenschlag erzeugen Sie einen Konstruktionspunkt auf den Schnittpunkten
zweier Kreise. Diese Konstruktion wird auch ,,Bogenschnitt” genannt.

So erzeugen Sie einen Bogenschlag:

o vk wnN

Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

Geben Sie jeweils einen Radius flir die zwei Kreise ein und wahlen Sie deren MaReinheit.
Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Klicken Sie auf Zeichnen und bestimmen Sie durch einen Mausklick den Mittelpunkt des
ersten Kreises, danach den Mittelpunkt des zweiten Kreises. AbschlieBend kdnnen Sie einen
der Schnittpunkte auswahlen, an dessen Koordinate der Punkt erzeugt wird.

I Hinweis: Nur wenn die Kreise sich schneiden, kénnen Punkte konstruiert werden.



Schnittpunkt auswahlen [3474776.65/5617473.83]

Bogenschlagkonstruktion.

Parallele erzeugen

// Mit der Funktion Parallele erzeugen konstruieren Sie eine parallele Gerade bzw. Polylinie in
einem beliebigen Abstand zu einer vorhandenen Linie.

So erzeugen Sie eine Parallele:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

2. Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

3. Geben Sie fiir die Parallele einen Abstand von der Referenzlinie ein und wahlen Sie dessen
Maleinheit.

4. Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

6. Klicken Sie auf Zeichnen E4l und bestimmen Sie durch einen Mausklick den Anfangspunkt der
Linie.

7. Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie. Die Parallele wird dann automatisch erzeugt.
Konstruieren Sie mehrere zusammenhangende Linien fiir Polylinien. Mit der [Enter]-Taste wird
die Konstruktion abgeschlossen, mit der [ESC]-Taste abgebrochen.

iNéchsen Pupkt angeben oder ENTER [3472038.50/5616469.09|383.11m)

Paralleler Linienzug.

Flachenteilung

¢ Mit der Funktion Flédchenteilung erzeugen Sie zwei neue Flachen durch das Teilen einer
vorhandenen Flache.

So erstellen Sie eine Flachenteilung:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
2. Wabhlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.



U

In den Feldern ,Flachenfarbe 1“ und ,Flachenfarbe 2“ definieren Sie die Farbe und die
Transparenz der zu erzeugenden Flachen.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Wahlen Sie die gewiinschte Variante fiir die Flachenteilung aus:

Schnittlinie liber zwei Punkte definieren

Diese Option ermoglicht das Erstellen von zwei neuen Flachen durch das Teilen einer
vorhandenen Flache entlang einer frei gezeichneten Schnittlinie.

7. Markieren Sie mit dem Werkzeug Auswdhlen die Flache in der Karte, die sie
bearbeiten mochten.

8. Klicken Sie auf Zeichnen und bestimmen Sie durch einen Mausklick den
Anfangspunkt der Linie.

9. Setzen Sie mit der Maus den Endpunkt der Linie. Es entstehen zwei neue Teilflachen,
die in den ausgewahlten Farben dargestellt werden.

Hinweis: Nachdem die Flachenteilung durchgefiihrt wurde, sind die beiden neu
entstandenen Flachen im Kartenfenster selektiert. Sie werden aus diesem Grund in der
Grafik zunachst in unterschiedlichen Blautonen dargestellt. Deselektieren Sie die
Flachen, damit sie in den von Ihnen definierten Farben dargestellt werden.

/ 256/2

ndpunkt der Schnittlinie angeben |
artpunkt : x=347 09, y=5609467.16|
Endpunkt : x=3474411.34, y=5603473 61
Lange : 31.57 [m)

Umschalt +linke Maustaste, um den
Kartenausschnitt zu verschieben!
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Fldchenteilung anhand einer Schnittlinie (iber zwei Punkten.

FlachengroBe und Basislinie definieren

Diese Option ermoglicht das Erstellen von zwei neuen Flachen durch das Teilen einer
vorhandenen Flache entlang einer Basislinie und einer gewiinschten Flachengrofle.

Auch diese Option ermoglicht das Teilen einer Flache in zwei neue Flachen. Als Parameter der
Trennung wird aber keine vom Nutzer gezeichnete Trennlinie verwendet. Stattdessen geben
Sie die WunschgroRe einer der zu erzeugenden Flachen an. Zusatzlich wahlen Sie eine
Seitenlinie der Ausgangsflache, die auch eine Seitenlinie der zu erzeugenden Flache sein soll.
Diese Linie wird als Basislinie bezeichnet.

7. Geben Sie in das Feld , FlachengréBe” eine gewiinschte FlachengroRe fiir eine der
zwei Zielflachen in m? an.

8. Markieren Sie mit dem Werkzeug Auswidihlen die Flache in der Karte, die sie
bearbeiten mochten.

9. Klicken Sie auf Zeichnen und bestimmen Sie durch Mausklicks die Basislinie
entlang des zu teilenden Polygons. Die Anzahl der mdglichen Basislinien wird lhnen
im Tooltip angezeigt. Wenn Sie den Cursor auf eine mogliche Basislinie bewegen,
wird dies in der Grafik durch eine gelbe Markierung der entsprechenden Linie
verdeutlicht. Die neuen Flachen werden aus den Informationen der Basislinie der
eingegebenen Flachengrolle berechnet.
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Hinweis: Nach der Flachenteilung sind die beiden neu entstandenen Flachen im
Kartenfenster selektiert. Sie werden zunachst in unterschiedlichen Blautdnen
dargestellt. Erst wenn Sie die Flachen deselektieren, werden die Flachen in den von
Ihnen definierten Farben dargestellt.

Seestrag,

Basislinie auswahlen
Anzani 5

Umschalt +linke Maustaste, um den/
Kartenausschnitt zu verschieben!

\

Fldchenteilung anhand einer Gréf3e und Basislinie.

Tiefenbegrenzung

Mit der Funktion Tiefenbegrenzung bilden Sie einen Puffer um eine oder mehrere Flachen (z. B.
StraRen,) und verschneiden diesen Puffer mit beliebigen anderen Flachen (z. B. Grundstiicken).

\
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Tiefenbegrenzung  Stil

Erste Rasterflachenfarbe:
Zweite Rasterflachenfarbe: _m

@ Puffer mit gerundeten Kanten
(O Puffer mit eckigen Kanten

Abstand: m
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Puffer und Rasterfléichen bei der Tiefenbegrenzung.

&

So erstellen Sie eine Tiefenbegrenzung:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

2. In den Feldern Erste Rasterfldchenfarbe und Zweite Rasterfldichenfarbe definieren Sie die
Farbe und die Transparenz der zu erzeugenden Flachen.

3. Geben Sie im Feld Abstand die GroRe des zu erzeugenden Puffers an.

4. Wahlen Sie aus, ob der Puffer mit abgerundeten oder eckigen Kanten dargestellt werden soll.



5. Selektieren Sie in der Karte das flachenhafte Grafikobjekt (idealerweise das StraRenflurstiick),
auf welches sich der angegebene Abstand der Pufferfliche beziehen soll. Es kénnen auch
mehrere Objekte selektiert werden.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Pufferfiéiche erzeugen.
7. Wahlen Sie jetzt die Flurstlicksflachen entlang der markierten StralRe aus, die Sie mit dem
Puffer verschneiden wollen.

Hinweis: Wenn Sie nicht wollen, dass die Ausgangsflache Ihres Puffers ebenfalls mit
dem Puffer verschnitten wird, sollten Sie diese zunadchst deselektieren. Klicken Sie
hierzu auf das Werkzeug Auswahl! aufheben.

8. Klicken Sie auf die Schaltflache Rasterfléichen erzeugen, um die ausgewahlten Flachen mit
dem Puffer zu verschneiden. Die neuen Flachen werden mit den von lhnen definierten
Schraffuren im Kartenfenster angezeigt.

Sie kdnnen die Ergebnisse aus der Tiefenbegrenzung als PDF- oder CSV-Datei erzeugen und
herunterladen.

Mit dieser Funktion erzeugen Sie einen PDF - Report.

Mit dieser Funktion erzeugen Sie eine CSV-Datei.

(2] N

Hinweis: Durch die Nutzung der Tiefenbegrenzung besteht die Moglichkeit, eine
Pufferflache fir ein ausgewahltes Gebadude zu generieren. Beachten Sie jedoch, dass
im Anschluss weder Verschneidungen noch Ausgaben erzeugt werden kénnen. Diese
Funktion dient ausschlieRlich der visuellen Darstellung der Pufferfliche in Bezug auf
Gebadude.

Riickgdngig machen

. Mit dieser Funktion konnen Sie alle Bearbeitungsschritte, die in der aktuellen Session
durchgefiihrt worden sind, schrittweise zuriicksetzen. Die Funktion wird Uiber die gleichnamige
Schaltflache im Zeichnen- oder Konstruktionsdialog aufgerufen.

Hinweis: Das Loschen von neu erstellten Objekten und das Wiederherstellen
geldschter Objekte ist nicht moglich.

6.3 Zeichnen

Die Zeichenfunktionen dienen dem freien Zeichnen grafischer Objekte wie Punkte, Linien, Flachen oder
Texte. Grafische Objekte aus den Applikationen kdnnen bearbeitet (verschoben, gedreht, skaliert)
werden, sofern der Anwender Bearbeitungsrechte besitzt.

Sie finden die Zeichenwerkzeuge im Hauptmeni Funktionen > Zeichnen und in der Navigationsleiste
des Kartenfensters im Flyoutmeni Zeichnen.

Eigene Layer anlegen und verwalten

Hinweis fiir Projektadministratoren: Der angemeldete Benutzer bendétigt in AIMS die Rolle
»Author”, um neue Layer anlegen zu kdnnen. Die mit der dieser Funktionalitdt erzeugten
Layer diirfen in MapGuide nicht in andere Ordner verschoben werden!

Im Feld Layer wahlen Sie den Layer aus, auf den die Grafikelemente, die Sie zeichnen, abgelegt werden.
Klicken Sie in das Feld, um die Auswahlliste zu 6ffnen, und wahlen Sie den gewlinschten Layer aus.



Hinweis: Die Grafikelemente auf dem Layer ,Temporare Grafikelemente” gehen beim
Beenden von INGRADA web verloren. Verwenden Sie diesen Layer, um temporare Grafik-
oder Konstruktionselemente zu erstellen, die Sie nicht dauerhaft benétigen.

e

+
Um einen neuen Layer anzulegen, klicken Sie auf die gleichnamige Schaltfliche = Der neue Layer
wird angelegt und in der Auswabhlliste angezeigt.

Layer: [zeichnen Layer (25.09.2019 092247) [v] F & I

=

Neu angelegter Layer.

Rechts neben der Auswabhlliste erscheinen die Schaltflachen zum Bearbeiten eigener Layer.

_# Mit der Funktion Umbenennen kdnnen Sie den automatisch vergebenen Layernamen andern.
Klicken Sie auf die Schaltflaiche und dndern Sie den Namen im Feld Layer. SchlieBen Sie die
Anderung mit ENTER ab.

I Mit der Funktion Ldschen kdnnen Sie einen selbst erstellten Layer |6schen. Klicken Sie auf die
~ Schaltfliche und bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage.

ebenfalls geloscht. Der Vorgang kann nicht riickgdngig gemacht werden.
Der Zeichendialog

I Hinweis: Wenn Sie einen Layer l6schen, werden alle darauf befindlichen Grafikelemente

Die Zeichendialoge werden in einem separaten Fenster auf dem Bildschirm links unten ge6ffnet und
sind frei positionierbar. Halten Sie das Fenster mit der Maustaste auf der Titelleiste gedriickt und
ziehen Sie ihn auf die gewilinschte Position.

Im oberen Bereich des Zeichendialogs sind die grundlegenden Zeichenwerkzeuge angeordnet. Im
aufklappbaren Bereich Stil finden Sie die Optionen zur Anpassung der Darstellung. Klicken Sie auf Stil,
um die Darstellungseigenschaften einzublenden bzw. auf den Namen der Zeichenfunktion, um die
Werkzeuge einzublenden.

Hinweis: Die grafische Ausprdgung (Stile) von INGRADA-Objekten wie z. B. Baume oder
Flurstiicke kdnnen nicht verandert werden.
Symbol

Mit der Funktion Symbol zeichnen Sie Punkte frei oder in Bezug zu vorhandenen Geometrien,
bearbeiten die Darstellung oder verschneiden mehrere Symbole miteinander.

So zeichnen Sie ein Symbol:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
2. Wabhlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
3. Falls Sie die Koordinaten in Rechtswert x und Hochwert y eingeben, wird das Element
automatisch gesetzt. Dies bedeutet, dass keine manuelle Positionierung moglich ist.
4. Setzen Sie ggf. Hikchen in die entsprechenden Checkboxen.
5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.
Symbol erzeugen durch einen neuen Punkt
Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.
6. Klicken Sie auf Zeichnen . Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.
7. Um einen Punkt zu setzen, klicken Sie auf die gewiinschte Koordinate.

Symbol erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt



Diese Option ermoglicht lhnen, einen bereits existierenden Punkt als Symbolkoordinate zu
kopieren.

6. Markieren Sie den gewiinschten Punkt in der Karte.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik K

Linienzug

/ Mit der Funktion Linienzug zeichnen Sie Polylinien frei oder in Bezug zu vorhandenen
Geometrien.

So zeichnen Sie einen Linienzug:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

pwnN

Neues Element erzeugen

Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

5. Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.

6. Setzen Sie beliebig viele Eckpunkte durch Klicken auf die gewlinschten Koordinaten.
Mit einem Rechtsklick konnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgangig machen.

7. Dricken Sie die [Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschliefen. Mit der [ESC]-Taste
brechen Sie den Zeichenvorgang ab.

Linienzug erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt
Diese Option ermdglicht Ihnen, einen bereits existierenden Punkt als Koordinate fiir einen
Linienzug zu kopieren.

5. Markieren Sie den gewlinschten Punkt in der Karte

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik A

Fldche

Mit der Funktion Fldche zeichnen Sie beliebig geformte Flachen (Polygone) frei oder in Bezug
zu vorhandenen Geometrien.

So erzeugen Sie eine Flache:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

2. Wabhlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
3. Setzen Sie ggf. Hdkchen in die entsprechenden Checkboxen.

4. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Neues Element erzeugen

Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

5. Klicken Sie auf Zeichnen . Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe
und die aktuell markierten Koordinaten mit.

6. Setzen Sie beliebig viele Eckpunkte durch Klicken auf die gewilinschten
Koordinaten. Der zuletzt gesetzte Punkt wird automatisch mit dem Startpunkt
verbunden, sodass eine geschlossene Flache entsteht.

Mit einem Rechtsklick kdnnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgangig machen.

7. Dricken Sie die [Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieBen. Mit der [ESC]-
Taste brechen Sie den Zeichenvorgang ab.



Flache erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt

Diese Option ermdglicht Ihnen, einen bereits existierenden Punkt als Flachenkoordinate zu
kopieren.

5. Markieren Sie den gewlinschten Punkt in der Karte.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik A

Bogen

r‘ Mit der Funktion Bogen zeichnen Sie Bogen durch Angabe von Umfangspunkten in Kombination
mit einem Bogenradius.

So zeichnen Sie einen Bogen:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
2. Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
3. Wahlen Sie eine der folgenden Zeichenvarianten:
e Startpunkt - Endpunkt - Bogenpunkt
Bestimmt die Bogenform durch Angabe des Start- und des Endpunktes der offenen
Sehne des Kreises und eines Punktes, der auf dem zu konstruierenden Bogen liegt.
e Startpunkt - Bogenpunkt - Endpunkt
Bestimmt die Bogenform durch Abgabe eines Punktes der offenen Sehne, eines
Punktes, der auf dem zugehorigen Kreisbogen liegt und des Endpunktes der offenen
Sehnen.
e Startpunkt - Endpunkt - Mittelpunkt
Bestimmt die Bogenform durch Angabe des Start- und Endpunktes der offenen Sehne
und des Mittelpunktes des zugehdrigen Kreises.

Hinweis: Eine einmal ausgewdhlte Zeichenvariante bleibt im laufenden
Zeichenvorgang aktiviert. Starten Sie den Zeichenvorgang erneut, um eine neue
Zeichenvariante auszuwahlen.

4. Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Neues Element erzeugen
Diese Option ermdglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

6. Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.

7. Setzen Sie den Startpunkt durch Klicken auf die gewiinschte Koordinate.

Setzen Sie den zweiten Punkt (je nach Variante den Endpunkt oder den Mittelpunkt).

9. Um den Bogen abzuschlieen, setzen Sie den dritten Punkt (je nach Variante den
Radius oder den Endpunkt). Durch Rechtsklick konnen Sie die Eingabe eines Punktes
rickgangig machen.

10. Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieRen. Mit der [ESC]-Taste
brechen Sie den Zeichenvorgang ab.

o

Bogen erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt

Diese Option ermoglicht lhnen, einen bereits existierenden Punkt als Bogenkoordinate zu
kopieren.

6. Markieren Sie den gewiinschten Punkt in der Karte.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik ﬂ

Kreis



Mit der Funktion Kreis zeichnen Sie Kreise mit wahlbarem Radius frei oder in Bezug zu
vorhandenen Geometrien.

So zeichnen Sie einen Kreis:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

2. Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

3. Geben Sie eventuell einen festen Radius ein. Der Kreis wird dann mit dem definierten Radius
um einen zu platzierenden Mittelpunkt konstruiert.

4. Setzen Sie ggf. Hiakchen in die entsprechenden Checkboxen.

5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Neues Element erzeugen

Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

6. Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.

7. Setzen Sie den Mittelpunkt auf die gewlinschte Koordinate.

8. Wenn kein Radius eingetragen ist, konnen Sie einen Radius durch Setzen eines
Umfangspunktes bestimmen. Durch Rechtsklick kénnen Sie die Eingabe eines Punktes
rickgangig machen.

9. Dricken Sie die [Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieBen. Mit der [ESC]-Taste
brechen Sie den Zeichenvorgang ab.

Kreis erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt

Diese Option ermoglicht Ihnen, einen bereits existierenden Punkt als Kreiskoordinate zu
kopieren.

6. Markieren Sie den gewlinschten Punkt in der Karte.
7. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik K

Rechteck

Mit der Funktion Rechteck zeichnen Sie Rechtecke und Parallelogramme frei oder in Bezug zu
vorhandenen Geometrien.

So zeichnen Sie ein Rechteck:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
2. Wabhlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.
3. Wabhlen Sie eine der folgenden Zeichenvarianten:
e Rechteck
Zeichnet ein Rechteck durch die Angabe von Start- und Endpunkt der Grundlinie sowie
der Hoéhe.
e Parallelogramm
Zeichnet ein Parallelogramm durch die Angabe von Start- und Endpunkt der Grundlinie
sowie eines dritten Eckpunktes (die orthogonale Hohe und der Seitenwinkel werden
angezeigt).
e Rechteck (H6he/Breite)
Zeichnet ein Rechteckt durch Angabe der Hohe und Breite in Metern. Der Einfligepunkt
bestimmt die Lage des Rechtecks bezogen auf die Mausposition.

Hinweis: Eine einmal ausgewdhlte Zeichenvariante bleibt im laufenden
Zeichenvorgang aktiviert. Starten Sie den Zeichenvorgang erneut, um eine neue
Zeichenvariante auszuwahlen.

4. Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.



Text

Neues Element erzeugen
Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

6.

o

10.

Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.

Setzen Sie den Startpunkt der Grundlinie durch Klicken auf die gewiinschte Koordinate.
Setzen Sie danach den Endpunkt der Grundlinie.

Um das Viereck abzuschlieBen, setzen Sie einen dritten Punkt. Durch Rechtsklick
konnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgangig machen.

Driicken Sie die [Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieRen. Mit der [ESC]-Taste
brechen Sie den Zeichenvorgang ab.

Rechteck erzeugen durch einen schon bestehenden Punkt
Diese Option ermdglicht Ihnen, einen bereits existierenden Punkt als Rechteckkoordinate zu
kopieren.

6.
7.

Markieren Sie den gewiinschten Punkt in der Karte.
Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik ﬂ

u Mit der Funktion Text platzieren Sie frei einen gewlinschten Text ohne Bezugslinie in die Karte.

So erzeugen Sie einen Text:

1.
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Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

Geben Sie einen Text in das gleichnamige Feld ein.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Sie kénnen die Ausrichtung des Textes durch einen Drehwinkel im Feld ,Drehung” bestimmen.

Text erzeugen
Diese Option ermdglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

7. Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt lhnen die erwartete Eingabe
und die aktuell markierten Koordinaten mit.

8. Setzen Sie einen Punkt in der Karte, dieser markiert den Anfang Ihres Textes.
Haben Sie einen fixen Drehwinkel angegeben, wird nach Setzen des Punktes der
Textzug in der Karte angezeigt.

9. Haben Sie keinen Drehwinkel eingegeben, sollten Sie zundchst die Neigung Ihres
Textzuges durch Setzen eines zweiten Punktes bestimmen, der als Fluchtpunkt zur
Ausrichtung des Textes dient. Der aktuelle Drehwinkel wird Ihnen dabeiim Tooltip-
Fenster angezeigt. Nach Setzen des Fluchtpunktes wird der Textzug in der Karte
angezeigt.

Text erzeugen an einem schon bestehenden Punkt
Diese Option ermoglicht lhnen, eine Anmerkung an einem bereits existierenden Punkt in der
Karte auszurichten.

7. Markieren Sie den gewiinschten Punkt in der Karte.
8. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik A

Text verschieben

Sie kdonnen bereits vorhandene Texte nachtraglich verschieben. Dabei bleibt die neue
Textposition dauerhaft erhalten.



I Hinweis: Die Funktion greift nur flir Texte der Applikation Liegenschaften!
Um einen Text zu verschieben, gehen Sie so vor:

1. Markieren Sie den gewiinschten Text.

2. Klicken Sie auf Funktionen > Zeichnen > Objekt verschieben.

3. Verschieben Sie den Text an die gewiinschte Position. Mit dem Speichern des Projektes
wird die neue Textposition libernommen.

Anmerkung

N, Mit der Funktion Anmerkung konnen Sie lhrer Karte Textkommentare hinzufigen, die Sie durch
eine Bezugslinie direkt einem Objekt zuordnen. Textkommentare ohne Bezugslinie erstellen Sie
mit der Funktion Text.

So erzeugen Sie eine Anmerkung:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

2. Wahlen Sie den Layer, auf dem die Konstruktionselemente gelegt werden sollen.

3. Geben Sie einen Text in das gleichnamige Feld ein.

4. Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

5. Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

6. Sie konnen die Ausrichtung des Textes durch einen Drehwinkel im Feld ,,Drehung” bestimmen.

Anmerkung erzeugen
Diese Option ermoglicht Ihnen, ein neues Element zu zeichnen.

7. Klicken Sie auf Zeichnen 4. Das Tooltip-Fenster teilt Ihnen die erwartete Eingabe und
die aktuell markierten Koordinaten mit.

8. Wahlen Sie einen Anfangspunkt fiir die Bezugslinie.

9. Wahlen Sie eventuell weitere Knickpunkte fir die Bezugslinie. Durch Rechtsklick
koénnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgangig machen.

10. Klicken Sie danach auf einen Einfligepunkt fiir die Anmerkung. Driicken Sie die [Enter]-
Taste, um das Zeichnen abzuschlieRen. Mit der [ESC]-Taste brechen Sie den
Zeichenvorgang ab.

Anmerkung erzeugen an einem schon bestehenden Punkt
Diese Option ermoglicht lhnen, eine Anmerkung an einem bereits existierenden Punkt in der
Karte auszurichten.

5. Markieren Sie den gewiinschten Punkt in der Karte.
6. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik E‘J

Die Werkzeugleiste im unteren Bereich des Zeichendialogs enthélt die folgenden
Bearbeitungsfunktionen:
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Werkzeugleiste Bearbeitungsfunktionen.

>
Zeichnen

Startet die Funktion zum Erstellen eines Grafikobjekts. Folgen Sie den in den vorangegangenen
Absatzen dargestellten Schritten, um das Grafikobjekt (Symbol, Linienzug, Flache, usw.) in der Karte
zu zeichnen.



Aus Grafik libernehmen

Erstellt eine Kopie des markierten Grafikelements.

m Objekt spiegeln

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Flachen auswahlen und spiegeln. Wahlen Sie zunachst die
gewlnschte Flache in der Grafik aus. AnschlieBend verwenden Sie die Funktion Objekt spiegeln, um
die Achse der Flache zu selektieren, an der die Spiegelung erfolgen soll. Nach Auswahl der
entsprechenden Achse wird die gespiegelte Flache in der Grafik angezeigt.

m Léschen

Loscht das markierte Grafikelement aus der Karte.

Stitzpunkt einfiigen

Ein neuer Stltzpunkt wird immer zwischen zwei benachbarten Stiitzpunkten eingefligt. Wahlen Sie
den ersten Stitzpunkt per Mausklick aus. Wahlen Sie anschlieBend den zweiten Punkt aus. Dieser
muss neben dem ersten Stiitzpunkt liegen. Positionieren Sie den neuen Stiitzpunkt per Mausklick in
der Karte. Daraufhin werden der Stiitzpunkt und zwei neue Liniensegmente erzeugt.

Stitzpunkt verschieben

Klicken Sie auf den Stutzpunkt, der verschoben werden soll. Klicken Sie anschliefend in die Karte auf
die Position, zu der der Stiitzpunkt verschoben werden soll.

Stiitzpunkt 16schen

Klicken Sie auf den zu I6schenden Stltzpunkt. Der Stitzpunkt wird entfernt und ein neues
Liniensegment zwischen den benachbarten Stitzpunkten erzeugt.

Objekt verschieben

Markieren Sie das Objekt, das verschoben werden soll. Es kdnnen auch mehrere Objekte gleichzeitig
markiert und verschoben werden. Wahlen Sie den Startpunkt des Verschiebevektors per Mausklick
aus. Wahlen Sie anschliefend den Endpunkt aus. Das Objekt bzw. die markierten Objekte werden um
den Verschiebevektor verschoben.

Objekt drehen

Markieren Sie das Objekt, das gedreht werden soll. Es kénnen auch mehrere Objekte gleichzeitig
markiert und um ihren jeweiligen Schwerpunkt gedreht werden. Bestimmen Sie mit der Maus den
Drehwinkel und schlieRen Sie die Funktion mit einem Mausklick ab.

Objekt skalieren

Markieren Sie das Objekt, das skaliert werden soll. Es kdnnen auch mehrere Objekte gleichzeitig
skaliert werden. Wahlen Sie den Startpunkt der Skalierung/Verschiebung per Mausklick aus. Wahlen
Sie anschlieRend einen Endpunkt aus. Bestimmen Sie danach den Skalierfaktor durch Verschieben
der Maus: Bewegen Sie die Maus zum Startpunkt hin, wird das Objekt von der urspriinglichen
Position zum Startpunkt hin verschoben und verkleinert. Bewegen Sie die Maus vom Startpunkt weg,
wird das Objekt von der urspriinglichen Position vom Startpunkt weg verschoben und vergroRert.
SchlieBen Sie die Funktion mit dem Mausklick ab.
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. Riickgangig machen

Mit dieser Funktion werden alle Bearbeitungsschritte, die in der aktuellen Session durchgefiihrt
worden sind, schrittweise zurlickgesetzt. Die Funktion wird {iber die gleichnamige Schaltflache im
Zeichnen- oder Konstruktionsdialog aufgerufen.

E Verschneidung

Mit der Verschneidung kénnen Sie die Uberschneidungen zu einem Element zusammenfiihren
(Logisches UND).

c Vereinigung

Verwenden Sie die Vereinigung, um alle markierten Elemente miteinander zu vereinigen (Logisches
ODER).

m Differenz

Mit der Differenz besteht die Moglichkeit, eine Differenz zwischen ausgewahlten Objekten zu
bestimmen.

m Symmetrische Differenz
Die Symmetrische Differenz erlaubt die Verschneidung von exklusiven Bereichen (Logisches Exklusiv
ODER).

EX
o] Trennen
Durch die Trennen Funktion konnen Sie die Verbindung zwischen zwei Objekten wieder aufheben.

Zusammenfiigen

Mit der Zusammenfiigen Funktion kdnnen Sie mehrere Objekte zu einem einzigen verschmelzen.

Hinweis: Das Loschen von neu erstellten Objekten und das Wiederherstellen
geldschter Objekte ist nicht moglich.

6.4 Messen

Die Messfunktionen ermoglichen das Ermitteln von Linienldngen und Flacheninhalten und deren
Beschriftung im Lageplan.

Achtung: Die temporaren Messergebnisse gehen beim Beenden von INGRADA web
verloren!

Hinweis: Wahrend der Messungen ist es moglich, in der Karte zu zoomen und zu
panen, was bedeutet, dass die Funktion durch Klick auf die Schaltflachen Zoom/Pan
nicht beendet wird.

Entfernungen

V. Mit der Funktion Entfernungen kénnen Sie detaillierte Entfernungsmessungen einzelner oder
=== mehrerer Linienziige vornehmen und das Ergebnis tabellarisch dokumentieren und grafisch
beschriften.

So messen Sie eine Entfernung:

1. Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
2. Geben Sie an, welche Teile der Strecke ausgemessen werden sollen.
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10.

11.

Segmente beschriften sollte aktiviert werden, wenn alle Teilstrecken mit ihrer Linge bemalSt
werden sollen. Kilometrierung sollte aktiviert werden, wenn die Abschnittspunkte mit den
Streckenkilometern beschriftet werden sollen.

I Hinweis: Das Beschriften von Segmenten ist nur bis zu einer maximalen Anzahl von
500 selektierten Linienelementen moglich!

Geben Sie eine Texthohe ein, zum Beispiel 1 m bei kleinen MaRstaben um 1:100 und 1 km bei
MaRstaben ab 1:100.000.

Geben Sie im Feld Farbe die Schriftfarbe an.

Im Feld Prdifix kann der Beschriftung ein Text vorangestellt werden.

Im Feld Suffix kann der Beschriftung ein Text angehangt werden.

I Hinweis: Die Genauigkeit der Langenmal3e kann mit der Anzahl der Nachkommastellen
festgelegt werden.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Klicken Sie auf Zeichnen E4 und nacheinander auf die gewiinschten Koordinaten im Lageplan.
Mit jedem Linksklick wird eine weitere Teilstrecke festgelegt. Mit der rechten Maustaste wird
die letzte Aktion riickgangig gemacht. Mit der [Return]-Taste schlieRen Sie das Zeichnen ab.
Die [ESC]-Taste dient zum Abbruch des Vermessens.

Hinweis: Sie kdnnen weitere Messungen durchfiihren, indem Sie erneut auf Zeichnen
klicken. Es wird eine weitere Liste der neuen Teilstrecken als Linie x+1 hinzugefigt.

Die gemessenen Linien und Teilstrecken werden in eine lokale Liste eingetragen. Fiir alle

Messungen wird eine Summe der Liangen errechnet und angezeigt. Beim Verlassen der

Funktionsmaske gehen die Daten verloren.

Um bereits bestehende und markierte Grafikelemente zu vermessen, klicken Sie auf Aus Grafik

ﬂ. Die Strecken werden automatisch vermessen und beschriftet.

Flachen

Mit der Funktion Fldchen kénnen Sie detaillierte Flacheninhalts- und Umfangsmessungen von
Polygonen vornehmen, das Ergebnis tabellarisch dokumentieren und grafisch beschriften.

So messen Sie eine Flachengrole:

1.

Sie sollten Flacheninhalt automatisch beschriften aktivieren, wenn alle Teilflaichen mit ihrem
Flacheninhalt beschriftet werden sollen.

Geben Sie eine Texthohe ein, zum Beispiel 1 m bei kleinen MalRstaben um 1:100 und 1 km bei
Malstaben ab 1:100.000.

Geben Sie im Feld Farbe die Schriftfarbe an.

Im Feld Prdfix kann der Beschriftung ein Text vorangestellt werden.

Im Feld Suffix kann der Beschriftung ein Text angehangt werden.

festgelegt werden.
Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

I Hinweis: Die Genauigkeit der Lingenmalie kann mit der Anzahl der Nachkommastellen

Hinweis: Wenn Sie das Kontrollkdstchen Flédche aus Grafik generieren aktivieren, wird
eine grafische Flache erstellt, die auf der Karte in Rot angezeigt wird.

Klicken Sie auf Zeichnen E4l und nacheinander auf die gewiinschten Koordinaten im Lageplan.

Mit jedem Linksklick wird ein weiterer Eckpunkt festgelegt. Mit der rechten Maustaste wird

die letzte Aktion riickgdngig gemacht. Mit der [Return]-Taste schliefen Sie das Zeichnen ab.

Die [ESC]-Taste dient dem Abbruch des Vermessens.

I Hinweis: Sie kénnen weitere Messungen durchfiihren, indem Sie erneut auf Zeichnen
klicken.



9. Die gemessenen Linien und Teilstrecken werden in eine lokale Liste eingetragen. Dazu werden
ein Schlissel, eine Umringslange und die Flache der Messung angegeben. Fir alle Messungen
wird eine Summe der Umringslange und der Flache errechnet und angezeigt. Beim Verlassen
der Funktionsmaske gehen die Daten verloren.

10. Um bereits bestehende und markierte Grafikelemente zu vermessen, klicken Sie auf Aus Grafik

ﬂ. Die Strecken werden automatisch vermessen und beschriftet.
Weitere Bearbeitungsfunktionen

Unterhalb der lokalen Liste werden unterschiedliche Links angezeigt, mit denen eine Anderung an den
Messungen vorgenommen werden kann:

Eintrag l6schen

Eintrage der lokalen Liste der Messungen konnen geldscht werden: Wahlen Sie eine oder
mehrere Messungen in der lokalen Liste aus und klicken Sie auf Eintrag I6schen. Dabei werden
auch die verkniipften Flachen in der Grafik entfernt.

Liste l6schen
Unterhalb der lokalen Liste besteht mit dem Link Liste I6schen die Moglichkeit, die komplette
Liste der Flachen zu I6schen und zuletzt gezeichnete Messflachen automatisch zu entfernen.

CSV Export
Durch einen Klick auf CSV Export wird die Liste der Messergebnisse in eine Textdatei (im
Tabellenformat CSV) geschrieben.

Beschriften

Mit der Funktion Beschriften ist es moglich, eine vermessene Flache nachtraglich zu
beschriften. Wahlen Sie dazu eine Messung in der lokalen Liste aus und klicken Sie auf
Beschriften. Die mit der Messung verbundene Flache wird mit einer Beschriftung versehen.

Beschriftung anzeigen
Um eine Beschriftung in der Grafik hervorzuheben, markieren Sie die gewiinschte Flache in der
Liste und klicken Sie auf Beschriftung anzeigen.

Beschriftung l6schen

Die Beschriftung einer Flache mit den Messdaten wird gel6scht: Markieren Sie dazu eine
Messung in der lokalen Liste und klicken Sie auf Beschriftung I6schen. Die Beschriftung der mit
der Messung verbundenen Flache wird gelscht.

BemaRen
Die BemaRungsfunktionen ermdglichen das Erstellen von MaRlinien und Absteckskizzen.

Zeichenfunktion einstellen
Sie haben die folgenden Moglichkeiten, die Zeichenfunktion der Mallinie einzustellen:

Punktfang aktivieren
Mit der Checkbox kann der Punktfang aktiviert werden. Daraufhin werden vorhandene, in
der Nahe liegende Stiitzpunkte als Zeichenkoordinaten verwendet.

Linienfang aktivieren
Bei aktiviertem Linienfang konnen nur Konstruktionspunkte gewahlt werden, die auf einer
Flucht mit bestehenden Linienelementen der Grafik liegen.

Objekt kopieren



Wird eine Funktion zur Bearbeitung bereits erzeugter Grafikelemente (zum Beispiel Objekt
verschieben) bei aktivierter Checkbox Objekte kopieren durchgefiihrt, wird sie nicht auf das
markierte Objekt angewendet, sondern auf eine Kopie, welche von INGRADA web
automatisch erzeugt wird. Das Ausgangsobjekt bleibt dabei unverandert.

Wird eine Zeichenfunktion (zum Beispiel Objekt verschieben) bei aktivierter Checkbox
Objekte kopieren durchgefiihrt, so wird die Zeichenfunktion nicht auf das markierte Objekt
angewendet, sondern auf eine Kopie, welche von INGRADA web automatisch erzeugt wird.
Das Ausgangsobjekt bleibt dabei unverandert. Die Funktion ist nur zur Bearbeitung bereits
erzeugter Absteckskizzen relevant.

Tooltip anzeigen
Mit der Checkbox kann der Tooltip ein- oder ausgeblendet werden. Der Tooltip kann auch
wahrend eines Zeichenvorgangs kurzzeitig ein- oder ausgeblendet werden.

Nur MaRtext platzieren

Mit dieser Option kénnen Sie einstellen, dass die MaRlinie direkt auf einer bestehenden Linie
in der Karte konstruiert wird. Ist der entsprechende Radiobutton gesetzt, konnen Sie wahrend
des Zeichenvorgangs auf eine bestehende Linie in der Grafik klicken. Die Malilinie wird dann
direkt auf der ausgewahlten Linie konstruiert. Die mit dieser Zeichenfunktion bemalfite Linie
kann auch die Kante eines Polygons sein.

Achtung: Die temporaren BemaRungen gehen beim Beenden von INGRADA web
verloren!

Hinweis: Wahrend der BemalRung ist es moglich, in der Karte zu zoomen und zu panen.
D.h., dass die Funktion durch Klick auf die Schaltflachen Zoom/Pan nicht beendet wird.

MaBlinie
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Die Funktion Maflinie erzeugt eine BemaRung flr eine Strecke in frei wahlbarem Abstand zu
den Bemallungspunkten. Die Daten sind temporar und werden nicht gespeichert.

So erstellen Sie eine MaRlinie:

N AW

Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Geben Sie im Feld Nachkommastellen ein, wie viele Nachkommastellen die zu konstruierende
MaRlinie habe soll.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Klicken Sie auf Zeichnen 4.

Platzieren Sie per Linksklick den Anfangspunkt der zu bemalRenden Strecke in der Karte.
Platzieren Sie per Linksklick den Endpunkt der zu bemaRenden Strecke in der Karte.

Legen Sie per Linksklick die Position der MaRlinie fest. Sie wird nun mit der zugehorigen
Beschriftung in der Grafik angezeigt.

Absteckung

Die Funktion Absteckung erzeugt eine Absteckskizze oder Malkette aus einer Haupt- und
beliebigen orthogonalen Nebenachsen. Die Daten sind temporar und werden nicht gespeichert.

So erstellen Sie eine Absteckung:

1.

Offnen Sie den Konstruktionsdialog.
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Im Feld Nachkommastellen wahlen Sie die Zahl der Nachkommastellen zur Beschriftung lhrer
Messergebnisse aus.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Klicken Sie auf Zeichnen /]

Um zunachst die Grundachse lhrer Absteckung zu zeichnen, klicken Sie auf den gewlinschten
Startpunkt und mit nochmaligem Klicken auf den Endpunkt der Achse. Daraufhin kénnen Sie
beliebig viele orthogonale Absteckungen zeichnen.

Durch Rechtsklick kénnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgdangig machen. Driicken Sie die
[Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieBen. Mit der [ESC]-Taste brechen Sie den
Zeichenvorgang ab.

Hinweis: Die gezeichnete MaRlinie wird in der Legende im Layer ,Zeichnen- und
Konstruktionslayer” angezeigt.

Stationierung

Die Funktion Stationierung erzeugt eine Absteckskizze oder Mallkette aus einer Haupt- und
beliebigen orthogonalen Nebenachsen. Die Daten sind temporar und werden nicht gespeichert.

So erstellen Sie eine Stationierung:

1.
2.

Noukw

Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Im Feld Nachkommastellen wahlen Sie die Zahl der Nachkommastellen zur Beschriftung lhrer
Messergebnisse aus.

Setzen Sie ggf. Hikchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Wahlen Sie eine Linie an, z.B. eine Haltung.

Klicken Sie auf Zeichnen .

Um zunachst den Startpunkt Ihrer Stationierung zu zeichnen, klicken Sie auf den gewlinschten
Startpunkt und ziehen Sie den Stationierungspunkt auf den Endpunkt der Station.

Durch Rechtsklick kénnen Sie die Eingabe eines Punktes riickgdangig machen. Driicken Sie die
[Enter]-Taste, um das Zeichnen abzuschlieBen. Mit der [ESC]-Taste brechen Sie den
Zeichenvorgang ab.

Hohe messen

Die Funktion H6he messen erzeugt eine Messung fur Punkte in frei wahlbarem Abstand. Die
Daten sind temporar und werden nicht gespeichert.

So erstellen Sie eine Messung:

1.
2.
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Offnen Sie den Konstruktionsdialog.

Geben Sie im Feld Nachkommastellen ein, wie viele Nachkommastellen die Messung haben
soll.

Setzen Sie ggf. Hakchen in die entsprechenden Checkboxen.

Passen Sie im Reiter Stil die Darstellungsoptionen an.

Klicken Sie auf Zeichnen .

Platzieren Sie per Linksklick den Messpunkt in der Karte.

Die Messung erscheint in der Schliissel Liste.

I Hinweis: Es kénnen mehrere Hohenpunkte ausgewahlt und so auf einmal gemessen werden.

6.5 Exporte

Unter Exporte finden Sie verschiedene Export-Optionen von INGRADA web.



Koordinaten CSV

Mit dem Koordinatenexport kénnen die Koordinaten gewdahlter Objekte als CSV-Datei exportiert
werden.

Hinweis: Mit dem Koordinatenexport konnen nur die Koordinaten von Punktobjekten
exportiert werden. Ein Koordinatenexport von Linien- und Flachenobjekten ist nicht
moglich.

So exportieren Sie ausgewahlte Koordinaten:

1.

5.

6.

7.

Starten Sie den Export durch die Auswahl der Funktion Koordinaten CSV aus dem Hauptmeni
Uber Funktionen > Exporte. Im Sachdatenfenster werden |hnen die Einstellungen zum
Koordinatenexport angezeigt.

Die Ansicht besteht aus einer (noch leeren) Liste der gewahlten Grafikelemente, dem
Eingabefeld fir einen Ident Prafix, der Werkzeugleiste und der Beschriftungsoptionen.

Legen Sie zunachst den Ident Préafix fest, der an Koordinatendatensatze vergeben wird, denen
bislang kein Ident zugewiesen ist.

Die Beschriftung von Objekten der Exporttabelle wird mit einem Standardwert vorgenommen.
Passen Sie diesen bei Bedarf auf Ihre Vorgaben an, indem eine Texthéhe und die zugehorige
Einheit wahlen.

Um die Exporttabelle mit Eintrdagen zu fillen, haben Sie diese Moglichkeiten:

e Markieren Sie ein oder mehrere Objekte in der Karte und klicken Sie auf Tabelle fiillen,
um die markierten Grafikelemente in die Exporttabelle zu ibertragen. Die markierten
Objekte werden mit ihrem Layernamen, ihrem ldent, ihrem Rechts- und Hochwert,
ihrer Z-Koordinate und ihrem Schliissel in der Tabelle aufgefiihrt.

e Mit der Schaltflache Tabelle léschen kann die Exporttabelle vollstandig gel6scht
werden. Dabei werden alle dort aufgefiihrten Objekte geldscht.

Ein erneutes Hinzufligen von Objekten ist nur tiber deren Markieren in der Karte und
Hinzufiligen Uber die Schaltflache Tabelle Flllen méglich.
Wurde die Exporttabelle mit Eintragen gefillt, kann der Inhalt der Exporttabelle erganzt und
bearbeitet werden:

e Um weitere Koordinaten von Objekten der Tabelle hinzuzufiigen, markieren Sie die
Grafikelemente in der Karte und wahlen Sie die Schaltflache Koordinaten hinzufiigen
2

e Koordinaten lassen sich aus der Tabelle entfernen, indem Sie diese in der Tabelle mit
einem Mausklick markieren und anschlieRend die Schaltflache Koordinaten I6schen
wabhlen.

Die Objekte der Exporttabelle kénnen in der Karte mit Beschriftungen versehen werden:

e Waihlen Sie in der Auswahlliste Inhalt aus, ob die Idents oder die Koordinaten

beschriftet werden sollen:
Beschriftung

Texthohe: 5
Inhalt: Ident v

Ident
Koordinaten

e Waihlen Sie die Schaltflache Alles Beschriften , um eine Beschriftung zu allen
Objekten der Exporttabelle hinzuzufiigen.
e Die Schaltflache Beschriftung léschen erlaubt das Entfernen aller Beschriftungen
der Objekte in der Exporttabelle.
Um die Exporttabelle als CSV-Datei zu exportieren, klicken Sie auf Exportieren 3 ™
erscheinenden Dialog kénnen Sie zwischen der direkten Ansicht der Datei, dem Speichern
dieser an einem definierten Speicherort und dem Abbruch des Exportvorgangs wahlen.



DXF

Der DXF-Export ermoglicht die schnelle und unkomplizierte Weitergabe lhrer Grafikdaten im AutoCAD
DXF-Format. So kdnnen Sie Zeichen-Elemente, Planungsskizzen, Bestandsdaten und Auszlige aus der
Liegenschaftskarte fiir die externe Weiterbearbeitung zur Verfiigung stellen.

Hinweis: Es werden alle Vektordaten aus den folgenden Datenquellen exportiert: SDF,
Shape, Oracle, SQL.

Jedoch wird nur der aktuelle Kartenausschnitt mit den angeschnittenen Elementen aus
den eingeblendeten Layern, also die sichtbaren Daten, exportiert. Falls gewlinschte
Elemente in kleinen Malstdben nicht angezeigt werden, sollten die
Layereigenschaften vom Administrator angepasst werden.

Kartenausschnitt exportieren

So exportieren Sie einen Kartenausschnitt:

1.

Um den Exportbereich festzulegen, zoomen Sie einfach in den Kartenausschnitt. Alle im
Kartenfenster enthaltenen oder durch das Kartenfenster angeschnittenen Objekte werden mit
exportiert.

Starten Sie den Export Gber das Hauptmenii Funktionen > Exporte > DXF.

Es 6ffnet sich eine Exportmaske.

Die Layer, die im unteren Bereich aus der Maske angehakt sind, werden ausgegeben. Zunachst
werden nur die Layer ibernommen, die aktuell in der Karte sichtbar sind.

e Um zusatzliche Layer zum Export hinzuzufiigen, schalten Sie diese tiber die Themen-
und Layerauswahl sichtbar. Klicken Sie anschlieBend auf . Nun werden die
sichtbaren Layer in die aktuelle Auswahl Gbernommen.

e Um eine Layergruppe aus dem Export auszuschlieRen, deaktivieren Sie in der Export-
Maske das Hakchen vor dem Ordnersymbol. Um einen einzelnen Layer aus dem Export
herauszunehmen, erweitern Sie die Layergruppen mit dem ,+“ und entfernen dann
das Hakchen vor dem jeweiligen Layer. Wenn Sie anschlieSend auf 4.

e Mit den Schaltflachen lassen sich alle Layergruppen ein- bzw. ausklappen.
Wenn Sie alle auszugebenden Layer ausgewahlt haben, klicken Sie auf Exportieren , um den
DXF-Export durchzufiihren. Daraufhin wird eine zip-Datei erstellt, in der die DXF-Datei
enthalten ist. Diese zip-Datei kénnen Sie 6ffnen oder an einen beliebigen Ort des PC’s
abspeichern. Zusatzlich wird eine Kopie im Projektverzeichnis unter ...\web\dxfexport\...
abgelegt.

Profilverwaltung

Optional kénnen Sie sich eine selbst definierte Layerauswahl als Profil speichern. Beim nachsten DXF-
Export werden die auszugebenden Layer mit einem Mausklick wiederhergestellt.

Profil speichern

Haben Sie eine Layerauswahl getroffen, die Sie kiinftigen DXF-Exporten wiederverwenden
mochten, vergeben Sie im Feld Neues Profil einen aussagekraftigen Namen. Klicken Sie dann
auf Speichern.

Profil laden
Die gespeicherten Profile mit einer benutzerdefinierten Layerauswahl kénnen im Feld Profil

ausgewahlt und Uber Laden wiederhergestellt werden.

Profil I6schen



Nie mehr benétigte Profile kdnnen im Feld Profil ausgewahlt und mit einem Klick auf den Link
Léschen aus der Liste der gespeicherten Profile entfernt werden.

Gruppen

Optional kann der Export mit oder ohne Gruppenbildung durchgefiihrt werden. Aktivieren Sie hierzu
die dementsprechende Checkbox.

Weitere Hinweise zum DXF-Export

Bitte beachten Sie die folgenden weiteren Hinweise zum DXF-Export:

Besonderheiten fiir thematische Auswertungen
Beim Export von thematischen Auswertungen wird nur der Default-Stil exportiert.

Hinweis: Bei Bedarf kann die DXF-Exportdatei in AutoCAD angepasst und die
gewiinschten Anderungen an thematischen Auswertungen vorgenommen werden.

Maximale Ldnge von Layernamen

Der DXF-Export kiirzt Namen, die tiber mehr als 42 Zeichen verfiigen. Aus diesem Grund sollten
Layernamen von vornherein aus maximal 42 Zeichen bestehen, damit beim DXF-Export keine
Fehler oder Duplikate von Layern durch das Kiirzen des Exports auftreten.

Aktualisierung des IS

Wenn der Ordner fur den DXF-Export auf dem Server noch nicht vorhanden ist, wird dieser
automatisch angelegt. Es kann allerdings vorkommen, dass er fiir die Webanwendung beim
nachsten Aufruf noch nicht sichtbar ist. In diesem Fall hilft es, den IIS neu zu starten.

Hinweis: Sollten Sie bei der Einrichtung Hilfe bendtigen, wenden Sie sich bitte an lhren
Projektadministrator.

GEOgraf

Der GEOgraf-Export ermoglicht die Weitergabe Ihrer Grafikdaten im OUT-Format. So kénnen Sie auf
einfache Weise Zeichenelemente, Planungsskizzen, Bestandsdaten und Auszige aus der
Liegenschaftskarte fiir die externe Weiterbearbeitung zur Verfligung stellen.

So exportieren Sie einen Kartenausschnitt:

1.

Um den Exportbereich festzulegen, zoomen Sie einfach in den Kartenausschnitt. Alle im
Kartenfenster enthaltenen oder durch das Kartenfenster angeschnittenen Objekte werden mit
exportiert.

Starten Sie den Export lUber das Hauptmeni Funktionen > Exporte >GEOgraf. Es 6ffnet sich
eine Exportmaske.

Die Layer, die im unteren Bereich der Maske angehakt sind, werden ausgegeben. Zunachst
werden nur diejenigen Layer Glbernommen, die aktuell in der Karte sichtbar sind.

e Um zusatzliche Layer zum Export hinzuzufiigen, schalten Sie diese tber die Themen-
und Layerauswahl im Kartenfenster sichtbar. Klicken Sie anschliefend auf E Nun
werden die sichtbaren Layer in die aktuelle Auswahl lbernommen.

e Um eine Layergruppe aus dem Export auszuschlieSen, deaktivieren Sie in der Export-
Maske das Hakchen vor dem Ordnersymbol. Um einen einzelnen Layer aus dem
herauszunehmen, erweitern Sie die Layergruppen mit dem ,+“ und entfernen dann
das Hakchen vor dem jeweiligen Layer. Wenn Sie anschliefend auf I klicken, wird die
getroffene Auswahl im Kartenfenster visualisiert.

e Mit der Schaltflache lassen sich alle Layergruppen ein- bzw. ausklappen.



1.

SHP

Hinweis: Greifen mehrere Layer auf die gleiche Datenquelle zu, werden die
Grafikelemente doppelt exportiert! Schalten Sie in diesem Fall die nicht zu exportierenden
Layer aus (Beispiel: Gebaudeflachen und Gebaudenutzung).
Wenn Sie alle auszugebenden Layer ausgewahlt haben, klicken Sie auf Exportieren , um den
Export durchzufihren.
Daraufhin wird eine zip-Datei erstellt, in der die OUT-Dateien enthalten sind. Klicken Sie auf
Download: ..., um diese zip-Datei in einem beliebigen Ordner abzuspeichern. Zuséatzlich wird
eine Kopie im Projektverzeichnis unter ...\web\outexport\... abgelegt.
Wadhrend des Exports werden detaillierte Informationen liber den Vorgang protokolliert.
Wenn Sie auf den griinen Link unterhalb des Download-Links klicken (zum Beispiel , Kein
Fehler: Details anzeigen”), wird die Ansicht um die Protokolleintrage erweitert. Durch einen
Klick auf den gewiinschten Eintrag konnen Sie die Log-Datei 6ffnen oder speichern.

Der SHP-Export oder Shape-Export ermoglicht die schnelle und unkomplizierte Weitergabe Ihrer
Grafikdaten im SHP-Format (Shape-Daten). So kdnnen Sie auf einfache Weise Zeichenelemente,
Planungsskizzen, Bestandsdaten und Ausziige aus der Liegenschaftskarte fir die externe
Weiterbearbeitung zur Verfligung stellen.

Hinweis: Es werden alle Vektordaten aus den folgenden Datenquellen exportiert: SDF,
Shape, Oracle, SQL.

Jedoch wird nur der aktuellen Kartenausschnitt mit den angeschnittenen Elementen
aus den eingeblendeten Layern exportiert.

Zusatzlich wird der Filter unter Layer Settings verwendet um nur die Daten des
gewdhlten Layers zu exportieren. Der Filter unter Layer Styles wird nicht verwendet.

So exportieren Sie einen Kartenausschnitt:

4.

Um den Exportbereich festzulegen, zoomen Sie einfach in den Kartenausschnitt. Alle im
Kartenfenster enthaltenen oder durch das Kartenfenster angeschnittenen Objekte werden mit
exportiert.

Starten Sie den Export iber das Hauptmeni Funktionen > Exporte > SHP. Es 6ffnet sich eine
Exportmaske.

Die Layer, die im unteren Bereich der Maske angehakt sind, werden ausgegeben. Zunachst
werden nur diejenigen Layer Glbernommen, die aktuell in der Karte sichtbar sind.

e Um zusatzliche Layer zum Export hinzuzufligen, schalten Sie diese liber die Themen-
und Layerauswahl im Kartenfenster sichtbar. Klicken Sie anschliefend auf . Nun
werden die sichtbaren Layer in die aktuelle Auswahl ibernommen.

e Um eine Layergruppe aus dem Export auszuschlieBen, deaktivieren Sie in der Export-
Maske das Hakchen vor dem Ordnersymbol. Um einen einzelnen Layer aus dem
herauszunehmen, erweitern Sie die Layergruppen mit dem ,+“ und entfernen dann
das Hakchen vor dem jeweiligen Layer. Wenn Sie anschliefend aufm klicken, wird die
getroffene Auswahl im Kartenfenster visualisiert.

e Mit der Schaltflache lassen sich alle Layergruppen ein- bzw. ausklappen.

Wenn Sie alle auszugebenden Layer ausgewahlt haben, klicken Sie auf Exportieren , um den
Export durchzufihren.

Daraufhin wird eine zip-Datei erstellt, in der die SHP-Dateien enthalten sind. Klicken Sie auf
Download: ..., um diese zip-Datei in einem beliebigen Ordner abzuspeichern. Eine Kopie der
Dateien wird automatisch im Projektverzeichnis unter ...\web\shpexport\... abgelegt (falls
dieses Verzeichnis in der SPWebConfig.xml des Projekts eingerichtet ist).



9. Wahrend des Exports werden detaillierte Informationen lber den Vorgang protokolliert.
Wenn Sie auf den griinen Link unterhalb des Download-Links klicken (zum Beispiel , Kein
Fehler: Details anzeigen”), wird die Ansicht um die Protokolleintrage erweitert. Durch einen
Klick auf den gewiinschten Eintrag konnen Sie die Log-Datei 6ffnen oder speichern.

Profilverwaltung

Optional kénnen Sie sich eine selbst definierte Layerauswahl als Profil speichern. Beim nachsten SHP-
Export werden die auszugebenden Layer mit einem Mausklick wiederhergestellt.

Profil speichern

Haben Sie eine Layerauswahl getroffen, die Sie kinftigen SHP-Exporten wiederverwenden
mochten, vergeben Sie im Feld Neues Profil einen aussagekraftigen Namen. Klicken Sie dann
auf Speichern.

Profil laden
Die gespeicherten Profile mit einer benutzerdefinierten Layerauswahl kénnen im Feld Profil
ausgewahlt und lber Laden wiederhergestellt werden.

Profil I6schen
Nie mehr bendtigte Profile konnen im Feld Profil ausgewahlt und mit einem Klick auf den Link
Léschen aus der Liste der gespeicherten Profile entfernt werden.

Hinweis: Falls der Export langer als 30 Minuten dauert, erfolgt ein Timeout und der Exportvorgang
wird abgebrochen.

Raster (GeoTIFF)

Diese Funktion dient zur Ausgabe des aktuellen Kartenausschnittes als georeferenzierte TIF-
Rasterdatei. Es werden sowohl Rasterbilder (Orthofotos) als auch Inhalte von Vektorlayern in
hochauflésender Darstellung ausgegeben. Dabei kann die Bildqualitat individuell gewahlt werden.

Raster-Export x

Optionen

#| Vektorlayer in Rasterbild Gibertragen @

Kompression Qualitat

Raster-Export Optionsdialog.

1. Wahlen Sie den gewiinschten Kartenausschnitt. StandardmaRig kdnnen Rasterbilder bis zu
einem MaRstab 1:2.500 erzeugt werden. Dieser Wert kann in der Benutzerverwaltung
definiert werden.

2. Starten Sie die Funktion tUber das Meni Funktionen — Exporte — Raster (GeoTIFF).

3. Aktivieren Sie die Checkbox Vektorlayer in Rasterbilder (ibertragen, wenn Layer mit
Vektordaten in das Rasterbild aufgenommen werden sollen.

4. Geben Sie die Ausgabequalitdt an. Je hoéher der Prozentwert, desto groRer wird die
Rasterdatei.

5. Klicken Sie auf Start, um die Rasterdatei zu generieren.



6.

6.6

Nachdem die Funktion abgeschlossen ist, erscheint der Link Download, tGber den Sie die TIF-
Datei herunterladen kénnen.

INGRADA Projekt-Export

Mit dem INGRADA Projekt-Export kdnnen gewahlte Objekte als IEX-Datei exportiert werden.

So flihren Sie einen allgemeinen INGRADA Export durch:

1.

Wahlen Sie zunachst aus den Sachdaten die Objekte aus, welche Sie exportierten mdchten.
Das kann beispielsweise Uber die Listenmaske erfolgen.

Starten Sie den Export, indem Sie im Hauptmeni auf INGRADA Projekt-Export klicken. Im
Sachdatenfenster werden lhnen nun die Einstellungen zum Export angezeigt.

Fiir den Export wird bereits ein standardisierter Name im Eingabefeld , Exportdatei” vergeben.
Sie konnen diesen Namen jedoch manuell auf Ihre gewlinschte Bezeichnung andern.

Die Exporteinstellungen sind in einer Reiterstruktur organisiert. Legen Sie lhren Export fest:

Tabellenauswahl

Waéhlen Sie die Tabellen aus, deren Daten verarbeitet werden sollen. Eine Auswahl kann mit
dem Markieren der entsprechenden Checkbox getroffen werden.

Bestatigen Sie lhre Anderungen mit dem Link Tabellenauswahl iibernehmen.
Elementauswahl

Wahlen Sie im nachsten Schritt die Elemente aus, welche beim Export verarbeitet werden
sollen.

Klicken Sie abschlieRend auf den Link Exportieren. Nach der Fertigstellung kénnen Sie die
Exportdatei unter dem angegebenen Link herunterladen und speichern.

Optionen

In diesem Register legen Sie die Optionen fiir den Export fest:
Benutzer in den Dateinamen schreiben
Aktivieren Sie diese Option mit Markieren der Checkbox, wird der Benutzername dem
Dateinamen hinzugefiigt.
Datum in den Dateinamen schreiben
Aktivieren Sie diese Option mit Markieren der Checkbox, wird das Datum dem
Dateinamen hinzugefiigt.
Dateinamen Prafix
Das Prafix fiir den Dateinamen kann festgelegt werden.
Exportstempel setzen
Sie kdnnen den Exportstempel fiir alle exportierten Datensatze setzen, wodurch die
Daten fiir eine Bearbeitung gesperrt werden.
Bestitigen Sie Ihre Anderungen mit der Schaltfliche Ubernehmen. Die Anderungen
werden im Eingabefeld , Exportdatei“ Gbernommen.

Fehlerlog einsehen

Am unteren Rand des Sachdatenfensters wird ein Fehlerlog angezeigt, falls es beim Export zu Fehlern
kommt. Das Fenster kann mit einem Klick auf , Fehlerlog” ein- und ausgeblendet werden.

Importe

Unter Importe finden Sie verschiedene Import-Optionen von INGRADA web.

GPS-Fotos

Die Funktion GPS Foto-Import erméglicht das Laden von JPG-Fotos mit Geotagging-Informationen in
ein Web-Projekt. Importierte Fotos werden durch ein Symbol in der Karte dargestellt. Alle



Informationen kénnen in einem Report ausgegeben werden. Wird ein Foto nachtraglich in der Karte
verschoben, werden die Koordinaten in der Bilddatei automatisch aktualisiert.

1.
2.
3.

Funktion Uber Funktionen — Import— GPS Fotos aufrufen.
Klicken Sie auf den Link Dateien auswdhlen und wahlen Sie die zu importierenden Fotos aus.
Klicken Sie auf den Link Importieren, um den Import zu starten.

6.7 Geodaten laden

Mit der Funktion Geodaten laden importieren und verwalten Sie Geodaten in verschiedenen Formaten
in INGRADA web. Sie kdnnen je nach Lizenz folgende Dateiformate importieren:

KLM Format nur mit WGS 84: .kml

DXF Format: .dxf

SHAPE Formate: .shp, .shx, .dbf, .idx, .prj, .sb, .sbx, .fbn, .fbx, .cpg
GPX Format: .gpx

Rasterdaten Formate: .tif, .tiff, .gtif, .jpg, .jpeg

GeoJSON Format nur mit WGS 84: .geoJSON

Geodaten laden x
‘Geodaten laden:

Importdatei: | Durchsuchen... |
Koordinatensystem: Projekt 2
Layer. @® temporsr O permanent

Zur Karte hinzufiigen

‘Geodaten verwalten:
4 Wettenberg
4 ||| Geodaten (Temporar)

| Bebauungsplan2.0.2_Musterstadt.if

@<L Ll
Importieren, Verwalten und Georeferenzieren von Geodaten.

Hinweis: Bitte verwenden Sie hierzu das LL84 oder EPSG::25832 Koordinatensystem,
damit die Layer an der richtigen Stelle liegen.

Geodaten importieren

1.

Offnen Sie iber das Hauptmenii Funktionen — Importe — und den Meniipunkt fiir das jeweilige
Dateiformat, in dem die zu importierende Datei vorliegt.

Wahlen Sie lber die Schaltflache Durchsuchen die Importdatei. Der Import von Shape-Dateien
erfordert mindestens die Dateien *.shp, *.shx und *.dbf.

Wahlen Sie das passende Koordinatensystem fiir die Importdatei:

e KML-Dateien werden immer als LatLong-Koordinaten interpretiert und in das
Koordinatensystem des Projektes transformiert.

e DXF-Dateien enthalten keine Koordinaten-Informationen. Hier ist die Angabe eines
Koordinatensystems aus der Auswahlliste erforderlich.

e Enthalt das Shape-Datenpaket die Datei *.prj, wird das Koordinatensystem aus dieser
Datei gelesen. Ist keine *.prj-Datei vorhanden, ist die Angabe eines
Koordinatensystems aus der Auswahlliste erforderlich.

e Der Eintrag Projekt (ibernimmt das Koordinatensystem des Projektes.



4. Die Daten werden automatisch auf einen neuen Layer erzeugt. Flr Dateien, die nur temporar
in der aktuellen Session eingelesen werden sollen, wahlen Sie ,temporar”. Fiir Dateien, die
dauerhaft in das Projekt importiert werden sollen, wahlen Sie ,,permanent”.

Hinweis: Die Layer der Importdateien sind in einem eigenen Thema angeordnet und
kénnen bei Bedarf jederzeit geléscht werden.
5. Starten Sie den Import mit der Schaltflache Zur Karte hinzufiigen.

Geodaten verwalten

Im Bereich Geodaten verwalten sehen Sie eine Ubersicht der Geodaten, die sich aktuell im Projekt
befinden. Das Markieren eines Geodaten-Layers in der Baumstruktur aktiviert die Schaltflachen in der
Werkzeugleiste.

in Karte anzeigen zeigt den markierten Geodaten-Layer in der Karte an.

Umbenennen erméglicht das Andern der Bezeichnung des Geodaten-Layers. Editieren Sie den
é Namen und schlieRen Sie die Bearbeitung mit ENTER ab.

Léschen entfernt den markierten Geodaten-Layer.

m Georeferenzieren ermoglicht das Einpassen nicht-georeferenzierter Rasterbilder in die Karte.
Tempordr zu Permanent andert einen temporaren in einen permanten Geodaten-Layer.

Rasterdaten georeferenzieren

Nicht-georeferenzierte Rasterbilder konnen durch Definieren von Passpunkten manuell in der Karte
eingepasst (georeferenziert) werden.

Hinweis: Waiahlen Sie vor dem Importieren der zu georeferenzierenden Rasterdatei den
Kartenausschnitt bereits so, dass die Rasterdatei an der richtige Stelle und im ungefahr richtigen
Malstab eingefiigt wird. Dadurch vereinfacht sich das anschlieRende Georeferenzieren.

1. Markieren Sie den zu referenzierenden Geodaten-Layer und starten Sie die Funktion
Georeferenzieren.

2. Wahlen Sie den ersten Passpunkt des Rasterbilds, indem Sie auf eine markante Stelle im
Rasterbild klicken. Bei gedriickter Umschalttaste wird der Punktfang aktiviert.

3. Wabhlen Sie den ersten Passpunkt in der Karte, indem Sie auf die Stelle klicken, auf die der
Passpunkt des Rasterbildes referenziert werden soll.

4. Wiederholen Sie den Vorgang fiir jedes weitere Passpunktpaar (Rasterbild und Karte), das Sie
definieren méchten.

Bei Angabe eines Passpunktes wird das Rasterbild lediglich verschoben.

Bei Angabe von zwei Passpunkten wird das Rasterbild verschoben und gedreht.

Bei Angabe von drei und mehr Passpunkten wird das Rasterbild verschoben, gedreht und
verzerrt.

5. Haben Sie alle Passpunkte definiert, schlieBen Sie die Georeferenzierung mit ENTER ab. Das
georeferenzierte Rasterbild wird auf einem neuen Layer erzeugt.

INGRADA Import



Mit dem INGRADA Import ist es moglich, eine XML-Importdatei in die Datenbank einzulesen.

So flhren Sie einen allgemeinen INGRADA Import durch:

1.
2.

3.

4.

Starten Sie den Import, indem Sie im Hauptmeni auf die Funktion XML Import klicken.
Geben Sie die Importdatei an oder suchen Sie eine Importdatei mit der Schaltflache
Durchsuchen.
Die Importeinstellungen sind in einer Reiterstruktur organisiert. Legen Sie lhren Import fest:
Tabellenauswahl
Wabhlen Sie die Tabellen aus, deren Daten verarbeitet werden sollen. Eine Auswahl kann mit
dem Markieren der entsprechenden Checkbox getroffen werden. Bestdtigen Sie lhre
Anderungen mit der Schaltfliche Ubernehmen.
Elementauswahl
Wahlen Sie im nachsten Schritt die Elemente aus, welche beim Import verarbeitet werden
sollen. Bestitigen Sie Ihre Anderungen mit der Schaltfliche Ubernehmen.
Optionen
Legen Sie die Optionen fiir den Export fest:
Altere Datensitze importieren
Markieren Sie diese Option, wenn Datensatze importiert werden sollen, die alter sind
als die entsprechenden Datensatze im Projekt.
Exportstempel automatisch zuriicksetzen
Markieren Sie diese Option, um den Exportstempel automatisch und ohne Riickfrage
zuriickzusetzen. Bedenken Sie hierbei, dass auch die Exportstempel der Datensatze
zuriickgesetzt werden, die als identisch oder mit Uberspringen gekennzeichnet sind.
Bestitigen Sie lhre Anderungen mit der Schaltfliche Ubernehmen. Die Anderungen
werden im Eingabefeld , Exportdatei“ Gbernommen.
Klicken Sie abschliefend auf die Schaltflache Importieren.

6.8 Google Maps

Mit der Funktion Google Maps 6ffnen Sie den aktuellen Kartenausschnitt mit dem Karten- und
Satellitenbilddienst Google Maps™, den Sie als Erganzung zum Karten- und Luftbildangebot in
INGRADA web verwenden kdnnen.

Achtung: Die Firma Softplan GmbH ist fiir die bereitgestellten Dienste von Google nicht
verantwortlich. Wenn Sie die Dienste Google Maps, Google Earth bzw. Google Street
View in Anspruch nehmen mochten, informieren Sie sich bitte bei der Google
Corporation Uber die Datenschutzbestimmungen sowie deren Nutzungsbedingungen.

Kartenausschnitt mit Google Maps laden

So laden Sie einen Kartenausschnitt mit Google Maps:

1.

Stellen Sie den gewiinschten Kartenausschnitt in INGRADA web her, zum Beispiel mit den
Zoom-Funktionen.
Klicken Sie im Hauptmen Funktionen > Google Maps. Daraufhin 6ffnet sich das Google-Maps-
Fenster mit dem Luftbild des Kartenausschnitts. In Google Maps stehen Ihnen hier folgende
Ansichten zur Betrachtung des Kartenausschnittes zur Verflgung:

Karte

In dieser Ansicht wird nur der topografische Lageplan angezeigt.

Satellit



In dieser Ansicht wird ein Satellitenbild angezeigt und zusatzlich die topografischen
Daten. Sie kénnen diese Daten ausblenden, indem Sie mit dem Mauszeiger auf die
Schaltflache Satellit zeigen gehen und die Option Labels anzeigen durch einen
Linksklick deaktivieren.

Earth

Hierliber kdnnen Sie Google Earth einbinden. Dazu ist die Installation eines Plugins
notwendig. Bitte lesen Sie zunachst unter ,,Weitere Informationen” nach und folgen
Sie danach den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Bewegen und Zoomen der Karte
Folgende Optionen bestehen zum Bewegen und Zoomen der Karten von Google Maps:

e Klicken Sie auf die Pfeilschaltflachen, um die Karte in Pfeilrichtung zu bewegen.
e Ein Klick auf die Hand stellt die vorherige Ansicht wieder her.

e Sie vergroRern oder verkleinern die Karte mit dem Plus- oder Minuszeichen.

e  Mit dem Schieberegler kann der MaRstab flieRend gedandert werden.

Weitere Google Maps Dienste

Klicken Sie im Fenster unten links auf Google, um den Kartenausschnitt mit Google Maps im Browser
zu Offnen. Es stehen dann mehr Funktionen zur Verfligung, wie ein Routenplaner und
benutzerdefinierte Informationen lber Sehenswirdigkeiten mit Fotos, oder Videos. Mehr lber die
Nutzungsbedingungen erfahren Sie durch einen Klick auf den gleichnamigen Link unten rechts im
Fenster.

6.9 GPS Tracking

Die Funktion GPS Tracking ermdglicht es, sich seinen aktuellen Standort im Kartenfenster anzeigen zu
lassen, sofern man lber ein angeschlossenes GPS-Empfangsgerat verfiigt.

So bestimmen Sie lhre aktuelle Position mit INGRADA web:

1. Klicken Sie im Hauptmen auf Funktionen > GPS Tracking.

2. Bestatigen Sie im erscheinenden Fenster des Browsers, dass Ihr INGRADA web Projekt die
aktuelle Position des GPS Empfangers ibernehmen darf.

3. lhre aktuelle Position wird Ihnen als blaue Punktsignatur im Kartenausschnitt angezeigt.

Punktobjekte auf der aktuellen Position erzeugen
Aktuellen Standort iibernehmen

Sie kdnnen GPS Tracking nicht nur verwenden, um lhre eigene Position zu bestimmen, sondern auch,
um die Lage zu erzeugender Punktelemente in der Grafik festzulegen. Klicken Sie hierzu einfach bei
laufendem Zeichenvorgang auf die Schaltflaiche Aktuellen Standort iibernehmen. Das zu erzeugende
Element wird auf der aktuellen Position in der Grafik verortet.

Grafik I6schen
Mit der Funktion Grafik I6schen ist eine schnelles Loschen von Grafikelementen in der Karte moglich.
So léschen Sie eine oder mehrere Grafiken aus der Karte:

1. Wahlen Sie zundchst aus den Sachdaten die Objekte aus, deren grafische Reprasentation Sie
|6schen moéchten.

2. Wahlen Sie aus dem Hauptmen die Funktion Grafik Iéschen. Bestatigen Sie das erscheinende
Dialogfenster, um den Loschvorgang durchzufiihren, andernfalls brechen Sie diesen mit
Abbrechen ab.



Koordinatensuche

Mit der Funktion Koordinatensuche wird der Kartenausschnitt zu der angegebenen Koordinate
angezeigt. Die Suchkoordinaten kdnnen in verschiedenen Koordinatensystemen eingetragen werden.
Uber das Feld Breite kann die GroRe des Kartenausschnitts definiert werden, um einen zu groRen
Ausschnitt zu vermeiden.

Koordinatensystem: | ETRSE9.UTM-3ZN W

Rechtswert:
Hochwert:
Breite [m]: 100

| Suchen |

Eingabe der Suchkoordinaten.

6.10 Fehlende Flurstiicksreferenz

Mit der Funktion Fehlende Flurstiicksreferenz konnen fehlerhafte und historische
Flurstlicksverbindungen in den Flurstiickzusatzdaten, Mieten und Pachten und Eigene Daten angezeigt
und neu zugeordnet werden kénnen.

Fehlende Flursticksreferenz

Flurstlcksreferenzen korrigieren:

Fehlende Flursticksreferenzen @ Historische Flursticksreferenzen ()
Applikation: [ Eigene Daten v
Objekt: _Hundesteuer v

Beispiel: Fehlende Flurstiicksreferenzen einer eigenen Daten-Applikation ermitteln.

Fehlende Flurstiicksreferenzen: Wird ein Flurstiicke geteilt, dann entstehen zwei neue Flurstiicke (z. B.
aus dem Flurstiicke 47/0 werden 47/1 und 47/2). Waren zu dem
Flurstick 47/0 Datensdtze zugeordnet, zeigen die Referenzen zu
diesem Flurstlick nach einem erneuten ALKIS-Import ins Leere, wenn
keine Informationen zu historischen Flurstlicken importiert wurden. In
diesem Fall missen die Nachfolgeflurstiicke manuell zugeordnet
werden.

Historische Flurstiicksreferenzen: Enthalten die neu importierten ALKIS-Daten Informationen zu
historischen Flurstiicken, dann existiert das urspriingliche Flurstiick (z.
B. 47/0) noch als historisches Flurstiick und 47/1 und 47/2 haben eine
Referenz zum Vorganger. Die zugeordneten Referenzen verweisen
noch auf das historische Flurstiick und kdnnen anhand der angezeigten
Informationen auf die Nachfolgeflurstiicke zugewiesen bzw. korrigiert
werden.



6.11 Extras

Im Hauptmeni Extras finden Sie weitere Funktionen von INGRADA web.

6.12 WMS-Dienste

Mit der Funktion WMS-Dienste konnen verfligbare Geoinformationsdaten aus dem Internet als
eigenstandige Layer in ein INGRADA web-Projekt einbezogen werden. In der Legende kdénnen die
WMS-Layer ein- und ausgeblendet werden. Immer mehr Vermessungsamter und Kartenanbieter
stellen Geoinformationen als kostenlose oder kostenpflichtige WMS-Dienste zur Verfligung. Der Web
Map Service ist damit eine Schnittstelle, die den Abruf von Landkartenausziigen tber das Internet
ermoglicht.

Dabei Ubergibt der Nutzer mit der URL des WMS-Dienstes Informationen Uber den gewlinschten
Karteninhalt (Layer) und den Kartenausschnitt (Bounding Box). Der Server des Dienstanbieters liefert
als Ergebnis den entsprechenden Auszug des Kartenbildes an den Nutzer zurlick.

INGRADA web ermdoglicht die einfache und komfortable Einbindung beliebiger WMS-Dienste in die
Karte. Dadurch ist es moglich, Geoinformationen der Dienstanbieter mit den eigenen Geodaten zu
Uberlagern, umfangreiche Auswertungen durchzufiihren oder thematische Karten auszudrucken.

Hinweise zur Nutzung von WMS-Diensten

Bei der Verwendung von WMS-Diensten sind folgende Hinweise zu beachten:

Verfiigbarkeit

WMS-Server stehen auflerhalb des Einflussbereichs von INGRADA web und werden von
Drittanbietern betrieben. Es kann vorkommen, dass ein Dienst aufgrund von
Wartungsarbeiten des WMS-Servers zeitweise nicht zur Verfligung steht.

Hinweis: Sollte ein Dienst zeitweise nicht zur Verfligung stehen, wird die Anfrage nach
ungefahr zehn Sekunden abgebrochen und ein entsprechender Hinweis Uber den
zeitweisen Ausfall des WMS-Servers angezeigt.

Performanz

Greifen viele Nutzer gleichzeitig auf einen WMS-Server zu, kann dieser lberlastet sein. Das
Kartenbild wird dann verzogert zurlickgeliefert. Lange Wartezeiten von WMS-Diensten wirken
sich deshalb unmittelbar auf die Performance lhres INGRADA web Projektes aus.

Darstellung

Oftmals werden WMS-Dienste nur in bestimmten MaRstabsbereichen dargestellt. Befinden Sie
sich beim Aufruf eines Dienstes in INGRADA web auBerhalb dieser MaRstabsbereiche, ist der
WMS-Layer nicht sichtbar. Dies gilt ebenso fiir Kartendrucke in Malstabsbereichen, in
welchem keine Daten seitens des WMS-Dienstes geliefert werden. Bedingt durch diesen
Umstand kann es vorkommen, dass WMS-Layer zwar in der Karte am Bildschirm dargestellt
werden, allerdings bei einem héher aufgeldsten Kartendruck nicht miteinbezogen werden.

WMS-Dienste laden
So laden Sie WMS-Dienste:

1. Offnen Sie die WMS-Dienste liber das Hauptmenii Funktion > Extras > WMS-Dienste.
2. Geben Sie die URL im Feld WMS-Server ein oder wahlen Sie einen hinterlegten Datendienst
Uber den Auswahldialog aus.

3. Klicken Sie anschlieBend auf Suchen E



4. Wahlen Sie die verfligbaren Layer in der gleichnamigen Liste aus. Ist die Adresse des WMS-
Servers fehlerhaft oder kann nicht erreicht werden, wird die Meldung ,,Ungiltige URL” in der
Liste angezeigt.

5. Im Vorschaubild sehen Sie dann den Uberblick der angeforderten WMS-Karte.

In der Auswabhlliste Style konnen Sie die im WMS-Dienst verfligbaren Stile auswahlen.

7. In der Auswahlliste Koordinatensystem werden die Koordinatensysteme des WMS-Dienstes
angezeigt. Steht das gleiche Koordinatensystem zur Verfligung, in dem auch das Projekt
vorliegt (standardmaRig UTM), wird der Eintrag ,des Projektes” angezeigt. Enthalt der WMS-
Dienst nicht das Koordinatensystem des Projektes, kann das korrekte Koordinatensystem
manuell ausgewahlt werden. Der Dienst wird dann automatisch in das Koordinatensystem des
Projektes transformiert.

8. Fir das Hinzufligen des WMS-Dienstes zur Karte bestehen folgende Moglichkeiten:

e Verwenden Sie die Schaltfliche Uber die Karte einfiigen , um den gewdahlten WMS-
Dienst Uber der Karte einzufligen. Dieser wird dann in einem Layer lber der Karte
positioniert.

e Verwenden Sie die Schaltflache Unter die Karte einfiigen , um den gewahlten WMS-
Dienst unter der Karte einzufligen. Dieser wird dann in einem Layer unter der Karte
positioniert.

e Mit der Schaltflaiche WMS-Dienst abfragen kann die Funktion zur Abfrage eines
WMS-Dienstes gestartet werden. Damit ist es moglich, einen Punkt in der Karte zu
spezifizieren, zu welchem bereits ein WMS-Server gespeichert ist.

9. Sie finden die Karte abschliefend in der Legende im Layer ,WMS-Dienste” und kdnnen diese
wie gewohnt verwalten.

o

Hinweis: Die Daten werden in der Regel nur temporar erzeugt. Die WMS Dienste
kénnen aber auch zur weiteren Verwendung gespeichert werden. Mehr dazu erfahren
Sie von lhrem Projektadministrator.

6.13 Themen verwalten

Ein Thema ist eine Gruppierung zusammengehorender Layer, die mit Hilfe der Themenwahl aktiviert
und deaktiviert werden kdnnen. Die Themenverwaltung von INGRADA web ermdglicht es, die Themen
Ihres Projektes zu verwalten, neue Themen zu erstellen und vorhandene Themen zu ldschen.
AulRerdem kdnnen Sie mit Hilfe der Themenverwaltung festlegen, welches Thema beim Starten lhres
Projektes im Kartenfenster angezeigt werden soll, welche Layer auf der Ubersichtskarte dargestellt
werden und welche Themen im Kartenfenster angezeigt werden kdnnen.

I Hinweis: Der Zugriff auf die Funktion Themen verwalten wird Uber die
Benutzerverwaltung des Projektmanagers gesteuert.

Die Einstellungen zu den verschiedenen Themen werden in einem dafiir vorgesehenen Fenster
vorgenommen, das Gber das Hauptmen Gber Extras > Themen verwalten aufgerufen werden kann.

Layer eines bestehenden Themas verwalten
So passen Sie die Layerzusammenstellung eines bestehenden Themas an lhre Anforderungen an:

1. Wabhlen Sie iber das Hauptmen Extras > Themen verwalten.

2. Klicken Sie in der Maske zur Themenverwaltung auf das Feld , Thema“, um ein Flyoutmeni zur
Themenwahl zu 6ffnen. In diesem Menl werden alle bestehenden Themen des Projektes
angezeigt. Durch einen Linksklick auf den entsprechenden Eintrag kann ein Thema ausgewahlt
werden.

3. In der Maske zur Themenverwaltung werden alle in einem Thema enthaltenen Layer und alle
insgesamt verfligbaren Layer eines Projektes in nebeneinander stehenden Listen angezeigt.
Um die Suche nach verfligbaren Layern zu erleichtern, kann die Liste der verfligbaren Layer



gefiltert werden. Geben Sie hierzu eine beliebige Zeichenkette im Feld Layer filtern ein. Es
werden nur noch die Layer angezeigt, in deren Name die entsprechende Zeichenkette
vorkommt.

Wahlen Sie die Layer, die Sie aus dem Thema entfernen oder hinzufligen mochten, aus der
Liste aus. Setzen oder entfernen Sie hierzu die entsprechenden Hakchen in den Checkboxen
der Layer.

5. Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen der Themen zu tibernehmen.

Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
Glbernommen. Ergédnzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie Ihr Projekt neu. Die veranderten Themen kdnnen nun tber die Themenwahl
angewahlt werden.

Neues Thema anlegen

So legen Sie mithilfe der Funktion Themen verwalten ein neues Thema fir lhr Projekt an:

1.
2.

Wahlen Sie Gber das Hauptmeni Extras > Themen verwalten.
Klicken Sie auf die Konfigurationsschaltflache neben dem Feld Thema und wahlen Sie im
erscheinenden Meni den Eintrag Neues Thema anlegen. Im erscheinenden Fenster kann der
Name des neuen Projektes eingegeben werden, indem man auf das Feld Name klickt und den
gewiinschten Namen Uber die Tastatur eingibt. Klicken Sie auf OK, um das neue Thema zu
Uibernehmen und auf Abbrechen, um es zu verwerfen.

I Achtung: Der Name eines Themas darf kein Komma enthalten.

In dem neu erstellten Thema sind zunachst keine Layer vorhanden. Wahlen Sie aus der Liste
der verfligbaren Layer die gewlinschten Layer fir Ihr neues Thema aus, indem sie ein
Hakchen in die entsprechenden Checkboxen setzen. Durch einen Klick auf die Schaltflache <<
werden die ausgewahlten Layer in das neue Thema tGbernommen.
Klicken Sie auf Speichern, um das neue Thema abzuspeichern.
Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
Ubernommen. Ergédnzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie lhr Projekt neu. Das neue Thema kann nun tber die Themenwahl angewadhlt
werden.

Thema umbenennen

So dndern Sie den Namen eines bestehenden Themas:

1.
2.

Wahlen Sie Uber das Hauptmenu Extras > Themen verwalten.

Klicken Sie in der Maske zur Themenverwaltung auf das Feld Thema, um ein Flyoutmen zur
Themenwahl zu 6ffnen. In diesem Menl werden alle bestehenden Themen des Projektes
angezeigt. Durch einen Linksklick auf den entsprechenden Eintrag kann ein Thema ausgewahlt
werden.

Klicken Sie auf die Schaltfliche neben dem Feld Thema und im erscheinenden Meni den
Eintrag Umbenennen. Im erscheinenden Fenster kann der Name des Themas verandert
werden, indem man den Inhalt des Feldes Namen dndert. Klicken Sie auf OK, um die Anderung
zu Gbernehmen und auf Abbrechen, um die Anderung zu verwerfen.

I Achtung: Der Name eines Themas darf kein Komma enthalten.

Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen der Themen zu iibernehmen.



Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
Ubernommen. Erganzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie lhr Projekt neu, damit die Anderungen iibernommen werden.

Sichtbarkeit der Themen einstellen

Sie kénnen die Themen so einstellen, dass die dazugehorigen Layer im Kartenausschnitt und in der
Legende nicht angezeigt werden.

So gehen Sie vor:

1. Wabhlen Sie (iber das Hauptmenu Extras > Themen verwalten.

2. Klicken Sie in der Maske zur Themenverwaltung auf das Feld Thema, um ein Flyoutmenu zur
Themenwahl zu 6ffnen. In diesem Menil werden alle bestehenden Themen des Projektes
angezeigt. Durch einen Klick auf den entsprechenden Eintrag kann ein Thema ausgewahlt
werden.

3. Durch Setzen oder Entfernen eines Hakchens in der Checkbox ,In INGRADA web sichtbar”
kénnen Sie definieren, ob das entsprechende Thema im Kartenfenster angezeigt wird.

4. Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen der Themen zu ibernehmen.

Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
tibernommen. Ergédnzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie lhr Projekt neu, damit die Anderungen ibernommen werden.

Hinweis: Die Startthemen eines Projektes werden auch angezeigt, wenn die
Einstellungen eines oder mehrerer Themen auf unsichtbar gesetzt wurden.

Startthemen festlegen

Startthemen werden beim Starten eines INGRADA web Projektes im Kartenausschnitt und in der
Legende angezeigt. Es konnen beliebig viele Themen als Startthema ausgewahlt werden. Die aktuellen
Startthemen eines Projektes werden im Fenster zur Themenwahl rechts oben angezeigt.

So machen Sie ein Thema zum Startthema:

1. Wahlen Sie Uber das Hauptmeni Extras > Themen verwalten.

2. Klicken Sie in der Maske zur Themenverwaltung auf das Feld Thema, um ein Flyoutmeni zur
Themenwahl zu 6ffnen. In diesem Menil werden alle bestehenden Themen des Projektes
angezeigt. Durch einen Klick auf den entsprechenden Eintrag kann ein Thema ausgewahlt
werden.

3. Durch Setzen oder Entfernen eines Hakchens in der Checkbox ,Als Startthema verwenden”
konnen Sie definieren, ob das entsprechende Thema beim Start des Projektes im
Kartenausschnitt und der Legende angezeigt wird oder nicht.

4. Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen der Themen zu (ibernehmen.

Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
Gibernommen. Ergédnzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie lhr Projekt neu, damit die Anderungen iibernommen werden.

Ubersichtsthema
Das Ubersichtsthema ist das Thema, welches auf der Ubersichtskarte dargestellt wird.
So andern Sie das Ubersichtsthema eines Projektes:

1. Wabhlen Sie (iber das Hauptmenu Extras > Themen verwalten.
2. Klicken Sie auf das Feld Ubersichtsthema und wahlen Sie das gewiinschte Ubersichtsthema im
erscheinenden Men aus.



3. Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen zu (ibernehmen.

Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
Ubernommen. Erganzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie lhr Projekt neu, damit die Anderungen iibernommen werden.

Themen Léschen
So I6schen Sie ein bestehendes Thema:

1. Wahlen Sie Uber das Hauptmeni Extras > Themen verwalten.

2. Klicken Sie in der Maske zur Themenverwaltung auf das Feld Thema, um ein Flyoutmenu zur
Themenwahl zu 6ffnen. In diesem Menil werden alle bestehenden Themen des Projektes
angezeigt. Durch einen Linksklick auf den entsprechenden Eintrag kann ein Thema ausgewahlt
werden.

3. Klicken Sie auf die Schaltflaiche neben dem Feld Thema im erscheinenden Meni den Eintrag
Léschen. Im erscheinenden Fenster ,,Thema l6schen” kann das ausgewdhlte Thema geldscht
werden, indem der Loschvorgang durch Klicken auf die Schaltflache Ja bestatigt wird.

4. Klicken Sie auf Speichern, um die vorgenommenen Anderungen der Themen zu ibernehmen.

Hinweis: Die vorgenommenen Anderungen werden nicht sofort in INGRADA web
tibernommen. Ergédnzen Sie die URL lhres Projektes um die Endung /apply.ashx und
starten Sie |hr Projekt neu, um die Themen endgiiltig zu I6schen.

6.14 Stile bearbeiten

Mit Hilfe des Stileditors konnen Sie die Eigenschaften von Layern anpassen, die mit den Eigenen Daten,
des Applikationsdesigners oder der Funktion Geodaten laden (Shape) erstellt wurden.

Hinweis: Layer, die automatisch von INGRADA angelegt werden, verwenden den Standardstil
und nicht den ,erweiterten Stil“ (,Composite Stil“). Daher konnen auch ausschlieRlich
Standardlayer mit dem Stileditor bearbeitet werden. Layer im ,Composite Stil“ werden Gber den
Stileditor nicht angezeigt.

1. Offnen Sie den Stileditor (iber das Menii Extras — Stile bearbeiten. Der Dialog ,,Stile
bearbeiten” 6ffnet sich. Im linken Bereich werden alle editierbaren Layer angezeigt.

Stile bearbeiten

Verfigbare Layer:
4[] Eigene Daten
B Hundekataster
I Rad- und Wenderwege
i Streuobstwiesen
I Stadtische Waldflachen

8 Winterdienst

Beispiel: Liste der editierbaren Layer.

2. Klicken Sie auf den Layer, den Sie anpassen mochten. Daraufhin werden im rechten Bereich
die verfligbaren Mal3stabsbereiche und Stile angezeigt.



Stile bearbeiten

Verfiigbare Layer: MaRstabsbereiche:

4 ||| Figene Daten @ 0:1000000

i Hundekataster

I Rad- und Wanderwege

[ Streuobstwiesen

1§ Stadtische Waldflachen

I Winterdienst
Bedingung | Stil

o /

Regel hinzufigen

Legendeniabel

Streuobstwiesen | = | W

Verfiigbare Mafistabsbereiche und Stile des ausgewdhlten Layers.

Mafistabsbereiche  Verfliigt der Layer (iber mehrere Malstabsbereiche, kdnnen Sie fiir
jeden Bereich einen eigene Stil definieren. Aktivieren Sie hierflir den
jeweiligen Radiobutton.

Stile Hier werden die verfligbaren Stile fiir Punkte, Linien oder Flachen

angezeigt.

3. Aktivieren Sie den Radiobutton vor dem jeweiligen Stil, um diesen zu bearbeiten.

‘.B‘edmgung Stil

o] ) |

ie Eel hinzufigen

Legendenlabel

Streucbstwiesen | = | [

Stil zum Bearbeiten aktivieren.

Daraufhin werden die Stilparameter im Bereich darunter angezeigt:

Bedingung

Legendeniabel

|StrqubStW|esen

Fiillung auf Bereich anwenden

[ Rahmen um Bereich anwenden

Falimuster. _ Salid hd Linienmuster: Solid h
Transparenz 50 %: ' Linienbreite: l:l

Hintergruncrarce: (UG Linienfarbe: Joooosn |

Transparenz D %: ' Transparenz 0 %: '

Parameter des ausgewdhlten Stils anpassen.

4. Verandern Sie nun die Stilparamater nach Ihren Wiinschen. Nachdem Sie eine Anderung
vorgenommen haben, missen Sie diese speichern, um die Bearbeitung weiterer Stile
freizugeben.

Vordergrundfarbe:

Transparenz 50 %:

Hintergrundfarbe:

Transparenz O %:

bosson ]
v
L
bbrechen

Anderungen speichern.
Neuen Stil erstellen

Um einen neuen Stil zu erstellen, klicken Sie auf den Link Regel hinzufiigen. Es erscheint eine neue
Zeile. Aktivieren Sie den Radiobutton, um den neuen Stil zu bearbeiten.



Bedingung | Stil Legendenlabel
o [ | v e
@ L ] =@
—
Regel hinzufilgen )
————

Neuen Stil hinzuftigen.
Stilreihenfolge dndern

Enthalt ein Stil Bedingungen (z. B. die Abfrage einer Art), missen diese ggf. in einer bestimmten
Reihenfolge gepriift werden. Dies erfolgt durch Verschieben des Stils. So kann es beispielsweise
sinnvoll sein, einen Standardstil zu definieren, der verwendet wird, wenn keine Bedingung erfillt wird
und diesen ganz nach unten zu verschieben.

Bedingung | Stil Legendenlabel
art = 7250 I:l Apfel: sehr gut
art=7251 l:l Birne: sehr gut
wtemz || wesean
art = 7254 I:l Pflaume: sehr gut

®|0|0 |00
WEfpmm
BB = =2

Regel hinzufiigen

Beispiel: Stile mit Bedingungen

1. Klicken Sie zum Andern der Reihenfolge auf die Schaltfliche = des jeweiligen Stils. Der
Mauszeiger dndert sich in ein Kreuz. Verschieben Sie die Zeile bei gedriickt gehaltener
Maustaste.

2. Lassen Sie die Zeile an der gewiinschten Position los.

4
o] [E—1 =8

Verschieben der Reihenfolge bei gedriickt gehaltener Maustaste.

Bedingungen definieren

Um Ihre Daten thematisch auszuwerten, erstellen Sie fiir jeden Wert einen eigenen Stil und definieren
eine Bedingung. Eine thematische Auswertung kann z. B. durch unterschiedliche Symbole,
verschiedenfarbige Flachen oder unterschiedliche Linienformen und -breiten erfolgen.

Beispiel: Thematische Darstellung von Linien in den Eigenen Daten

Die Rad- und Wanderwege einer mit den Eigenen Daten erstellten Applikation sollen in
verschiedenen Farben in der Karte dargestellt werden. Hierfiir wird fiir jeden Wanderweg ein
Stil angelegt. Der Name der Wanderwege wird im Attribut textl gespeichert, das fiir die
thematische Auswertung verwendet wird. Die Bedingungen, die an jedem Stil hinterlegt
werden, lauten daher in diesem Beispiel:

textl = 'Wanderweg Al'
textl = 'Wanderweg A2'
textl = 'Wanderweg B'
USW.

Hinweis: Flr die thematische Auswertung in den Eigenen Daten kdnnen alle vorhandenen
Attribute verwendet werden. Mogliche Attribute sind: text1 bis text8, int1 bis int8, float1 bis
float8, datel bis date4 und checkl bis check4. Achten Sie auf GroR-/Kleinschreibung und die
Verwendung von einfachen Hochkommas fiir die Filterbedingungen.

Stil I6schen



Klicken Sie auf die Schaltflache & in der Zeile eines Stils, wenn Sie diesen I6schen mdchten. Nach
Bestatigen der Sicherheitsabfrage wird der entsprechende Stil entfernt.

Wollen Sie diesen Flachenstil wirklich [8schen?

Abbrechen

Léschen eins Stils.

6.15 Auswahl-Geometrie

Uber diesen Meniipunkt lesen Sie die exakten Koordinaten von Objekten ab.

So gehen Sie vor:

1. Markieren Sie mit der Schaltflache Auswdhlen ksl ein Objekt im Kartenfenster.

2. Wahlen Sie liber das Hauptmenu Extras > Auswahl-Geometrie. Es 6ffnet sich ein Fenster, in
dem die Koordinaten-Information ausgegeben wird.

3. Unter WKT wird die Art des markierten Objektes (z. B. Polygon oder Punkt) genannt. Die erste
Zahl stellt die X-Koordinate und die zweite die Y-Koordinate dar. Die zuletzt genannte Zahl ist
die Z-Koordinate. Sie kénnen diese Informationen kopieren und das Objekt mithilfe der
Koordinaten in einem anderen Programm exakt identisch abbilden.

4. Klicken Sie auf den Link Schlief3en, um die Information zu schlielRen.

6.16 Passwort andern

INGRADA web bietet die Moglichkeit, das Nutzerpasswort jederzeit schnell und einfach zu verandern.
So stellen Sie ein neues Passwort ein:

1. Wahlen Sie tiber das Hauptmeni Extras > Passwort dndern.

2. Geben Sie |hr altes Passwort und das gewiinschte neue Passwort im Sachdatenfenster ein.
Bestatigen Sie das Passwort durch erneute Eingabe.

3. Klicken Sie abschlieBend auf die Schaltflache Passwort dndern. Wenn alle Eingaben richtig
gemacht wurden, erscheint eine Bestatigung und das neue Passwort ist aktiviert.

6.17 Benutzerverwaltung

Die INGRADA web Benutzerverwaltung steuert die Zugriffsrechte auf Applikationen und Funktionen
sowie die Inhalte der Menieintrage. Darliber hinaus kann die Sichtbarkeit von Layern gesteuert
werden. Die Vergabe von Rechten fiir die Anwender erfolgt iber Gruppen und Benutzer.

Generelle Vorgehensweise

Grundsatzlich wird fur jeden Mitarbeiter/Sachbearbeiter ein Benutzer angelegt. Fir jeden
Fachbereich, der unterschiedliche Zugriffsrechte als andere Abteilungen erhalten soll, ist eine Gruppe
anzulegen. Die Benutzer werden anschliefend einer oder mehreren Gruppen zugeordnet und erhalten
dadurch ihre Zugriffsrechte.
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Starten Sie die Benutzerverwaltung Gber den Menlpunkt Extras — Benutzerverwaltung. Die Login-
Maske offnet sich.

Authentifizierung erforderlich *

® http://msnb2 verlangt einen Benutzernamen und ein Passwort.

Benutzername: ‘ |

Passwort: ‘ |

Anmeldedialog.

Nachdem Sie sich mit lhrem Benutzernamen und Passwort eingeloggt haben, 6ffnet sich die
Startmaske der Benutzerverwaltung.

X
Willckommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Gruppen Benutzer
Gruppen

Name

default ‘ v

Startdialog der INGRADA web Online-Benutzerverwaltung.
Benutzer anlegen und verwalten

Um einen neuen Benutzer anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache
Benutzer

und anschlieBend auf den Link Benutzer hinzufiigen links unten auf der Maske.
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X

Willkommen, SPDOM\MS
INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Gruppen  Benutzer

Benutzer

Benutzername Machname Vorname Typ Gruppen
Bearbeiten Ldschen Bauamtsleiter Schmidt Paul Ingrada Bauamt

Bearbeiten Loschen ingwebuser Mustermann  Max Ingrada Bauamt,default

Bearbeiten Loschen mustermann Mustermann  Max Ingrada Bauamt,default

Benutzer hinzufiigen

Benutzer anlegen, bearbeiten und léschen.

Vergeben Sie fir den neuen Benutzer einen eindeutigen Namen und ein Passwort. Aktivieren Sie die
Checkbox Leeres Passwort verwenden, um dem Benutzer ein Login ohne Passwort zu ermoglichen.

Hinweis: Der Benutzername darf keine Sonderzeichen oder Leerzeichen enthalten. Das Passwort muss

den Kriterien entsprechen, die der Projektadministrator im Abschnitt Passwortkomplexitéit im
Projektmanager definiert hat.

Benutzer hinzufiigen

Benutzer

Name Bauamtsleiter
Typ Ingrada

Neues Passwort seevsene

Passwort wiederholen essessse

[ Leeres Passwort verwenden

Neuen Benutzer anlegen.

Speichern Sie lhre Eingaben und klicken Sie auf den Link Bearbeiten links vor dem neu angelegten
Benutzer, wenn Sie weitere Informationen zum Benutzer hinterlegen mdchten.
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x
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Benutzer bearbeiten

Benutzer
Name Bauamtsleiter
Typ Ingrada
Passwort andern
Passwort [duft nie ab

[ Benutzer muss Passwort bei der nichsten Anmeldung indern

Zusatzliche Benutzerinformationen
Vorname Paul

Nachname Schmidt

Firma Gemeinde Musterstadt
Strasse Rathausplatz
Hausnummer 1

Plz 12345

ort Musterstadt

Telefonnummer  (0012) 123 456-0

E-Mail Adresse  p-schmidt@musterstadt.de

Speichern | Abbrechen

Zusdtzliche Benutzerinformationen erfassen.
Bestatigen Sie die Eingaben mit einem Klick auf den Link Speichern.
Wiederholen Sie die Arbeitsschritte, um weitere Benutzer anzulegen.
Gruppen anlegen und verwalten

Um eine neue Gruppe anzulegen, klicken Sie auf die Schaltflache

Gruppen

und anschlieBend auf den Link Gruppe hinzufiigen links unten auf der Maske. Vergeben Sie einen
eindeutigen Namen und speichern Sie den Eintrag.

Gruppe hinzufiigen

Gruppe

Mame Bauamt

Anlegen einer neuen Gruppe.

Die neu angelegte Gruppe erscheint in der Liste der Gruppen.
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X
Willkkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (201 8.0.0)

Gruppen  Benutzer
Gruppen

Name

Bauamt. | Lo ‘

default |&~

Liste aller verfiigbaren Gruppen.
Um einer Gruppe Benutzer zuzuordnen oder Zugriffsrechte zu vergeben, klicken Sie auf die
Schaltflache
LAd
Hier finden Sie alle Funktionen zum Verwalten der Gruppe.

Benutzer zuordnen

Wahlen Sie die Funktion Mitglieder, um der Gruppe Benutzer zuzuordnen. Aktivieren sie hierzu die
Checkboxen vor jedem Benutzer, der der Gruppe zugeordnet werden soll. Speichern Sie die
Anderungen mit dem Link Speichern links unten in der Maske.
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x
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Mitglieder

Gruppe

Name: Bauamt

In Gruppe Benutzername Nachname Vorname
Bauamtsleiter Schmidt Paul
ingwebuser  Mustermann Max

mustermann  Mustermann Max

Speichern | Abbrechen

Zuordnen von Benutzern zu einer Gruppe.
Sachdatenrechte

Wahlen Sie die Funktion Sachdatenrechte, um die Zugriffsrechte auf die Sachdaten fiir die Gruppe zu
definieren.

X
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Sachdatenrechte der Gruppe: Bauamt

>
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]
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O008 8 A AN

Abgaben

El E
El E
El Bl N5l
Sl

Adressen

Allgemein

i)
&
&
&S

Allgemeines

Altlasten

Ood
O
O d
|

Anregungs- und Ereignismanagement
Arbokat

Oo00XEF A

=
(]

B OXOO0OO0EE

O~XMOOOXA
K
i)
&
&
&S

aum

Baumkontrollbuch

O

Baumkontrollbuch alt
Bebauungsplan
Beleuchtung

Bescheidempfanger

8 [ 9 A4

Breitband

Sachdatenrechte speichern | Abbrechen

Sachdatenrechte der Gruppe definieren.

In der Liste Sachdatenrechte der Gruppe: <Gruppenname> werden alle von |hnen lizenzierten
Applikationen sowie die Standardapplikationen (z. B. Allgemeines) aufgelistet.
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Durch Aktivieren der Checkboxen setzen Sie die Sachdatenrechte fiir die entsprechende Applikation.
Die Checkboxen haben dabei folgende Bedeutung:

S — Berechtigung zum Suchen aktivieren

| — Berechtigung zum Anlegen aktivieren

U — Berechtigung zum Bearbeiten aktivieren

D — Berechtigung zum Loschen aktivieren

ZS — Berechtigung zum Suchen von Zusatzdaten aktivieren

ZU — Berechtigung zum Bearbeiten von Zusatzdaten aktivieren
DS — Berechtigung zum Suchen von Dateien aktivieren

DU — Berechtigung zum Bearbeiten von Dateien aktivieren

Klicken Sie auf den Link der jeweiligen Applikation, kénnen Sie die Rechte objektweise definieren:

x
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Kanal / Kanalinspektion

=
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o]
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&
5

Objekt

1. Haltungen

[
]
]
]
[
]
&
]

1. Schichte ...

E &
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K &
B &
H &

2. Anschlusspunkte

[
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[
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]

2. Leitungen
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©
i}
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Berechnungen

]
]
]

Bewertungen

Einzeleinleiter

S|
S|
S|
H &

Einzugsgebiete

]
]
S|
]

Flachen

Gebietsklassen

[
]
]
]

Gemeinsame Katalog Objekte [alg. Katalog]

O ®
O ®
O ®
08

Journal

Katalog Objekte

[
[}
8}
]

Materialien [alg. Katalog]

B &
M &
K &
B &

Netze

Profilarten

Stati (Baujahr) [alg. Katalog]
Stati (Herkunft) [alg. Katalog]

Stati (Héhe) [alg. Katalog]

oooogo
ooooao
ooooao
ooooao

Stati (Lage) [alg. Katalog]

Zuriick

Objektweise Rechtevergabe am Beispiel der Applikation Kanal/Kanalinspektion.
Objektrechte

Objektrechte steuern den Zugriff auf Reports und Grafikexporte auf Applikationsebene oder
Objektebene. Wahlen Sie die Funktion Objektrechte, um die Zugriffsrechte fiir die Gruppe zu
definieren.
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X
Wilkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Objektrechte der Gruppe: Bauamt

Abgaben O O
Adressen
Allgemein

Allgemeines

Altlasten
Anregungs- und Ereignismanagement [] O

Arbokat O O

&S}

Baum
Baumkontrollbuch
Baumkontrollbuch alt

O oo

Bebauungsplan

&S}

Beleuchtung
Bescheidempfanger
Breitband

S}

=

Objektrechte speichern | Abbrechen

Objektrechte einer Gruppe definieren.

Durch Aktivieren der Checkboxen aktivieren Sie die Rechte fiir die entsprechende Applikation. Die
Checkboxen haben dabei folgende Bedeutung:

DXF — Berechtigung fir die Grafikexporte aktivieren

R — Berechtigung fiir die Reports aktivieren

Hinweis: Es besteht keine logische Verbindung zwischen der Rechtevergabe von Sachdaten und
Objekte, d. h. wenn eine Gruppe beispielsweise keine Eigentiimer sehen darf, so muss sowohl bei
den Sachdaten als auch bei den Objekten die Berechtigung entzogen werden.

Klicken Sie auf den Link der jeweiligen Applikation, kénnen Sie die Rechte objektweise definieren:
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X
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Liegenschaften

Objekt

K

1. Flurstiicke

O

Beitragsfahige Adchen

]

Eigentiimer

]

Flurstueckszusatzdaten

Grundbuchblitter

& &

Grundstiicke

Jagdgenossenschaften  []

oo

MNutzungsarten

Sonstige Layer O

Objektrechte am Beispiel der Applikation Liegenschaften.
Grafikrechte

Uber die Grafikrechte steuern Sie den Zugriff auf die Layer in der Karte. Wahlen Sie die Funktion
Grafikrechte, um die Zugriffsrechte auf die Karte zu definieren.

Grafikrechte der Gruppe: Bauamt

O alles
Liegenschaften

Ozeichnen

Beispiel: Einschréinken der Grafikrechte auf
die Layer der Applikation Liegenschaften.

Die angezeigten Checkboxen sind projektabhangig. Sie kbnnen nicht iber die Benutzerverwaltung,
sondern nur vom Projektadministrator angepasst werden. Im Beispiel bedeutet:

Alles — Zugriff auf alle Layer

Liegenschaften — Zugriff nur auf die Layer der Applikation Liegenschaften
Zeichnen — Zugriff nur auf die Layer der Zeichenfunktionen
Einstellungen

Wahlen Sie die Funktion Einstellungen, um die Menieintrage von INGRADA web fir die Gruppe
individuell zu konfigurieren.



Kapitel 3: Das Sachdatenfenster 76

X
Willkommen, SPDOM\MS

INGRADA Web Administrator

INGRADA10 (2018.0.0)

Einstellungen der Gruppe: Bauamt

Aus Luxdata anzeigen

E =

Drucken

DXF-Export

g 0O

Eigentiimer Export

&

Fehlende Flurstiicksreferenz

Geodaten laden

O
O

GEOgraf-Export
Google Maps

&)

GPS Foto-Import

&

GPS Tracking

&S]

Grafik ldschen

&

In EFI21 /webFRIED anzeigen

E &

In TERAwinFRI anzeigen
INGRADA Export

&S

INGRADA Import

&)

INGRADA Projekt-Export

B &

Konstruktionen

|

Knnrdinatenexnnrt

Einstellungen speichern | Abbrechen

Einstellungen: Funktions- und Menlikonfiguration.

Aktivieren Sie die Checkbox hinter der jeweiligen Funktion, um den Meniieintrag anzuzeigen.
Deaktivieren Sie die Checkbox, um den Meniieintrag zu verbergen. Auf diese Weise kdnnen Sie sich
Ubersichtliche Mens erstellen, die nur die von der jeweiligen Gruppe benétigten Eintrage enthalt.

Gruppe l6schen

Um eine Gruppe zu lI6schen, wahlen Sie die Funktion Ldschen. Achtung: Das Loschen einer Gruppe
kann nicht riickgangig gemacht werden.

Gruppe loschen

Soll die Gruppe Bauamt wirklich geloscht werden?

Ja Abbrechen

Sicherheitsabfrage beim Léschen einer Gruppe.

6.18 INGRADA Cache l6schen

Uber Extras > INGRADA Cache I6schen initialisieren Sie Ihr INGRADA web Projekt neu.

Hinweis: Speichern Sie Ihre Anderungen, bevor Sie lhre Sitzung beenden und das
Projekt neu initialisieren. Nicht gespeicherte Daten werden geldscht!

6.19 Hilfe

ﬂ Nutzen Sie die ausfihrlichen Hilfetexte zur Unterstltzung lhrer alltdglichen Arbeit mit INGRADA
web. Die Hilfetexte konnen liber den Hauptmenieintrag Hilfe aufgerufen werden:

INGRADA web



Dieser Eintrag flihrt Sie zur Onlineversion des Benutzerhandbuches Allgemeine Grundlagen, indem
sich ein neues Browserfenster 6ffnet.

INGRADA LocalApp

Dieser Eintrag flihrt Sie zur Onlineversion des Benutzerhandbuches LocalApp, indem sich ein neues
Browserfenster 6ffnet.

Video — Tutorials

Dieser Eintrag flihrt Sie zur Onlineversion der Video Tutorials zu INGRADA web, indem sich ein neues
Browserfenster 6ffnet.

Projektdokumentation

Unter diesem Eintrag finden Sie Hinweise und Kommentare lhres Projektadministrators zu lhrem
Datenbestand.

Lizenzinfo

Uber diesen Eintrag kénnen Sie die Informationen tiber lhre Lizenz von INGRADA web einsehen.

Info

Dieser Eintrag zeigt lhnen die aktuelle Versionsnummer der Installation von INGRADA web als
Kurzinformation.

Support kontaktieren

Dieser Eintrag ruft ein Fenster auf, in dem eine Anfrage an die Supportabteilung der Softplan
Informatik GmbH formuliert werden kann. Sie erhalten eine Eingangsbestatigung fiir lhre Mitteilung
und werden zum schnellstmoglichen Zeitpunkt eine Riickmeldung durch einen Softplanmitarbeiter
bekommen.

Was ist neu?

Dieser Eintrag 6ffnet eine PDF-Datei, in der alle neuen und alten Patches aufgelistet werden.

Hilfe zur aktuellen Applikation

Dieser Eintrag ruft die Onlineversion des Benutzerhandbuches zur aktuell gedffneten Applikation auf,
indem sich ein neues Browserfenster 6ffnet.

6.20 Abmelden

Uber diesen Button schlieRen Sie das INGRADA web - Projekt ordnungsgemaR.

Abmelden mit Sitzung speichern

Wabhlen Sie diese Option aus, um lhre Sitzung zu sichern und die Daten zu speichern. Mit der ndachsten
Anmeldung werden die gespeicherten Daten geladen.

Abmeldung ohne Sitzung speichern

Wahlen Sie diese Option aus, um lhre Sitzung nicht zu sichern. Die Daten und Arbeitsvorgange dieser
Sitzung werden verworfen. Mit der nachsten Anmeldung werden nur die Daten geladen, die vorher
gespeichert worden sind.



6.21 Sachdatenfenster

INGRADA web beinhaltet verschiedene Datenmasken zur Suche und Anzeige von Daten:

o Die Maske zur Schnellsuche dient der einfachen Suche nach haufig benétigten Daten. Sie wird
beim Starten einer Applikation ge&ffnet.

e |In der Selektionsmaske zur Detailsuche koénnen Sie alle Attribute von Objekten als
Suchkriterien verwenden. Sie wird bei jedem Aufruf eines Objekts gedffnet.

e In der Listenmaske wird eine Liste von Datensatzen als Ergebnis einer Auswahl oder Suche
geoffnet. Einzelne Datensatze konnen hierliber ge6ffnet und bearbeitet werden.

e In der Detailmaske werden alle Informationen (Attribute) eines Datensatzes angezeigt. Hier
werden Datensatze erfasst und bearbeitet.

6.22 Zeichenfunktionen

Die Werkzeuge zur Erzeugung von Objekten mit Datenbankanbindung befinden sich nicht im
Zeichendialog. Sie sind stattdessen in der zur Bearbeitung gedffneten Detailmaske der jeweiligen
Objekte angeordnet In diesem Kapitel erhalten Sie eine Ubersicht aller Werkzeuge, die zur Erzeugung
von Objekten mit Datenbankanbindung genutzt werden konnen. Der genaue Ablauf des
Zeichenvorgangs hangt von der Art des zu erzeugenden Grafikelements ab.

Offnen Sie den zu bearbeitenden Datensatz und schalten Sie ihn zur Bearbeitung frei, um die
Zeichenfunktionen der Detailmasken nutzen zu kénnen. Bei der Neuerzeugung von Datensatzen
stehen die Zeichenfunktionen der Detailmaske ebenfalls zur Verfligung. Welche Werkzeuge zur
Verortung von Datenbankobjekten im Einzelfall zur Verfligung stehen, ist davon abhangig, ob es sich
beim erzeugten Element um ein Punkt-, ein Linien- oder ein Flachenelement handelt.

Hinweis: Zu Datensatzen ohne einen direkten Raumbezug (z.B. Abgaben) kann keine
grafische Reprasentation gezeichnet werden. Die zur Bearbeitung geo6ffnete
Detailmaske enthalt in diesem Fall keine Zeichenwerkzeuge.

Sie haben folgende Zeichenfunktionen:

Zeichnen
E Startet den Zeichenvorgang. Mit dem Zeichenwerkzeug wird ein Objekt frei gezeichnet.

ﬂ Aktuellen Standort iibernehmen
Ubernimmt die Koordinaten des aktuellen Standortes und iibertrégt sie auf das zu erzeugende
Objekt. Die Funktion kann nur genutzt werden, wenn ein GPS Empfanger an lhren Computer
angeschlossen ist.

Aus Grafik

Existiert ein Element in der Grafik, das die gleiche Lage und Ausdehnung wie das zu erzeugende
Objekt hat, dann kénnen Sie es markieren und anschliefend mit dieser Funktion eine Kopie
des Elements erzeugen und bearbeiten.

Wenn Sie bereits eine grafische Reprasentation eines Objektes erzeugt haben, kénnen Sie
diese mit dem Werkzeug Aus Grafik zur Weiterbearbeitung 6ffnen. Markieren Sie das Objekt
in der Karte und klicken Sie auf Aus Grafik. Sie kdnnen nun die Stitzpunkte des Objektes
verschieben, |I6schen oder ergdnzen. Hier wird keine Kopie erzeugt.

E Aus Punkten iibernehmen
Mit dieser Funktion erzeugen Sie ein Objekt aus vorhandenen Punkten. Markieren Sie die
Punkte in der zu verbindenden Reihenfolge und klicken Sie anschliefend auf diese
Schaltflache.



Punkt einfligen

Mit dieser Funktion fligen Sie im laufenden Zeichenvorgang nachtraglich Stitzpunkte in Linien
und Flachen ein. Klicken Sie auf zwei bestehende Eckpunkte einer Linie und wahlen Sie einen
neuen Knickpunkt.

Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen kénnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Karte markieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Punkt verschieben

Diese Funktion dient dem Verschieben von Eckpunkten von konstruierten Linienziigen. Dies
funktioniert nur bei noch nicht gespeicherten Elementen. Klicken Sie auf die Schaltflache,
wahlen Sie einen Eckpunkt im Lageplan und klicken Sie abschlieRend auf die Koordinate, an
welche der Eckpunkt gesetzt werden soll.

Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen kdnnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Karte markieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Punkt I6schen
Mit dieser Funktion entfernen Sie das markierte Element im laufenden Zeichenvorgang.
I Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen kdnnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Karte markieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Objekt drehen

Mit dieser Funktion kdnnen Symbole zur Darstellung von Punktobjekten gedreht werden.

Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen kdnnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Kartemarkieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Anderungen verwerfen

Mit dieser Funktion |6schen Sie zuletzt gezeichnete Elemente, die noch nicht gespeichert
wurden.
I Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen konnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Karte markieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Loschen
m Mit dieser Funktion werden markierte Zeichenelemente geldscht.

Hinweis: Bevor Sie die Funktion nutzen konnen, missen Sie das zu bearbeitende
Objekt in der Karte markieren und auf die Schaltflache Aus Punkten klicken.

Zeichenoptionen

INGRADA web bietet eine Reihe von Optionen, die lhnen den Zeichenvorgang erleichtern. Nutzen Sie
diese Funktionen, indem Sie Hakchen in den Checkboxen der jeweiligen Option setzen oder das
zugehorige Feld mit Inhalten fillen.

Die folgenden Zeichenoptionen stehen zur Verfligung:

Punktfang aktivieren

Benutzen Sie die Option Punktfang aktivieren, wenn Sie vorhandene Stitzpunkte von
Kartenelementen zur Konstruktion verwenden wollen. Dabei springt der Mauszeiger
automatisch auf einen nahe gelegenen Stiitzpunkt. Wenn keiner vorhanden sein sollte, wird



die exakte Koordinate herangezogen. Eine Kombination aus freiem Zeichnen und Punktfang ist
nicht moglich.

Linie fortfiihren
Aktivieren Sie die Option, um bei wiederholtem Zeichnen an dem Endpunkt des zuletzt
gezeichneten Linienzugs anzusetzen.

Rechtswert
In dieses Feld konnen Sie den Rechtswert manuell eingeben. In diesem Fall wird der Punkt
nicht in der Grafik angeklickt.

Hochwert
In dieses Feld konnen Sie den Hochwert manuell eingeben. In diesem Fall wird der Punkt nicht
in der Grafik angeklickt.

Drehung
Hier kann der Winkel des Symbols fiir die Drehung aus der Horizontalen eingegeben werden.

Steuerung des Zeichenvorgangs

Wenn nicht eine der Zeichenfunktionen Aktuellen Standort iibernehmen, Aus Grafik oder Aus Punkten
zur Erzeugung des Objektes verwendet wird, wird mit der Maus gezeichnet. Verwenden Sie dazu die
folgenden Befehle:

e  Mittels Linksklick wird gezeichnet.

e Mit einem Rechtsklick wird der zuletzt gezeichnete Eckpunkt verworfen.

e Mit der [Eingabe]-Taste wird das Zeichnen abgeschlossen. Die letzte offene Teilstrecke wird
dabei nicht gespeichert!

e  Mit der [Esc]-Taste wird das Zeichnen abgebrochen und das Zeichnungsobjekt verworfen.

6.23 Grafische Elemente speichern, verwerfen und lIdschen

Nutzen Sie die folgenden Werkzeuge der Werkzeugleiste des Sachdatenfensters, um gezeichnete
Grafikelemente zu speichern, zu verwerfen oder zu |6schen:

Speichern
Um ein mit einem Datensatz verknipftes Grafikelement dauerhaft zu speichern, klicken Sie
nach dem Beenden des Zeichenvorganges auf Speichern.

Abbrechen

Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden die ungesicherten Daten verworfen. Noch nicht
gespeicherte grafische Reprasentationen werden gel6scht.

Datensatz l6schen

Mochten Sie ein bereits gespeichertes Grafikobjekt I6schen, nutzen Sie das Werkzeug
Datensatz I6schen. In einer Abfrage kann dann die Option Nur Grafikelement ausgewahlt
werden. Durch Betatigen der Schaltflache Léschen wird die Aktion ausgefihrt.

6.24 Mausfunktionen im Sachdatenfenster

Die folgenden Befehle zur Steuerung des Sachdatenfensters mit der Maus stehen lhnen in INGRADA
web zur Verfligung:

Linksklick Per Linksklick kénnen Funktionen, Objekte und Applikationen in den verschieden
Mens und Datenmasken des Sachdatenfensters ausgewahlt werden.

Rechtsklick Der Rechtsklick hat im Sachdatenfenster keine Funktion.



Mausradklick Der Mausradklick hat im Sachdatenfenster keine Funktion.

Mausrad bewegen Sind die detaillierten Daten eines Ereignisses besonders ausfiihrlich, kann die
Detailansicht des Objektes nicht komplett im Sachdatenfenster abgebildet
werden. Durch Bewegen des Mausrades kénnen Sie innerhalb des Datenblatts
eines Objektes scrollen.

Sachdatenfenster vergroRern/verkleinern

Klicken Sie auf den linken Pfeil, um das Sachdatenfenster zu verbreitern. Dabei wird der
4 » Kartenausschnitt schmaler. Klicken Sie auf den rechten Pfeil, um das Sachdatenfenster zu
verschmalern. Dabei wird der Kartenausschnitt breiter.

6.25 Werkzeugleiste

Die Funktionen zur Navigation und zur Bearbeitung des Datenbestandes befinden sich in der
Werkzeugleiste im unteren Bereich des Sachdatenfensters.

Hinweis: Die in der Werkzeugleiste verfligbaren Schaltflaichen unterscheiden sich je
nach geoffneter Datenmaske.

Suchen

Mit der Schaltflache Suchen, die in den Suchmasken angezeigt wird, starten Sie die
Schnellsuche und die Detailsuche.

I Hinweis: Wenn keine Daten vorhanden sind, ist der Suchen-Button nicht aktiv.

Suchen (Selektionsmaske)

Mit der Schaltflache Suchen kann die Selektionsmaske fiir die Detailsuche aus jeder Listenmaske
oder Detailmaske aufgerufen werden.

Alle auswdhlen, Auswahl aufheben

E Um automatisch alle Datensdtze einer Liste zu markieren, klicken Sie einfach auf die
Schaltflache Alle auswdhlen.

m: Um die Markierung von Datensatzen in einer Liste aufzuheben, klicken Sie auf die Schaltflache
Auswahl aufheben.

Hinweis: Die Schaltflichen Alle auswdhlen und Auswahl aufheben stehen nur bei
geoffneter Listenmaske zur Verflgung.

Anzeigen

Die grafische Reprasentation eines im Sachdatenfenster angezeigten Objektes kann mit dem
Werkzeug Anzeigen im Kartenfenster angezeigt und markiert werden.

1. Markieren Sie die gewiinschten Datensétze in der Listenmaske oder 6ffnen Sie die zugehorige
Detailmaske.

2. Wenn Sie auf die Schaltflache Anzeigen klicken, werden die ausgewahlten Objekte im
Kartenfenster hervorgehoben. Der Kartenausschnitt stellt sich automatisch auf die
ausgewahlten Objekte ein.



Details

n Ein Klick auf Details 6ffnet die Detailansicht aus der Listenmaske ausgewahlten Datenséatze.

Liste

E Ein Klick auf Liste 6ffnet die Listenansicht mehrerer ge6ffneter Datensatze.

Vorheriger/Néchster Datensatz

Wechselt zum vorherigen Datensatz, wenn mehrere Datensatze in der Detailansicht getffnet
sind.

Wechselt zum nachsten Datensatz, wenn mehrere Datensatze in der Detailansicht gedffnet
sind.

Hinweis: Die Schaltflachen Vorheriger Datensatz und Ndchster Datensatz stehen nur
zur Verfligung, wenn mehrere Datensédtze in der Detailansicht gedffnet sind.

Mengen

Mehrere Datensatze konnen mit INGRADA web zu einer Menge zusammengefasst werden. Diese
Menge kann danach fiir komplexe, applikationsiibergreifende Suchabfragen wieder verwendet
werden. Eine genaue Anleitung zur Arbeit mit Mengen finden Sie im Kapitel Sachdatenfenster
Hauptmeni > Funktionen > Mengen.

E Erzeugt eine Menge fir mehrere in der Listenmaske markierte oder in der Detailansicht
geoffnete Datensatze.

Neuen Datensatz anlegen

E Die Schaltflaiche Neuen Datensatz anlegen 6ffnet eine leere Erfassungsmaske zur Erzeugung
eines neuen Datensatzes.

Datensatz bearbeiten

Datensatz bearbeiten 6ffnet den Bearbeitungsmodus eines gedffneten Datensatzes. Die Felder
= des Datensatzes kénnen nun bearbeitet werden.

Datensatz l6schen
So l6schen Sie einen Datensatz:

1. Offnen Sie zu entfernende Datensatze in der Detailansicht oder markieren Sie sie, wenn die
Listenmaske geoffnet ist.

2. Klicken Sie auf die Schaltflache Datensatz I6schen li= der Werkzeugleiste, um zur Bearbeitung
geoffnete Objekte zu I6schen.

3. Bestatigen Sie die Abfrage oder brechen Sie das Loschen ab.



4. |Ist der Datensatz mit einem Grafikelement verbunden, erscheint ein zusatzlicher Dialog. Darin
kénnen Sie wahlen, was geléscht werden soll. Entfernen Sie ggf. das Hakchen bei ,,Symbol in
der Karte l6schen”, wenn Sie das Grafikelement erhalten wollen. Nach der Bestatigung wird
der Loschvorgang ausgefihrt.

Achtung: Beachten Sie, dass standardmalig beides geléscht wird. Die Daten sind nicht
wiederherstellbar!
Speichern

Speichert veranderte oder neu erzeugte Objekte.

Abbrechen

e Mit der Schaltfliche Abbrechen konnen beliebige Aktionen im Bearbeitungsmodus
abgebrochen werden. Alle nicht gespeicherten Daten gehen dabei verloren.

Sachdatenreport

Im Verwenden Sie die Schaltflache Sachdatenreport, um einen Report ihrer Daten zu erstellen.

7 Kapitel 4: Wichtige Workflows mit INGRADA web

In diesem Kapitel werden Workflows erldutert, die Sie bei lhrer taglichen Arbeit mit INGRADA web
bendtigen.

7.1 Datensatze suchen

INGRADA web stellt Ihnen zwei Méglichkeiten zum Durchsuchen lhres Datenbestandes zur Verfligung:
Die Schnellsuche und die Detailsuche.

Schnellsuche

Die Schnellsuche wird beim Starten einer Applikation ge6ffnet und ermdglicht eine vereinfachte Suche
nach haufig verwendeten Attributen von Objekten. In einigen Applikationen stehen mehrere Objekte
flr die Schnellsuche zur Verfligung. Die Suchkriterien konnen lber die Tastatur oder Auswahldialoge
eingegeben werden.

So verwenden Sie die Schnellsuche:

1. Starten Sie die gewlnschte Applikation (ber das Hauptmenl Applikationen. Die
Schnellsuchmaske 6ffnet sich.



Grunflachen

Schnellsuche: (@ Grunaniagen

(O Teilflachen

(O Mobiliar
Ident: v
Bezeichnung: v
Art: Spielplatz v
StraRe: v
Pflegebezirk: v
Néchste Kontrolle: v

Beispiel: Schnellsuche nach Spielpldtzen in der Applikation Griinflédchen.

2. Wahlen Sie das Datenbankobjekt, in welchem Sie nach Datensatzen suchen méchten, indem
Sie den entsprechenden Radiobutton aktivieren. Je nach ausgewahlten Objekt stehen Ihnen
unterschiedliche Felder zur Eingabe der Suchkriterien zur Verflgung.

3. Tragen Sie die Suchkriterien ein oder wahlen Sie die Suchkriterien aus einer Auswabhlliste aus,
indem Sie auf den blauen Pfeil hinter dem Feld klicken.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen E!, um die Datenbankabfrage zu starten. Das Ergebnis
der Suche wird in der Listenmaske angezeigt. Wird nur ein Datensatz gefunden, wird dieser
direkt in der Detailmaske gedffnet.

I Hinweis: Sind keine Daten vorhanden, ist die Schaltflache Suchen nicht aktiv.

Schlagwortsuche

Datensatze kénnen mit Schlagwortern versehen werden, um diese zu kategorisieren. Die Schlagworter
konnen in den Suchmasken verwendet werden, um nach Datensatzen zu suchen.

So vergeben Sie Schlagworter:

1. Wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus des Datensatzes.

2. Klicken Sie im Abschnitt Schlagwérter auf Plus.

3. Tragen Sie das gewiinschte Schlagwort ein und bestatigen Sie mit ENTER.
4. Wiederholen Sie den Vorgang, um weitere Schlagworter hinzuzufiigen.



GPS Foto: Details

Schlagworter

Ausflug X Wwald X Wasserfall X +

Bild-Informationen

Datum: 01.09.2017 Zeit: 11:45:12
Bild-Geographie

Hohe: 212,506 Richtung: 0
Latitude: 50,734014 Longitude: 8,984356
Bild-Zusatzinformationen

Applikation: 1033 Author:

Betreff: Bild-Format: jpg

Kameramarke: |Apple Kameramodell: |iPhone SE

Kommentar: Titel:

Datei-Eigenschaften

Dateiname: IMG_0866.JPG

Bemerkung:

Detailsuche

Bei der Detailsuche wird die Selektionsmaske zum Suchen nach Objekten verwendet. Die
Selektionsmaske 6ffnet sich nach Auswahl eines Objektes im Hauptmeni Objekte.

In der Selektionsmaske stehen lhnen — im Gegensatz zur Schnellsuchmaske — alle zu einem Objekt
gehorenden Attribute als Suchkriterien zur Verfligung. Ein Selektionskriterium setzt sich aus einem
Attribut (zum Beispiel Nachname), einem Operator (zum Beispiel 'enthalt') und einem Wert (zum
Beispiel ,Mustermann®) zusammen.

Liegenschaften

Eigentumer suchen

Machname:
Vorname:
Strale:
PLZ:

Ort:

<€ <<K

Erstellt am: " Erstellt von: A4

Suchmaske des Objektes Eigentiimer in der Applikation Liegenschaften.

So verwendet Sie die Detailsuchmaske:

1. Starten Sie die gewlinschte Applikation liber das Hauptmeni Applikationen und wahlen Sie
das Objekt im Hauptmeni Objekte, um die zugehdrige Detailsuchmaske zu 6ffnen.
2. Sie haben zwei Moglichkeiten, bestimmte Werte fiir die Suche anzugeben:
e Sie konnen Uber die Tastatur in den weien Eingabefeldern des entsprechenden
Attributs die Informationen eingeben, die gesucht werden sollen.



e Alternativ kénnen Sie mit der Schaltfliche ™ einen Auswahldialog starten, in dem Sie
die Informationen des jeweiligen Attributs durchblattern und den gewiinschten
Suchwert aus der Bestandsliste auswahlen kénnen.
3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Suchen &Y. Das Ergebnis wird anschliefend in der Detailmaske
bei einem gefundenen Datensatz oder bei einer Listenmaske bei mehreren gefundenen
Datensatzen gedffnet.

Hinweis: Wenn keine Daten vorhanden sind, ist der Suchen-Button nicht aktiv.
Achtung: Unterscheidung zwischen NULL und O

In der Begrifflichkeit Ihrer Datenbank besteht ein grofler Unterschied zwischen dem
Ausdruck NULL und der Zahl 0. ,0“ ist ein glltiger numerischer Wert in lhrem
Datenbestand, ebenso wie 1, 2, 3 oder 745.496. Mit dem Ausdruck NULL suchen Sie
nun genau NICHT nach Datenfeldern, die den Wert 0 besitzen. Hierflir wiirden Sie den
Ausdruck ,Ist gleich 0“ benutzen. ,NULL” meint in der Sprache der Datenbank so viel
wie ,leer”, ,kein Inhalt“. NULL sucht also nach Feldern, die Uber keinerlei Inhalt
verfligen, da fiir sie noch keine Informationen eingegeben wurden.

Suche von ... bis ...

Flr verschiedene Attribute konnen Werte in einem beliebigen Bereich von (>=x) ... bis (<=y) gesucht
werden. Wenn nur das Feld von gefiillt ist, dann wird nach genau diesem Wert gesucht (= x).

Nach Zeitraum suchen

Bei der Suche nach Datumsangaben besteht die Moglichkeit, nach einem Zeitraum zu suchen. Sie
kénnen in die Datumsfelder in der Suchmaske folgende Zeichenfolgen eingeben:

Datumsangaben ilter als...
Geben Sie das Kleiner-Zeichen ,,<“ vor der Datumsangabe ein, zum Beispiel ,,< 15.01.2015“, um
dltere Daten zu suchen.

Datumsangaben jiinger als...
Geben Sie das GroRRer-Zeichen ,>“ vor der Datumsangabe ein, zum Beispiel ,,> 15.01.2015“, um
jungere Daten zu suchen.

Zeitraum suchen
Geben Sie das Minus-Zeichen ,—, zwischen zwei Datumsangaben ein, zum Beispiel ,15.01.2015
—15.02.2015“, um Daten in diesem Zeitraum zu suchen.

Erweiterte Suche

Die Ansicht der Erweiterten Suche in der Selektionsmaske dient dem Auffinden von Zusatzdaten in
entsprechenden Objekten.

Hinweis: Die erweiterte Suche nach Zusatzdaten in Objekten ist nicht zu verwechseln
mit der Suche (Selektionsmaske) in benutzerdefinierten Applikationen (Eigenen
Daten). Die dort vordefinierten Attribute tragen standardmaBig &hnliche
Bezeichnungen wie die Zusatzdaten, sie werden jedoch Ublicherweise an die
Bedirfnisse des Nutzers angepasst. Lesen Sie dafiir bitte im Kapitel Eigene Daten nach.

So fuhren Sie eine Erweiterte Suche durch:

1. Wahlen Sie ein Objekt im Hauptmeni, um seine Selektionsmaske aufzurufen.

2. Klicken Sie in der Selektionsmaske oben auf den Reiter Erweiterte Suche.

3. Geben Sie einen Suchbegriff Gber die Tastatur ein. Alternativ kann der Suchbegriff im
Auswahldialog ausgewahlt werden, der UGber die Pfeilschaltflaiche rechts gedffnet wird. Die
dort angezeigte Bestandsliste moglicher Suchbegriffe kann mit dem im Kopfbereich



angezeigten Eingabefeld eingegrenzt werden, sodass nur Werte angezeigt werden, die zur
Eingabe passen.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen E Das Ergebnis wird anschlieRend in der
Detailmaske bei einem gefundenen Datensatz oder in der Listenmaske bei mehreren
gefundenen Datensatzen gedffnet.

Hinweis: Wenn keine Daten vorhanden sind, ist der Suchen-Button nicht aktiv.
Hinweis: Die Attributsbezeichnungen orientieren sich standardmafig an den
jeweiligen Feldtypen (Textfeld 1-8, Integerfeld 1-8, Floatfeld 1-8, Datum 1-4 und
Checkfeld 1-4). Sie kdnnen jedoch eigene Bezeichnungen anlegen lassen. Fragen Sie
hierzu bitte lhren Projektadministrator.

Suche in Mengen

Sie kénnen in Ihre Suche auch Mengen einbeziehen. Wie Sie Mengen erzeugen und in die Suche
einbeziehen finden Sie im Kapitel Mengen.

Suchoperatoren

Ein Operator gibt an, wie ein Wert in den Attributen gesucht werden soll. Dazu wird der Operator
gemeinsam mit dem zu suchenden Wert in ein Feld der Selektionsmaske eingegeben.

Folgende Operatoren kénnen verwendet werden:

Operator Verwend | Definition Beispiel
ung
Wert (kein Operator) Zeichen, Ohne zusatzlichen Operator Ort: Musterstadt
Zahlen werden vollstandige Feldinhalte Flache: 420
in GroR- und Kleinschreibung
gesucht.
Wertl Wert2 ODER Zeichen, Durch Leerzeichen getrennte Namen: Meier
(Leerzeichen)  Zahlen Werte in einem Feld sind ODER-  Meyer
verknipft und dienen der Flachen: 420 430
multiplen Suche.
<>Wert ungleich Zeichen, Die Kombination aus GroRer- Name: <>Meier
Zahlen und Kleiner-Zeichen steht fur die Flache ohne:
Ungleich-Operation. Es werden  <>230
also Daten gesucht, die den
Wert nicht enthalten.
"Wertl Exakte Zeichen Begriffe mit Leerzeichen missen  Name:
Wert2" Zeichenkette in Anflihrungszeichen gesetzt <> Max
(Anfiihrungszei werden. Muster"
chen) Hinweis: Der Operator
muss  innerhalb  der
Anflhrungs-zeichen
stehen.
Wert* angehdngte Zeichen Der Sternoperator steht Strale beginnt
Zeichenfolge stellvertretend fiir eine mit: Haupt*,
(Stern) unbekannte Zeichenfolge. StraRRe enthilt:

et *berg*,
Hinweis: Der Stern setzt
die automatische StralRe endet auf:
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Operator

Verwend

Definition Beispiel

Wert?

Wertl.Wert2

Wertl,Wert2

<Wert

<=Wert

>Wert

>=Wert

-Wert

Wertl-Wert2

NULL

ung

beliebiges Zeichen
Zeichen
(Fragezeichen)

Komma (Punkt) Zahlen

Komma Zahlen

kleiner Zahlen

kleiner gleich Zahlen

groRer Zahlen

groRer gleich Zahlen

Negation Zahlen
(Minus)

Bereich (von... Zahlen
bis)

leeres Feld alle Felder

Suchfunktion (erst *weg.
,gleich“, dann ,enthalt”)
auBer Kraft.

Dieser Platzhalter steht fiir Name mit 5
genau ein unbekanntes Zeichen. Zeichen,

Das Peginnend mit
die Me: Me???

Hinweis:
Fragezeichen setzt
automatische
Suchfunktion (erst
,gleich”, dann ,enthalt”)
auRer Kraft.

Der Punkt wird wie ein Komma Kommazahl:
behandelt. 3.1415

Das Komma dient als Kommazahl:
Dezimaltrennzeichen bei Zahlen. 45,346

Der Operator dient der Suche Flache: <200
nach Zahlen kleiner dem Wert.

Der Operator dient der Suche Flache: <=200
nach Zahlen kleiner oder gleich
dem Wert.

Der Operator dient der Suche Flache: >200
nach Zahlen grofRer dem Wert.

Der Operator dient der Suche Flache: >=200
nach Zahlen grofRer oder gleich
dem Wert.

Der Bindestrich ohne negative Zahl: -
Leerzeichen vor Zahlen dient als 5,5
Negativ-Zeichen.

Hinweis: Das
Minuszeichen ist kein
Rechenoperator.

Ein Bindestrich ohne Leerzeichen Zahlen zwischen -
zwischen zwei Zahlen wird als 100 und -50: -
Bereich verstanden. Dabeisind  100--50

auch negative Zahlen zulassig.

Der Operator sucht nach leeren
Feldern.

Hinweis: Dabei handelt es
sich nicht um die Zahl 0



Operator Verwend | Definition Beispiel

ung

(Null)  oder um ein
Leerzeichen!

NOT NULL nicht leeres alle Felder Der Operator sucht nach nicht
Feld leeren Feldern, also beliebigen
Inhalten.

Tipps

Hinweis: Hierzu zahlt
auch die Zahl 0 sowie das
Leerzeichen!

Ubersicht iiber die Suchoperatoren.

Verwenden Sie fur Attribute, die Textinformationen enthalten — zum Beispiel Namen — die
Operatoren enthalt oder beginnt mit.

Bei Gleich muss der Wert exakt (ibereinstimmen, daher empfiehlt sich die Verwendung dieses
Operators nur bei Zahlen.

Als Dezimaltrennzeichen bei FlieBkommazahlen kann sowohl der Punkt als auch das Komma
verwendet werden.

Achtung: Unterscheidung zwischen NULL und O

In der Begrifflichkeit Ihrer Datenbank besteht ein groRer Unterschied zwischen dem
Ausdruck NULL und der Zahl 0. ,0“ ist ein giltiger numerischer Wert in lhrem
Datenbestand, ebenso wie 1, 2, 3 oder 745.496. Mit dem Ausdruck IS NULL suchen Sie
nun genau NICHT nach Datenfeldern, die den Wert 0 besitzen. Hierflir wiirden Sie den
Ausdruck ,Ist gleich 0“ benutzen. ,,NULL meint in der Sprache der Datenbank so viel
wie ,leer”, ,kein Inhalt”. IS NULL sucht also nach Feldern, die Uber keinerlei Inhalt
verfligen, da fiir sie noch keine Informationen eingegeben wurden.

7.2 Listenmasken

Die Ergebnisse von Suchanfragen und im Kartenfenster abgefragte Sachdaten werden in INGRADA web
mit unterschiedlichen Datenmasken angezeigt:

In der Detailmaske werden alle Attribute eines Objektes angezeigt. Der Name des aktuell
geoffneten Objekts steht am oberen Bildschirmrand der Datenmaske. Die Detailmaske wird
verwendet, wenn nur ein Objekt das Ergebnis einer Suche ist oder wenn die Detailansicht eines
oder mehrerer Objekte aus einer Liste gedffnet wurde.

Besteht das Ergebnis einer Suche aus mehreren Datensatzen, werden diese in der Listenmaske
tabellarisch dargestellt. Hier kdnnen die wichtigsten Attribute von Objekten eingesehen
werden. Aus der Listenmaske kann die Detailmaske eines oder mehrerer Objekte gedffnet
werden.

Hinweis: Besteht das Ergebnis einer Suche aus mehreren Datensitzen, werden diese
in der Listenmaske tabellarisch dargestellt. Hier kdnnen die wichtigsten Attribute der
Objekte eingesehen werden. In der Listenmaske wahlen Sie einzelne Datensatze aus,
um ihre Detailansicht aufzurufen.

Datensdtze in der Listenmaske sortieren



Datensétze in der Listenmaske kénnen beliebig sortiert werden. Klicken Sie dazu auf die Uberschrift
der Spalte, nach der die Liste sortiert werden soll.

\Y,

Nach dem ersten Klick wird die Liste aufsteigend (A = Z, 0 = 9) sortiert.
Nochmaliges Klicken sortiert die Liste absteigend (Z €< A, 9 € 0).

Nochmaliges Klicken entfernt die Sortierung wieder.

Durch Klicken auf weitere Spalteniiberschriften kann die Sortierung erweitert werden. Die
Sortierreihenfolge wird durch eine kleine Zahl Gber dem Pfeil dargestellt.

Im unten gezeigten Beispiel wird die Liste zunachst nach Eigentlimer aufsteigend (1) und anschlieBend
nach Flurstiicksflache absteigend (2) sortiert.

Flurstucke: Liste
Ausgewahlt: 0 (0,00 m?) von 76 (75706,00 m?)

Gemarkunc 1 1250 [} Amtsgerlchtcstrafie 21 [+ }A\exander Fanny 588,00 Aktuell
Gemarkung 1 1338 00 Amtsgerichtsstralie 14 Brooks, Mel 102400 Aktuell
Gemarkung 1 1346 00 Garbenteicher Strale 19 (+) Brooks, Mel 909,00 Aktuell
Gemarkung 1 1391 00 Amtsgerichtsstraffie 19 Brooks, Mel 598,00 Aktuell
Gemarkung 1 1405 00 Langgasse 14 Brooks, Mel 563,00 Aktuell
Gemarkung 1 1400 00 Am Dietert 11 Brooks, Mel 442 00 Aktuell
Gemarkung 1 1350 20 Amtsgerichtsstralle 224 Erooks, Ml 394,00 Aktuell
Gemarkung 1 849 20 Amtsgerichtsstralie 7 (+) Christie, Agatha 1074,00 Aktuell
Gemarkung 1 816 4 0 Garbenteicher Stralle 3 (+) Christie, Agatha 860,00 Aktuell
Gemarkung 1 1347 00 Garbenteicher Strale 21 (+) Christie, Agatha 694,00 Aktuell
Gemarkung 1 1298 o0 Am Dietert 10 {+) Churchill, Winston 524,00 Aktuell

Beispiel: Sortierung der Liste nach 1. Eigentiimer aufsteigend und 2. Fléiche absteigend.

Datensdtze in der Listenmaske markieren

Sie haben mehrere Moglichkeiten, Datensatze in der Listenmaske zu markieren:

Ein einfacher Mausklick in die Zeile eines Datensatzes markiert den Datensatz. Ein weiterer
Mausklick auf den gewéhlten Datensatz hebt die Markierung auf.

Sie kdnnen bei gedriickter [Strg]-Taste gleichzeitig mehrere Datensatze auswahlen.

Sie kdnnen mehrere direkt untereinander stehende Datensatze schnell markieren, indem Sie
bei gedriickter Umschalttaste den obersten und danach den untersten Datensatz lhrer
gewiinschten Auswahl anklicken. Dabei werden auch alle dazwischen liegenden Tabellenzeilen
markiert.

Sie konnen alle Datensatze markieren, indem Sie auf die Schaltflache Alle Auswdéhlen = in der
Werkzeugleiste klicken.

Sie kdnnen die Auswahl aller Datensatze aufheben, indem Sie auf die Schaltflaiche Auswah/

aufheben & in der Werkzeugleiste klicken.

Achtung: Verwechseln Sie nicht das reine Markieren von Text in der Tabelle, mit der
hier beschriebenen Auswahl von Datensatzen!

Markierte Datensdtze werden immer mit einem durchgehenden, matt blauen Hintergrund
gekennzeichnet.

So sieht ein markierter Datensatz aus, der zum Beispiel durch einfachen Mausklick markiert wurde:

Aktuell [Krofdorf-Gleiberg] 1] 4] 0] 19660,00|Die Schinnhecken

Korrekt ausgewdhlter Datensatz.



Unten hingegen haben Sie nur Text markiert, aber keinen Datensatz ausgewahlt. Dies passiert, wenn
Sie mit gedrickter linker Maustaste lber die Tabelle fahren, statt die Datensatze wie oben beschrieben
anzuklicken:

aktuelliKrofdorf-Gleibe o) 7] B & 15196,00QL 304 and Hessen StraBen-und Yerke
aktuellK rofdorf-Gleibera B & 9682, 000auf derm Bruchl [Gemeinde Wettenberq)

Markierter Text.

Detailmaske aus der Listenmaske 6ffnen

Sie haben zwei Moglichkeiten, die Detailmaske aus der Listenmaske zu 6ffnen:

e Klicken Sie auf die Schaltflache Details O in der Werkzeugleiste, um die Detailansicht
markierter Objekte einer Listenmaske aufzurufen.

e Mit einem Doppelklick in die Zeile eines Datensatzes in der Listenmaske ldsst sich dessen
Detailansicht ebenfalls 6ffnen.

7.3 Detailmasken

In der Detailmaske werden alle Attribute eines Objektes angezeigt. Der Name des aktuell gedffneten
Objekts wird lhnen am oberen Bildschirmrand angezeigt.

Hinweis: Die zur Detailsuche verwendete Selektionsmaske entspricht in lhrem Aufbau
der Detailmaske.

Navigation in Detaildaten

n u Haben Sie mehrere Datensatze mit der Detailmaske gedffnet, kbnnen Sie mit den
Schaltflachen Vorheriger Datensatz und Ndchster Datensatz in der Werkzeugleiste vor
und zurick blattern.

E Uber diese Schaltfliche éffnen Sie die Listenansicht der ausgewahlten Datensatze.

@ Klicken Sie auf die Schaltflache Anzeigen der Werkzeugleiste, um die zu einem Datensatz
gehorende Grafik im Kartenfenster zu hervorheben.

Uber die Schaltfliche Datensatz bearbeiten in der Werkzeugleiste werden Datensétze zur
= Bearbeitung gedtffnet.

Zusatzdaten

Die Detailinformationen vieler Objekte sind in Reiter untergliedert. Klicken Sie auf
die entsprechenden Reiter im oberen Bereich, um sich die gewlinschten Daten anzeigen zu lassen.

Zusatzdaten

In der Ansicht Zusatzdaten konnen individuelle Informationen hinterlegt werden. Lesen Sie bitte im
Kapitel Zusatzdaten weiter.

Dateien

In der Ansicht Dateien kénnen erganzende Dateien wie zum Beispiel Dokumente, Videos von
Kanalinspektionen oder Fotos von Baumschadigungen abgelegt sein. Lesen Sie bitte im Kapitel Dateien
zuordnen weiter.

Verkniipfungen



Sie finden in vielen Objekten zugeordnete Objekte zu den Detaildaten, die tabellarisch
zusammengefasst sind. So sind beispielsweise die Datensatze zu den Haltungen eines Kanalsystems
mit den Datensadtzen der zugehorigen Inspektionen verknipft. Dadurch wird gewahrleistet, dass
moglichst wenige redundante Informationen im System gespeichert werden.

Gehen Sie folgendermalen vor, um die Detailansicht mit einem Datensatz verknipfter Objekte
aufzurufen und um diese zu bearbeiten.

e Doppelklicken Sie auf einen Eintrag, gelangen Sie zur Detailansicht dieses Objekts.

e Uber die unterstrichenen Links kénnen die Verkniipfungen bearbeitet werden.

7.4 Datensatze anlegen und bearbeiten

In vielen Applikationen kdnnen neue Datensatze in der Datenbank erzeugt und bestehende editiert
werden, um den Datenbestand zu aktualisieren. Neu angelegte und gednderte Datensatze stehen allen
Anwendern unmittelbar zur Verfligung.

Hinweis: Zum Bearbeiten von Datensdtzen benétigen Sie die entsprechenden
Benutzerrechte.

In den Applikations-Handbichern finden Sie weitere Informationen zur Bearbeitung
von Sach- und Grafikdaten in den einzelnen Fachschalen.

Datensatz anlegen (Ersterfassung)
So legen Sie einen neuen Datensatz an:

1. Wahlen Sie die Applikation und das Objekt, zu dem der zu erzeugende Datensatz gehort, im
Hauptmenu aus.

2. Klicken Sie auf die Schaltfliche Neuen Datensatz anlegen ED in der Werkzeugleiste des
Sachdaten-fensters, um die Erfassungsmaske zu 6ffnen.

Hinweis: Wenn die Schaltflache deaktiviert ist, ist flir das ausgewahlte Objekt das
Anlegen neuer Datensétze nicht zuldssig.
3. GebenSie die gewlinschten Daten in die Datenmaske ein. Es bestehen folgende Moglichkeiten,
die Fehler mit Inhalten zu fillen:

Daten iiber die Tastatur oder die Combobox eingeben

In der leeren Detailmaske konnen Sie alle verfligbaren Sachdaten in die Textfelder
eintragen, beziehungsweise aus vorgegebenen Auswabhllisten (Combobox) wahlen.
Klicken Sie einfach mit der Maus in ein Feld, um dort Daten einzugeben oder klicken
sie rechts des Feldes auf die Pfeilschaltflaiche, um eine Liste von Werten anzuzeigen.
Oft liegen nur zu einem Teil der moglichen Eingabefelder Informationen vor. Sie
brauchen nur die Informationen angeben, die lhnen tatsachlich vorliegen.

Auswabhldialog

In den Feldern, die rechts des Eingabefeldes eine Dropdown-Schaltflache besitzen,
kénnen Sie keine manuellen Eingaben vornehmen. Offnen Sie iiber die Schaltfliche
stattdessen den Auswahldialog und wahlen Sie den passenden Wert durch einfaches
Anklicken aus der Liste. Dieser wird anschlieRend in das Eingabefeld ibernommen.

Datumsangaben aus Kalender



4.

5.

Felder mit Datumsangaben verfligen liber die Moglichkeit zur Dateneingabe Uber eine
gesonderte Kalenderfunktion, die Sie Uber die Schaltflache rechts des Feldes
offnen.

Pflichtfelder sind mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet. Bei nicht oder falsch
ausgefillten Pflichtfeldern kann der Datensatz nicht gespeichert werden. Die
Datenfelder zur Bearbeitung gedffneter Datensdtze haben unterschiedliche Farben,
die Auskunft Gber ihre Bedeutung geben.

Hinweis: Im Feld ,ldent” wird dem Datensatz ein automatisch generierter Wert
zugewiesen, der ihn anschliefend identifiziert. Diesen Wert brauchen Sie im
Normalfall nicht zu andern.

Sie kénnen den Datensatz optional mit einem Grafikelement verknlpfen, indem Sie die
Werkzeuge zum Zeichnen in der Detailmaske nutzen.

Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern .

Datensatz bearbeiten

Gehen Sie folgendermalien vor, um einen bestehenden Datensatz zu bearbeiten:

1.

Markieren Sie den zu bearbeitenden Datensatzes in der Listenmaske oder 6ffnen Sie die
Detailmaske des Datensatzes.

Klicken Sie die Schaltfliche Datensatz bearbeiten in der Werkzeugleiste. Die
Bearbeitungsmaske 6ffnet sich. Alle gelb hinterlegten Felder kénnen nun editiert werden.
Loschen Sie die zu andernden Daten und geben Sie die gewlinschten Daten in die Datenmaske
ein. Es bestehen folgende Moglichkeiten, die Felder mit Inhalten zu fiillen:

Daten iiber die Tastatur oder die Combobox eingeben

In der leeren Detailmaske konnen Sie alle verfligbaren Sachdaten in die Textfelder
eintragen, beziehungsweise aus vorgegebenen Auswabhllisten (Combobox) wahlen.
Klicken Sie einfach mit der Maus in ein Feld, um dort Daten einzugeben oder klicken
sie rechts des Feldes auf die Pfeilschaltflaiche, um eine Liste von Werten anzuzeigen.
Oft liegen nur zu einem Teil der moglichen Eingabefelder Informationen vor. Sie
brauchen nur die Informationen angeben, die lhnen tatsachlich vorliegen.

Auswabhldialog

In den Feldern, die rechts des Eingabefeldes eine Dropdown-Schaltflache besitzen,
kénnen Sie keine manuellen Eingaben vornehmen. Offnen Sie (iber die Schaltfliche
stattdessen den Auswahldialog und wahlen Sie den passenden Wert durch einfaches
Anklicken aus der Liste. Dieser wird anschliefend in das Eingabefeld ibernommen.

Datumsangaben aus Kalender

Felder mit Datumsangaben verfiigen (iber die Moglichkeit zur Dateneingabe liber eine
gesonderte Kalenderfunktion, die Sie Uber die Schaltflache rechts des Feldes
offnen. Pflichtfelder sind mit einem Sternchen (*) gekennzeichnet. Bei nicht oder
falsch ausgefiillten Pflichtfeldern kann der Datensatz nicht gespeichert werden. Die
Datenfelder zur Bearbeitung gedffneter Datensdtze haben unterschiedliche Farben,
die Auskunft tGber ihre Bedeutung.

Hinweis: Im Feld ,ldent” wird dem Datensatz ein automatisch generierter Wert
zugewiesen, der ihn anschliefend identifiziert. Diesen Wert brauchen Sie im
Normalfall nicht zu andern.



Feldtypen und Farbdarstellung

Es gibt unterschiedliche Felder, die dazu genutzt werden, die Datenmasken mit Inhalten zu fiillen. Die
einzelnen Feldtypen erfordern die Eingabe der Daten in unterschiedlichen Formaten. Eine Ubersicht
der Feldtypen und eine Beschreibung, wie sie mit Inhalten zu fiillen sind, finden Sie hier.

Grundsatzliche Feldtypen

Herr Miiller Textfelder konnen einen beliebigen Text bis 500 Zeichen fassen.
4711 Ganzzahlenfelder bedingen ganze positive Zahlen bis 999999999 (999 Millionen).

3,14 FlieSkommazahlenfelder konnen ganze Zahlen sowie Kommazahlen bis
9999999999999(,)99 (999 Trillionen oder 9,99 Trillionen) inklusive zwei
Kommastellen enthalten.

24.12.2009 Datumsfelder verlangen das deutsche Datumsformat TT.MM.JJJJ, zum Beispiel der
24. Dezember in 2009: 24.12.2009.

Kalenderfunktion

Das Datum kann auch Uber die Kalenderfunktion durch einen Klick auf
die Schaltflache ausgewahlt werden.

[] _ Kontrollfelder (Checkbox) dienen der Aktivierung oder Deaktivierung einer
d Bedingung.

@®) (3 Optionsfelder (Radiobuttons) dienen der Auswahl aus mehreren Bedingungen.

' Selektionsfelder (Auswahlliste) stellen verschiedene Werte nach einem Klick auf die
Pfeilschaltflache bereit und kénnen nicht manuell eingetragen werden.

" Suchfelder (Auswahldialog) kdnnen nicht selbst gefiillt werden, nach einem Klick
auf die Schaltflache rechts des Feldes wird ein Auswahldialog zur Suche im
vorhandenen Datenbestand gestartet. Der Datenbestand kann meist in
entsprechenden Stammdaten verwaltet werden.

[z Suchfelder (Auswahl Grafik) kdnnen teilweise tiber die Auswahl eines
Grafikelements und einen Klick auf die Schaltflache gefiillt werden.

Hinweis: Wenn Sie den Mauszeiger Text-, Ganzzahl- oder FlieRkommazahlfeld
bewegen, wird Ihnen im Tooltip angezeigt, mit welchen Inhalten das Feld zu fillen ist.

Farbdarstellung im Bearbeitungsmodus

Wahrend der Bearbeitung werden die Daten je nach Status farblich hervorgehoben:
21.12.2010 Gespeicherter Text. Daten kdnnen geandert werden.
21.12.2010 Editierter Text, Daten wurden noch nicht gespeichert.

Automatisch generierter Text. Daten sind nicht editierbar.



Leeres Feld, das mit Daten gefillt werden muss (Pflichtfeld)

Leeres Feld, das mit Daten gefillt werden kann.

21.12.2008 Fehler beim Speichern: Datenformat fehlerhaft.

_Fehler beim Speichern: Pflichtfeld ist leer.

7.5 Auswahldialoge

Viele Attribute sind nicht manuell editierbar, denn diese Felder werden aus den Stammdaten der
Datenbank iber den sogenannten Auswahldialog gefiillt.

Daten mit Auswahldialog suchen
So suchen Sie Daten Uber den Auswahldialog:
1. Rufen Sie den Auswahldialog tber die Pfeilschaltflache rechts des Datenfeldes auf.

StralRe: w

Attribut mit Auswahldialog.

2. Indem neu gedffneten Fenster konnen Sie mit den verfligbaren Datensatzen suchen und diese
auswahlen.

3. Geben Sie den gesuchten Begriff im Feld Suchen nach ein. Die Suche bezieht sich immer auf
die markierte Spalte (Spalteniberschrift unterstrichen). Durch Klick auf einen Spaltenkopf
wird die Liste sortiert. Durch weitere Klicks wird die Sortierung umgekehrt bzw. aufgehoben.

Gemeinde suchen

Suchonc: ETTTIED
N

Gemeinde 008

Beispiel: Suche nach Abschnittsnummern einer Gemeinde, die den Wert 8 enthalten.

4. Ubernehmen Sie den gewiinschten Wert in das Suchfeld durch Anklicken. Bei manchen
Attributen besteht die Moglichkeit, mehrere Suchkriterien in das Suchfeld zu ibernehmen.
Markieren Sie hierfiir alle gewlinschten Werte durch Halten der STRG-Taste und
Ubernehmen Sie diese mit OK in das Suchfeld.

Datumsfelder mit Kalenderfunktion

Viele Objekte enthalten Attribute im Datumsformat, welche beim Erfassen oder Andern eines
Datensatzes gefillt werden konnen. Es steht lhnen dabei frei, das Datum manuell einzutragen oder
aber die Kalenderfunktion des Datumsfeldes zu nutzen.

Eine manuelle Eingabe erfordert folgendes Format:
Tag.Monat.Jahr, zum Beispiel 26.06.2008 oder 6.1.08.
Uber die Kalenderfunktion kdnnen Sie komfortabel alle kalendarischen Daten auswahlen.

Klicken Sie rechts des betreffenden Feldes auf die Schaltflache, um den Kalender zu 6ffnen.

Klicken Sie auf einen Tag im Kalenderdialog, um das entsprechende Datum in die Erfassungsmaske zu
Ubertragen. Das Jahr und der Monat kann per Klick auf die entsprechenden Felder des



Kalenderdialoges gedndert werden. Alternativ kdnnen Sie die Schaltflachen ,>“ und ,,>>“ nutzen, um
den gewiinschten Monat und das gewiinschte Jahr einzustellen.

7.6 Objekte zuordnen

Fir viele Objekte konnen Verknipfungen mit zugehorigen Objekten erstellt werden. Zum Beispiel kann
die Zuordnung von Teilflachen zu Miet- und Pachtvertragen erforderlich sein. Nach dem Anlegen eines
Datensatzes sind zunachst noch keine Zuordnungen vorhanden. Wenn Sie einen Datensatz
nachtraglich bearbeiten, kénnen Sie Zuordnungen hinzufiigen, entfernen und die Sachdaten aufrufen.

Achtung: Das Zuordnen von Sachdaten ist erst nach der Erfassung eines Datensatzes
moglich. Wahrend einer Zuordnung sollten die Sachdaten nicht geandert werden, da
sie beim Bearbeiten einer Zuordnung nicht gespeichert werden.

Zuordnungen hinzufiigen
So fligen Sie Zuordnungen hinzu:

1. Offnen Sie das Objekt zur Bearbeitung, dem Sie ein anderes Objekt zuordnen méchten. Klicken
Sie hierzu auf die Schaltflache Datensatz bearbeiten E

2. In Tabellen werden die bereits zugeordneten Objekte aufgelistet. Sind keine Zuordnungen
vorhanden, finden Sie einen entsprechenden Hinweis (zum Beispiel ,, Keine Daten vorhanden®).

3. Sie ordnen gewiinschte Objekte durch einen Mausklick auf den entsprechenden Link in der
Form ,[Objektname] hinzufiigen” zu (zum Beispiel ,,Schutzrohr hinzufligen”). Es 6ffnet sich ein
Auswabhldialog zur Suche in den Bestandsdaten.

4. Markieren Sie die gewiinschten Eintrage in der Liste.

5. Klicken Sie anschliefend auf OK. Daraufhin wird der Bearbeitungsmodus automatisch beendet.
Es erscheint wieder die Detailmaske des bearbeiteten Datensatzes, der nun auch die
verknipften Objekte in entsprechenden Tabellen auflistet. Starten Sie den
Bearbeitungsmodus erneut, um weitere Zuordnungen vorzunehmen.

Zuordnungen entfernen
So entfernen Sie Zuordnungen:

1. Mochten Sie Zuordnungen aufldsen, 6ffnen Sie den entsprechenden Datensatz im
Bearbeitungsmodaus. Klicken Sie hierzu auf die Schaltflache Datensatz bearbeiten A

2. Markieren Sie aus den Tabellen mit den bereits zugeordneten Objekten diejenigen, die Sie
entfernen mochten.

3. Klicken Sie anschliefend auf den Link in der Form [Objektname] entfernen (hier zum Beispiel
Schutzrohr entfernen). Sie I6schen hierbei lediglich die Zuordnung zwischen den jeweiligen
Datentabellen. Die vormals zugeordneten Datenséatze selbst bleiben vollstdandig erhalten und
konnen ggf. auch erneut zugeordnet werden.

Elemente liber die Karte zuordnen

Objekte mit Raumbezug kénnen Sie auch Uber die Karte zuordnen, indem Sie das entsprechende
Grafikelement anklicken.

So ordnen Sie Elemente lber die Karte zu:

1. Klicken Sie auf die Schaltfliche Datensatz bearbeiten .
2. Markieren Sie anschlieBend die gewtlinschten Elemente in der Karte.



Hinweis: Wenn Sie Objekte mit Raumbezug besitzen, wird lhnen auch die Option Aus
Grafik (bernehmen angezeigt. Klicken Sie auf die Option, damit die Zuordnung
automatisch gespeichert wird.

Detaildaten zugeordneter Objekte anzeigen

Ein Doppelklick auf einen Eintrag in der Tabelle 6ffnet die Detaildaten des zugeordneten Objekts.
Befinden Sie sich im Bearbeitungsmodus, so wird der Datensatz zur Bearbeitung ge6ffnet.

7.7 Zusatzdaten

Alle Datenbankobjekte in INGRADA web kénnen durch beliebige, zusatzliche Attribute beschrieben
werden. Hierflir stehen Text-, Zahlen und Datumsfelder zur Verfiigung. Diese zusatzlichen
Sachdatenattribute werden im Register Zusatzdaten angezeigt und verwaltet.

Die Feldbezeichnungen auf der Maske konnen individuell vergeben werden. Zur Benennung der Labels
fragen Sie bitte Ihren Projektadministrator.

Zusatzdaten suchen

Sie kdnnen nach Zusatzdaten eines Objekts in der Selektionsmaske im Register Erweiterte Suche
suchen.

Hinweis: Die Suchmaske fiir Zusatzdaten ist nicht zu verwechseln mit der Suche fiir die
Eigenen Daten! Die benutzerdefinierten Applikationen haben zundchst &dhnliche
Bezeichnungen, die dann Ublicherweise durch selbsterklarende Begriffe ersetzt
werden.

Zusatzdaten eingeben

Die Eingabe von Zusatzdaten geschieht analog zur generellen Vorgehensweise zur Erfassung von
Daten. Die Daten werden im Projekt gespeichert und stehen allen Benutzern zur Verfligung.

So editieren Sie Zusatzdaten:

1. Offnen Sie das gewiinschte Objekt und wechseln Sie in den Bearbeitungsmodus A}
2. Offnen Sie das Register Zusatzdaten und tragen Sie die gewiinschten Informationen in die
Felder ein.
o Im Textfeld1-8 kénnen beliebige Zeichenketten eingegeben werden.
e Im Integerfeld1-8 konnen positive ganze Zahlen eingetragen werden.
e Im Floatfeld1-8 kdnnen positive rationale Zahlen mit 2 Nachkommastellen eingegeben
werden.
e Im Feld Datum1-4 kdnnen Datumsangaben im Format TT.MM.JJJJ gemacht werden.
e DieBinarfelder Checkfeld1-4 dienen dem Setzen der Option wahr oder falsch (zum Beispiel
ja/nein, verheiratet/unverheiratet, bezahlt/nicht bezahlt).
3. Nach der Eingabe klicken Sie auf Speichern , um die eingegebenen Daten zu speichern.
Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden die Daten verworfen.

7.8 Dateien zuordnen

In den meisten Applikationen kénnen Dateien wie Bilder, Videos 0.3. zugeordnet werden. Diese
Dateien werden mit Objekten verknilpft und kénnen mit externen Softwarekomponenten geoffnet
werden, zum Beispiel einem Texteditor, Bildbetrachter oder Mediaplayer. Die Dateien sollten in einem



Projektunterverzeichnis wie ...\Data\Dokumente abgelegt werden, damit sie beim Umzug des
Projektes erhalten bleiben.

Hinweis: Projektadministratoren konnen {iber den Projektmanager einstellen, ob die
Dateien auf einem abweichenden Server gespeichert werden sollen.

Dateien verkniipfen
So stellen Sie eine Verkniipfung von Dateien her:

1. Offnen Sie den Datensatz in der Detailmaske, den Sie mit einer Datei verkniipfen wollen.

2. Klicken Sie auf den Reiter Dateien im oberen Bereich der Maske. In der Liste sehen Sie etwaige
bereits verkniipfte Dateien.

3. Sie haben nun fiir die Weiterbearbeitung lhrer Dateien folgende Mdglichkeiten:

Dateien auswahlen

Klicken Sie rechts des Feldes Eingabe auf die Schaltflaiche v , um den Windows-Datei-
Dialog zu 6ffnen und die Dateien zu suchen. Markieren Sie die Dateien und klicken Sie
auf Offnen. AbschlieRend miissen Sie noch auf den Link Datei hinzufiigen klicken, um
die Dateizuordnungen zu speichern.

Sie konnen alternativ den Dateipfad im Feld Eingabe eintragen und auf Datei
hinzufiigen klicken.

Datei entfernen

Uber diesen Link werden die markierten Dateiverkniipfungen entfernt. Bestatigen Sie
den Loéschvorgang, indem Sie auf Ja klicken.

Verkniipfte Dateien anzeigen

Offnen Sie die zugeordneten Dateien durch Doppelklick auf den Dateinamen in der Liste. Die Datei
wird anschlieBend mit dem fir den jeweiligen Dateityp vorgesehenen Programm lhres
Betriebssystems gedtffnet.

Dateien hochladen
So laden Sie beliebige Dateien hoch:

1. Offnen Sie den gewiinschten Datensatz in der Detailmaske.
2. Klicken Sie auf das Register Dateien. In dieser Maske verwalten Sie die externen Dateien.

3. Klicken Sie auf den Button Datei(en) auswdéhlen ﬂ oder Ordner auswdh/eni, um eine Datei
oder einen ganzen Ordner hochzuladen.

4. Nachdem Sie die gewlinschte Datei oder den gewlinschten Ordner markiert haben, klicken Sie
auf Offnen.

5. Klicken Sie abschlieRend auf den Link Datei hinzufiigen. Alle bisher hochgeladenen Dateien
werden unter dem Register Dateijen aufgelistet und kénnen eingesehen werden.

Dateien auf einen Server hochladen

Sie haben die Moglichkeit, eigene Dateien mit Objekten im Register Dateien zu verlinken. Alternativ
kénnen Sie auch Dateien auf einen beliebigen Server zur allgemeinen Verfligbarkeit hochladen, dies
ist der sogenannte Datei-Upload.

Hinweis: |hr Systemadministrator muss dazu zunachst das Verfahren des Datei-
Uploads im Projektmanager in den Projekteinstellungen einrichten (dies wird in der
Hilfe zur Projektadministration beschrieben).

So laden Sie Dateien auf einen Server hoch:



Starten Sie eine Applikation, flr die der Datei-Upload aktiviert ist und wahlen Sie ein Objekt.

Offnen Sie den gewiinschten Datensatz in der Detailmaske.

Klicken Sie auf das Register Dateien. In dieser Maske konnen Sie externe Dateien verwalten.

Klicken Sie auf die Schaltflaiche Durchsuchen und suchen Sie die Dateien im Windows-Datei-

Dialog. Sie kdnnen gleichzeitig mehrere Dateien hochladen.

5. Nachdem Sie die gewiinschten Dateien markiert haben, klicken Sie auf Offnen. Danach wird
angezeigt, wie viele Dateien zum Hochladen ausgewahlt sind.

6. Klicken Sie auf den Link Datei hochladen. Nach Abschluss des Uploads werden die

Dateisymbole oder Vorschaubilder im oberen Bereich angezeigt.

PwNPE

Weitere Funktionen

Datei 6ffnen
Klicken Sie auf das Dateisymbol, um eine Datei zu 6ffnen. Die Datei wird mit einem verkniipften
Windows-Programm geo6ffnet.

Titelbild hinzufiigen
Um ein Bild als Titelbild in der Detailmaske der Applikation Gebdude hinzuzufiigen, wahlen Sie
die Option Titelbild unterhalb eines Bildes.

Titelbild zuriicksetzen
Um die Titelbildoption zu entfernen, klicken Sie auf Titelbild zuriicksetzen.

Datei lI6schen
Setzen Sie ein Hakchen tiber Dateien, die geloscht werden sollen, und klicken Sie auf Léschen.

Upload abbrechen
Klicken Sie auf Abbrechen, um den laufenden Upload zu beenden.

7.9 Objekte mit Datenbankanbindung zeichnen

Viele Datenbankobjekte verfliigen Uber eine grafische Reprédsentation in der Karte. Wenn Sie ein
solches Datenbankobjekt erzeugen oder bearbeiten, stehen Ihnen in der Erfassungsmaske
Zeichenwerkzeuge zur Verfliigung. Mit diesen Werkzeugen kdnnen Sie die grafische Reprasentation
eines Datensatzes in der Grafik einzeichnen und verorten. Auf diese Weise erzeugte und mit einem
Datensatz verbundene Grafikelemente werden dauerhaft im Projekt gespeichert. Ihre Darstellung im
Lageplan basiert auf der zugrunde liegenden Objektart.

Hinweis: Die folgenden Kapitel beziehen sich auf die Erzeugung von Grafikelementen
aus einem Datenbankobjekt heraus!

7.10 Punktelemente mit Sachdatenanbindung zeichnen

In diesem Kapitel wird die Vorgehensweise zum Erzeugen von Punkten beziehungsweise Symbolen
gezeigt. Dies konnen im Lageplan zum Beispiel Baume oder Verkehrszeichen sein.

Hinweis: Dieses Kapitel erlautert das Zeichnen von Punkten aus einem Datensatz
heraus. Mdochten Sie mehr Uber das Zeichnen von Elementen ohne
Sachdatenanbindung erfahren, lesen Sie bitte in den Kapiteln Zeichnen nach.

Punkte zeichnen

So zeichnen Sie Punkte:



1. Wahlen Sie die gewiinschte Objektart in der Schnellsuchmaske oder im Hauptmen aus.
Klicken Sie anschlieBRend auf die Schaltfliche Neuen Datensatz anlegen L) in der
Werkzeugleiste.

3. Wenn Sie die Grafik eines bestehenden Datensatzes bearbeiten mdchten, missen Sie den
entsprechenden Datensatz zundchst in der Detailansicht im Sachdatenfenster aufrufen oder
in der Listenmaske markieren.

4. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Datensatz bearbeiten A~

5. Aktivieren Sie die Option ,Punktfang aktivieren” oder ,Linienfang aktivieren®, wenn beim
Mausklick automatisch ein nahe liegender und bereits bestehender Konstruktionspunkt
gewahlt werden soll. Eine Kombination aus freiem Zeichnen und Punktfang ist nicht moglich.

6. Geben Sie im Feld Drehung eine Gradzahl ein, falls das zu erzeugende Symbol um die eigene
Achse gedreht werden soll.

7. Alternativ kdnnen Sie das Punktelement an den eingegebenen Koordinaten erzeugen, indem
Sie auf das Werkzeug Zeichnen klicken.

8. Starten Sie den Zeichenvorgang, indem Sie auf eines der folgenden Werkzeuge klicken:

e Klicken Sie auf die Schaltflache Zeichnen . Klicken Sie danach im Lageplan auf eine
Koordinate, um das erzeugte Objekt frei zu zeichnen.

e Nutzen Sie die Funktion Aktuellen Standort iibernehmen ﬂ, um die Position des zu
erzeugenden Objekts mit einem GPS-Empfanger zu bestimmen.

e Markieren Sie ein Punktobjekt in der Karte und klicken Sie auf die Schaltflache Aus
Grafik iibernehmen . Es wird eine Kopie des markierten Punktes erzeugt und mit
dem zur Bearbeitung gedffneten Datensatz verkniipft.

Hinweis: Mochten Sie die Lage eines noch nicht gespeicherten Punktes nachtraglich
verandern, klicken Sie auf die Schaltfliche Aus Grafik iibernehmen. Sie kbnnen nun
zwischen drei unterschiedlichen Optionen auswahlen.

9. Klicken Sie abschlieBend auf Speichern=! oder Abbrechen &,
Punkt l6schen

Mochten Sie ein gespeichertes Grafikobjekt 16schen, nutzen Sie das Werkzeug Datensatz
I6schen. Im Abfragedialog kann dann die Option Nur Grafikelement ausgewahlt werden. Durch
Bestatigen der Schaltflache Loschen wird die Aktion ausgefihrt.

Stiitzpunkt verschieben
So verschieben Sie einen Stltzpunkt:

1. Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt verschieben in der zur Bearbeitung gedffneten
Detailmaske.

2. Klicken Sie auf den alten Stitzpunkt.

Klicken Sie abschliefend auf eine Koordinate fiir den neuen Eckpunkt.

4. Klicken Sie auf Speichern , damit er Stltzpunkt aktualisiert wird. Mit Abbrechen K24 werden
die ungesicherten Daten verworfen.

w

laufenden Zeichenvorgang bereits ein Punkt erzeugt wurde.
Punkt verwerfen

I Hinweis: Die Funktion Stitzpunkt verschieben steht nur zur Verfligung, wenn im

Mit dieser Funktion kdnnen zuletzt ausgefiihrte Zeichenaktionen riickgdangig gemacht werden.

Dies funktioniert nur vor dem Speichern des Grafikelements. Klicken Sie zum Entfernen einer
Anderung auf die Schaltfliche Anderungen verwerfen. Mit jedem weiteren Mausklick wird die
vorherige Anderung verworfen.

Punkt drehen



. Mit dieser Funktion kann das Symbol eines Punktobjektes gedreht werden. Markieren Sie hierzu
ein Punktobjekt zur Bearbeitung. Klicken Sie anschlieRend auf den Button Punkt drehen. Die
Ausrichtung des Punktobjektes kann nun mit der Maus verandert werden.

7.11 Linienelemente mit Sachdatenanbindung zeichnen

Linienelemente werden als Linienzug (Polylinie) bezeichnet und koénnen aus beliebig vielen
Teilstrecken (Linien) bestehen. Beispielhaft soll in diesem Kapitel die Vorgehensweise zum Erzeugen
und Bearbeiten von Linienziigen gezeigt werden.

Hinweis: Dieses Kapitel erldutert das Zeichnen von Linien aus einem Datensatz heraus.
Mochten Sie mehr Uber das Zeichnen von Elementen ohne Sachdatenanbindung
erfahren, lesen Sie bitte in den Kapiteln Zeichnen und Erzeugen von temporaren
Grafikelementen nach.

Linienzug mit Sachdatenanbindung zeichnen
So zeichnen Sie einen Linienzug mit Sachdatenanbindung:

1. Wabhlen Sie die gewlinschte Objektart in der Schnellsuchmaske oder im Hauptmenu aus.

2. Klicken Sie anschlielend auf die Schaltfliche Neuen Datensatz anlegen ) in der
Werkzeugleiste.

3. Wenn Sie die Grafik eines bestehenden Datensatzes bearbeiten mdochten, missen Sie den
entsprechenden Datensatz zundchst in der Detailansicht im Sachdatenfenster aufrufen oder
in der Listenmaske markieren.

4. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Datensatz bearbeiten E

5. Aktivieren Sie die Option ,Punktfang aktivieren” oder ,Linienfang aktivieren”, wenn beim
Mausklick automatisch ein nahe liegender und bereits bestehender Konstruktionspunkt
gewadhlt werden soll. Eine Kombination aus freiem Zeichnen und Punktfang ist nicht moglich.

6. Zum Zeichnen von Linienziigen stehen lhnen verschiedene Werkzeuge zur Verfligung:

o Klicken Sie auf die Schaltfliche Zeichnen E4. Nun kénnen Sie die zu erzeugende Linie
frei in die Karte zeichnen.

e Markieren Sie ein Linienobjekt in der Karte und klicken Sie auf Aus Grafik &Y. Es wird
eine Kopie des markierten Linienobjektes erzeugt und mit dem zur Bearbeitung
geoffneten Datensatz verknipft.

Hinweis: Mochten Sie den Verlauf eines bereits gezeichneten Linienzuges nachtraglich
verandern, klicken Sie auf die Schaltfliche Aus Grafik iibernehmen. Sie kbnnen nun
zwischen drei unterschiedlichen Optionen auswahlen.

7. Klicken Sie abschlieBend auf Speichern =l oder Abbrechen .
Linienzug l6schen

ﬁﬁ Mochten Sie ein gespeichertes Grafikobjekt 16schen, nutzen Sie das Werkzeug Datensatz
I6schen. Im Abfragedialog kann dann die Option Nur Grafikelement ausgewahlt werden. Durch
Bestéatigen der Schaltflache Léschen wird die Aktion ausgefihrt.

Stiitzpunkt einfiigen
So fligen Sie einem bereits gezeichneten Linienzug nachtraglich einen weiteren Stiitzpunkt hinzu:

1. Offnen Sie die Detailansicht des Datensatzes oder wihlen Sie ihn in der Listenmaske aus.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten B in der Werkzeugleiste.

3. Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmeni auf das Werkzeug Auswdéhlen i und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.



4. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

5. Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt einfiigen in der Detailmaske.

6. Ein neuer Stiitzpunkt wird immer zwischen zwei bestehenden und benachbarten Stiitzpunkten
eingefiigt. Wahlen Sie den ersten Stitzpunkt per Klick aus. Sie kdnnen alle Punkte des
Linienzuges auswahlen. Wahlen Sie anschlieBend den zweiten Punkt per Klick aus. Dieser muss
neben dem ersten Stiitzpunkt liegen.

7. Positionieren Sie den neuen Stitzpunkt per Klick in der Karte. Daraufhin werden zwei neue
Liniensegmente mit einem Eckpunkt erzeugt.

8. Klicken Sie abschlieBend auf Speichern =l oder Abbrechen &,

Hinweis: Die Funktion Stiitzpunkt verschieben steht nur zur Verfligung, wenn der
Zeichenvorgang nicht zuvor durch das Speichern oder Verwerfen des Objektes
beendet wurde.

Stiitzpunkt verschieben

So positionieren Sie Stltzpunkte neu:

1. Offnen Sie einen Datensatz und klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten A in der
Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmen auf das Werkzeug Auswdhlen lsl und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

4. Klicken Sie auf das Werkzeug Sttitzpunkt verschieben in der zur Bearbeitung gedffneten
Detailmaske.

5. Klicken Sie auf den alten Stiitzpunkt. Klicken Sie abschlieRend auf eine Koordinate fiir den
neuen Eckpunkt.

6. Klicken Sie auf Speichern , damit der Stltzpunkt aktualisiert wird. Mit Abbrechen k4 werden
die ungesicherten Daten verworfen.

Hinweis: Die Funktion Stiitzpunkt verschieben steht nur zur Verfligung, wenn im
laufenden Zeichenvorgang bereits ein Punkt erzeugt wurde.

Stiitzpunkt l6schen

So |6schen Sie einen vorhandenen Eckpunkt und verkiirzen damit zwei Liniensegmente zu einer neuen
Teilstrecke:

1. Offnen Sie einen Datensatz und klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten L2l in der
Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmen( auf das Werkzeug Auswdhlen ksl und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen ﬂ, um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

4. Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt I6schen in der zur Bearbeitung geodffneten
Detailmaske.

5. Klicken Sie auf den zu I6schenden Stiitzpunkt. Danach wird eine neue Teilstrecke zwischen den
benachbarten Stlitzpunkten erzeugt.

6. Klicken Sie abschlieBend auf Speichern =l oder Abbrechen &,

Stiitzpunkt verwerfen



Mit dieser Funktion kdnnen zuletzt ausgefiihrte Zeichenaktionen riickgdngig gemacht werden.

Dies funktioniert nur vor dem Speichern des Grafikelements. Klicken Sie zum Entfernen einer
Anderung auf die Schaltfliche Anderungen verwerfen. Mit jedem weiteren Mausklick wird die
vorherige Anderung verworfen.

7.12 Flachenelemente mit Sachdatenanbindung zeichnen

Flachenhafte Elemente werden als Polygone bezeichnet und kénnen in beliebiger Form durch Zeichnen
der Umgrenzungslinien erzeugt werden. Beispielhaft soll in diesem Kapitel die Vorgehensweise zum
Erzeugen und Bearbeiten von Polygonen gezeigt werden.

Hinweis: Dieses Kapitel erldutert das Zeichnen von Punkten aus einem Datensatz
heraus. Mochten Sie mehr (ber das Zeichnen von Elementen ohne
Sachdatenanbindung erfahren, lesen Sie bitte in den Kapiteln Zeichnen und Erzeugen
von temporaren Grafikelementen nach.

Flache zeichnen
So zeichnen Sie Flachenelemente mit Sachdatenanbindung:

1. Wahlen Sie die gewiinschte Objektart in der Schnellsuchmaske oder im Hauptmeni aus.

2. Klicken Sie anschlielend auf die Schaltfliche Neuen Datensatz anlegen L) in der
Werkzeugleiste.

3. Wenn Sie die Grafik eines bestehenden Datensatzes bearbeiten mochten, miissen Sie den
entsprechenden Datensatz zundchst in der Detailansicht im Sachdatenfenster aufrufen oder
in der Listenmaske markieren.

4. Klicken Sie dann auf die Schaltfliche Datensatz bearbeiten L.

5. Aktivieren Sie die Option ,Punktfang aktivieren” oder ,Linienfang aktivieren”, wenn beim
Mausklick automatisch ein nahe liegender und bereits bestehender Konstruktionspunkt
gewdhlt werden soll. Eine Kombination aus freiem Zeichnen und Punktfang ist nicht moglich.

6. Zum Zeichnen von Flachenstehen lhnen verschiedene Werkzeuge zur Verfligung:

o Klicken Sie auf die Schaltfliche Zeichnen E4. Nun kénnen Sie die zu erzeugende Flache
frei in die Karte zeichnen.

e Markieren Sie ein Linienobjekt in der Karte und klicken Sie auf Aus Grafik &Y. Es wird
eine Kopie des markierten Linienobjektes erzeugt und mit dem zur Bearbeitung
geoffneten Datensatz verknipft.

e  Mit der Schaltflache Aus Punkten libernehmen kel kann ein Objekt aus vorhandenen
Punkten erzeugt werden. Markieren Sie dazu die Punkte in der zu verbindenden
Reihenfolge und klicken Sie anschliefend auf diese Schaltflache. Es wird eine Flache
erzeugt, die die markierten Punktobjekte als Stiitzpunkte verwendet.

Hinweis: Mochten Sie den Verlauf eines bereits gezeichneten Flache verdndern,
markieren Sie eine bereits gezeichnete Linie und klicken Sie auf die Schaltflache Aus
Grafik bernehmen . Sie kdnnen nun zwischen drei unterschiedlichen Optionen
auswahlen.

7. Klicken Sie abschlieBend auf Speichernl=! oder Abbrechen &,

Flache l6schen

ﬂa Mochten Sie ein gespeichertes Grafikobjekt I6schen, nutzen Sie das Werkzeug Datensatz
I6schen. Im Abfragedialog kann dann die Option Nur Grafikelement ausgewahlt werden. Durch
Bestatigen der Schaltflache Ldschen wird die Aktion ausgefiihrt.

Stiitzpunkt einfiigen



So fligen Sie einer bereits gezeichneten Flache nachtraglich einen weiteren Stiitzpunkt hinzu:

Offnen Sie die Detailansicht des Datensatzes oder wihlen Sie ihn in der Listenmaske aus.
Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten A in der Werkzeugleiste.

Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmen auf das Werkzeug Auswdhlen ksl und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt einfiigen in der Detailmaske.

Ein neuer StUtzpunkt wird immer zwischen zwei bestehenden und benachbarten Stitzpunkten
eingefligt. Wahlen Sie den ersten Stitzpunkt per Klick aus. Sie kdnnen alle Punkte des
Linienzuges auswahlen. Wahlen Sie anschlieBend den zweiten Punkt per Klick aus. Dieser muss
neben dem ersten Stiitzpunkt liegen.

Positionieren Sie den neuen Stitzpunkt per Klick in der Karte. Daraufhin werden zwei neue
Liniensegmente mit einem Eckpunkt erzeugt.

Klicken Sie abschlieffend auf Speichern |=l oder Abbrechen .

Hinweis: Die Funktion Stiitzpunkt verschieben steht nur Verfligung, wenn der
Zeichenvorgang nicht zuvor durch das Speichern oder Verwerfen des Objekte beendet
wurde.

Stiitzpunkt verschieben

So positionieren Sie Stltzpunkte neu:

1.

Offnen Sie einen Datensatz und klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten in der
Werkzeugleiste.

Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmeni auf das Werkzeug Auswahlen ks und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik tibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt verschieben in der zur Bearbeitung gedffneten
Detailmaske.

Klicken Sie auf den alten Stltzpunkt. Klicken Sie abschlieRend auf eine Koordinate fiir den
neuen Eckpunkt.

Klicken Sie auf Speichern , damit er Stutzpunkt aktualisiert wird. Mit Abbrechen k=4 werden
die ungesicherten Daten verworfen.

Hinweis: Die Funktion Stiitzpunkt verschieben steht nur zur Verfligung, wenn im
laufenden Zeichenvorgang bereits ein Punkt erzeugt wurde.

Stiitzpunkt I6schen

1.

Offnen Sie einen Datensatz und klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten A in der
Werkzeugleiste.

Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmen auf das Werkzeug Auswdhlen ladl und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt I6schen in der zur Bearbeitung gedffneten
Detailmaske.

Klicken Sie auf den zu léschenden Stiitzpunkt. Danach wird eine neue Flache aus den
verbleibenden Stiitzpunkten erzeugt.



6. Klicken Sie abschlieRend auf Speichern |=! oder Abbrechen .

7.13 Beschriftungen mit Sachdatenanbindung erzeugen

In diesem Kapitel soll die Vorgehensweise zum Erzeugen von Beschriftungen im Lageplan gezeigt
werden. Dies kann zum Beispiel eine erweiterte Beschreibung fiir das Objekt sein.

Beschriftung erzeugen
So erzeugen Sie Beschriftungen mit Sachdatenanbindung:

1. Wahlen Sie die gewiinschte Objektart in der Schnellsuchmaske oder im Hauptmen aus.

2. Klicken Sie anschlieRen auf die Schaltfliche Neuen Datensatz anlegen £ in der
Werkzeugleiste.

3. Wenn Sie die Grafik eines bestehenden Datensatzes bearbeiten mdochten, missen Sie den
entsprechenden Datensatz zunéachst in der Detailansicht im Sachdatenfenster aufrufen oder
in der Listenmaske markieren.

4. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Datensatz bearbeiten A

5. Aktivieren Sie die Option ,Punktfang aktivieren” oder ,Linienfang aktivieren®, wenn beim
Mausklick automatisch ein nahe liegender Konstruktionspunkt gewahlt werden soll. Eine
Kombination aus freiem Zeichnen und Punktfang ist nicht moglich.

6. Geben Sie im Feld Drehung eine Gradzahl ein, falls die Beschriftung um die eigene Achse
gedreht werden soll. Im Feld Text tragen Sie dann den Beschriftungstext ein.

7. Klicken Sie auf die Schaltflache Zeichnen . Klicken Sie danach im Lageplan auf die Stelle, an
welcher der Text erzeugt werden soll. Falls Sie einen weiteren Text einfligen wollen, klicken
Sie erneut auf die Zeichenschaltflache.

8. Klicken Sie abschlieRend auf Speichern oder Abbrechen .

Beschriftung verschieben

Sie kdnnen bereits vorhandene Texte nachtraglich verschieben. Dabei bleibt die neue Textposition
dauerhaft erhalten.

I Hinweis: Die Funktion greift nur fiir Texte der Applikation Liegenschaften!
Um einen Text zu verschieben, gehen Sie so vor:

4. Markieren Sie den gewlinschten Text.

5. Klicken Sie auf Funktionen > Zeichnen > Objekt verschieben.

6. Verschieben Sie den Text an die gewiinschte Position. Mit dem Speichern des Projektes wird
die neue Textposition Gbernommen.

Beschriftung l6schen

dﬁ Mochten Sie ein gespeichertes Grafikobjekt 16schen, nutzen Sie das Werkzeug Datensatz
I6schen. Im Abfragedialog kann dann die Option Nur Grafikelement ausgewahlt werden. Durch
Bestéatigen der Schaltflache Léschen wird die Aktion ausgefihrt.

Aus Grafik iUbernehmen

Nutzen Sie diese Funktion, wenn Sie ein vorhandenes Grafikelement einer Ubereinstimmenden
Objektart verkniipfen mochten. Hier wird keine Kopie erzeugt!

So gehen Sie vor:

1. Markieren Sie dieses Element im Lageplan mit dem Pfeil-Mauszeiger.
2. Klicken Sie danach auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen .
3. Klicken Sie abschlieBend auf Speichernl=! oder Abbrechen &,



Stiitzpunkt verschieben

So positionieren Sie Stltzpunkte neu:

1. Offnen Sie einen Datensatz und klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten E in der
Werkzeugleiste.

2. Klicken Sie in der Navigationsleiste oder im Kontextmen auf das Werkzeug Auswdhlen ksl und
markieren Sie die zu bearbeitende Linie in der Karte.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Aus Grafik iibernehmen , um die Werkzeuge zur Bearbeitung
von Grafikelementen zu aktivieren.

4. Klicken Sie auf das Werkzeug Stiitzpunkt verschieben in der zur Bearbeitung gedffneten
Detailmaske.

5. Klicken Sie auf den alten Stiitzpunkt. Klicken Sie abschlieRend auf eine Koordinate fiir den
neuen Eckpunkt.

6. Klicken Sie auf Speichern , damit er Stltzpunkt aktualisiert wird. Mit Abbrechen K24 werden
die ungesicherten Daten verworfen.

Hinweis: Die Funktion Stiitzpunkt verschieben steht nur zur Verfliigung, wenn im
laufenden Zeichenvorgang bereits ein Punkt erzeugt wurde.

7.14 Reporte

INGRADA web stellt umfassende Funktionen zur Verfligung, um Daten in vorgefertigten Reporten
auszugeben. Reporte konnen Sach- und/oder Grafikdaten enthalten. Die Grafikdaten der Objekte
werden als Karten in den Report eingefiigt, die Sachdaten in der Regel als Tabellen.

Sachdatenreport x

Kopf: [ (Kein Kopf) v
Fulk:  [FuBzeile v
Report: [ Baume Liste v

Kartenausschnitt auf alle Objekte zoomen und einfligen O
O awf seite skalieren
® waastab 1: 1000

Kartenausschnitt auf ein Objekt zoomen und einfigen

O Objekt ausstanzen Ausstanz Pu‘fe’:lzl

Aktuellen Kartenausschnitt verwenden und einfigen O

O Objekte ausstanzen  Ausstanz Puffer: EI

Objekte in Karten selektieren:

[ MaRstabsbalken einfiigen:

[ Report beim Export aufteilen: l:l Objekte pro Datei:
Report in Reiter Dateien speicher @

Hintergrundkarte einfligen

[C] Benutzer einfiigen

:

Sachdatenreport erstellen.

So erstellen Sie einen Sachdatenreport:



1. Nutzen Sie das Zoomen und Panen, um den gewtlinschten Kartenausschnitt fiir den Report zu
erhalten.

2. Waihlen Sie im Sachdatenfenster die Sachdaten fir den Report aus. Rufen Sie hierzu die
Detailansicht der gewlinschten Objekte auf oder markieren Sie die gewiinschten Datensatze
in der Listenmaske.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Sachdatenreport IE, um den Dialog fiir die Erzeugung von
Reporten aufzurufen.

4. Wahlen Sie aus den Auswahllisten Kopf und Fuf$ die gewiinschten Kopf- und FuBzeilenvorlage
fir Ihren Report aus. Die zur Verfligung stehenden Reportvorlagen sind projektspezifisch.
Wenden Sie sich an den zustdndigen Projektadministrator, um lhrem Projekt weitere Vorlagen
hinzuzufiigen.

5. Wabhlen Sie eine Reportvorlage aus der Auswahlliste Report aus.

Hinweis: Zur Ausgabe der ausgewdhlten Daten als Report stehen
applikationsspezifische Vorlagen zur Verfligung. Die Reportvorlagen bestimmen,
welche Daten der ausgewahlten Objekte in den Report ibernommen und dargestellt
werden.
6. Zur Darstellung der grafischen Daten lhres Reports stehen unterschiedliche Kartenformate zur
Verfligung. Aktivieren Sie eine oder mehrere Checkboxen, um Kartenausschnitte in lhren
Report einzufligen:

Kartenausschnitt auf alle Objekte zoomen und einfiigen

Diese Option fiigt eine Karte als Gesamtiibersicht der Objekte in den Report ein. Wahlen
Sie Auf Seite skalieren oder Mafistab aus und geben Sie einen Malstab an, um die
Darstellung des Kartenausschnittes anzupassen.

Kartenausschnitt auf ein Objekt zoomen und einfiigen

Diese Option flgt jedes gewdhlte Kartenobjekt in den Report ein. Durch Setzen des
Hakchens in der Checkbox Objekt ausstanzen kénnen Sie einstellen, dass nur die
Objekte, zu denen der Report erzeugt wird, im Kartenausschnitt angezeigt werden. Die
Umgebung der Objekte wird aulRerhalb der angegebenen PuffergroRe ausgeblendet.

Aktuellen Kartenausschnitt verwenden und einfiigen
Diese Option fligt ein Kartenbild mit dem aktuell eingestellten Mal3stab ein. Auch hier
kénnen Sie die Objekte ausstanzen.

7. Die folgenden Optionen zur Anpassung der Darstellung stehen fiir alle Reportvorlagen zur
Verfligung. Sie kdnnen sie aktivieren, indem Sie die entsprechenden Checkboxen aktivieren:

Objekte in Karten selektieren
Die Grafikobjekte werden im Kartenausschnitt mit der blauen Selektion dargestellt.

MaRstabsbalken einfiigen
Im Kartenausschnitt wird ein Mal3stabsbalken hinzugefiigt.

Report beim Export aufteilen

Mit dieser Option kdnnen Sie den Report auf mehrere Dateien aufteilen. Geben Sie hierzu
an, wie viele Objekte pro Datei enthalten sein sollen. Deaktivieren Sie diese Option, wird
der Report als eine Datei generiert.

Report in Reiter Dateien speichern
Aktivieren Sie diese Option, um den erzeugten Report im Reiter Dateien automatisch
abzulegen.



Hinweise: Reporte kdnnen nur hinterlegt werden, wenn die Funktion Dateiupload
aktiviert ist. Zur Einrichtung des Dateiuploads wenden Sie sich an lhren
Projektadministrator.

Es konnen keine Listenreports hinterlegt werden. Sollen mehrere Reports gleichzeitig
erzeugt und hinterlegt werden, muss die Option Report beim Export aufteilen auf ,1“
gesetzt werden.

Wenn Sie den Report am Datensatz hinterlegen, kann dieser auch von Personen mit
eingeschrankten Rechten eingesehen werden, die im GIS keinen Zugriff auf die im
Report enthaltenen Daten haben.

Reporte als CSV Export werden mit SQL-Express nicht unterstitzt, hier wird eine
Vollversion des SQL Server Studios bendtigt.

Hintergrundkarten einfiigen
Hier kdnnen Hintergrundkarten in den Ausdruck tlbernommen werden.

Benutzer einfiigen
Hier wird der aktuell angemeldete Benutzer mit in den Report Gibernommen.

8. Klicken Sie auf eine der Schaltflachen = E & , je nachdem, ob Sie den Report als PDF-
Datei, Word- oder Excel-Dokument oder als CSV-Textdatei ausgeben mochten.

9. Nachdem der Report generiert wurde, laden Sie diesen lber den angezeigten Link herunter,
um ihn anzuzeigen oder lokal zu speichern.

8 Kapitel 5: Applikationen

Die zahlreichen Applikationen von INGRADA web werden in gesonderten Handbiichern beschrieben.
Dieses Kapitel beschreibt die allgemeinen Applikationen Adressen, Eigene Daten sowie die
Regionaldaten.

8.1 Adressen

In der Applikation Adressen werden Adressdaten erfasst und mit den Datensdtzen in den
verschiedenen Applikationen verknipft. Durch die Verwendung von Adresskategorien werden die
Adressen gefiltert und sind dadurch nur in ausgewahlten Applikationen verfiigbar.

Neuen Adressdatensatz anlegen

So kann ein neuer Adressdatensatz angelegt und nach dem Zuordnen einer Kategorie in anderen
Applikationen verwendet werden:

1. Offnen Sie die Applikation Adressen (iber das Hauptmeni.

2. Klicken Sie hier auf die Schaltflache Anlegen D]

3. Geben Sie die gewiinschten Daten in der Erfassungsmaske ein.

4. Klicken Sie anschlieRend auf Speichern, um den Datensatz zu speichern oder verwerfen Sie

die Eingabe mit Abbrechen .
Kategorien zuordnen

Durch das Zuordnen einer Kategorie werden Adressdatensatze fiir andere Applikationen freigegeben.

So ordnen Sie Kategorien zu:



1. Starten Sie die Applikation Adressen.

2. Wabhlen Sie den zu bearbeitenden Adressdatensatz aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten E Bereits zugeordnete Objekte sind tabellarisch
aufgelistet. Sind keine Zuordnungen vorhanden, wird die Tabelle nicht angezeigt.

4. Klicken Sie auf Kategorie hinzufiigen, um einen Auswahldialog mit verknipfbaren
Applikationen zu 6ffnen.

5. Markieren Sie die gewiinschten Kategorien im Auswahldialog. Eine Mehrfachauswahl ist mit
gedrickter Strg-Taste moglich. Um die Kategorien nach Applikationen zu sortieren, klicken Sie
auf den Pfeil in der Spalte Applikation.

6. Bestatigen Sie die Auswahl abschlieRend mit OK. Der Datensatz wird automatisch gespeichert.
Daraufhin wird der Datensatz in der Detailmaske geodffnet. Die zugeordneten Kategorien
werden in der Liste angezeigt. Starten Sie den Bearbeitungsmodus erneut, um weitere Objekte
zuzuordnen.

Weitere Adressen zuordnen
Dem Adressdatensatz kbnnen weitere Adressen zugeordnet werden.
So ordnen Sie weitere Adressen zu:

1. Starten Sie die Applikation Adressen.

Wahlen Sie den zu bearbeitenden Adressdatensatz aus.

Klicken Sie auf die Schaltflache Bearbeiten .

Klicken Sie auf Adresse hinzufiigen, um einen Auswahldialog zu 6ffnen.

Markieren Sie die gewlinschten Eintrdge im Auswahldialog. Eine Mehrfachauswahl ist mit

gedrickter Strg-Taste moglich.

6. Bestdtigen Sie die Auswahl abschlieRend mit OK. Der Datensatz wird automatisch gespeichert.
Daraufhin werden die Adressdaten in der Detailmaske in gleichnamiger Liste angezeigt.
Starten Sie den Bearbeitungsmodus erneut, um weitere Objekte zuzuordnen.
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Zuordnungen entfernen

Getroffene Zuordnungen von Kategorien und Adressen kdnnen mit folgenden Schritten aufgehoben
werden.

So entfernen Sie Zuordnungen:

1. Starten Sie die Applikation Adressen.

2. Wabhlen Sie den zu bearbeitenden Datensatz aus.

3. Klicken Sie auf die Schaltfliche Bearbeiten E2,

4. Markieren Sie die gewiinschten Eintrage in der Tabelle der zugeordneten Objekte.
5. Klicken Sie abschlieBend auf Kategorie entfernen oder Adresse entfernen.

Sachdaten I6schen
Der komplette Sachdatensatz einer Adresse kann aus der Datenbank entfernt werden.

Klicken Sie in der Detailmaske auf Datensatz I6schen. Bestatigen Sie die Abfrage mit Ja. Die
Daten werden danach endgliltig aus der Datenbank entfernt.

8.2 Eigene Daten

Die Applikation Eigene Daten bietet Ihnen die Moéglichkeit, beliebige Kleinstkataster zu definieren und
so eigene, individuelle Applikationen zu erstellen. Ein Kleinstkataster kdnnen Sie zum Beispiel zur
Verwaltung von Grundvermdgen, Dienstbarkeiten, tatsidchlichen Nutzungen, FST-Anderungen,
Beitragen, Kosten, Anschllissen, Jagdflachen, Umweltdaten, Gebietsdefinitionen, Immobilien,
Bushaltestellen oder zur Dokumentenverwaltung nutzen.



Liegenschaften nach eigenen Daten durchsuchen

In der Suchmaske der Liegenschaften kann nach Verknipfungen mit eigenen Daten gesucht werden,
wenn in der eigenen Applikation mindestens ein Flurstlick zugeordnet wurde. AulRerdem wird die Liste
der zugeordneten Datensatze in den Flurstiickdetails aufgelistet.

Die Attribute werden mit dem Anlegen einer Kategorie frei definiert. Neben den selbst angelegten
Feldern stehen in der Applikation auch Eingabefelder flir Strale/Hausnummer, www, Tooltip und
Beschreibung immer zur Verfligung. AulRerdem kann eine Stralle aus den Regionaldaten zugeordnet
werden. Ergdnzend dazu kdnnen die Eigenen Daten mit Flurstiicken verknlpft werden, um eine
Beziehung zum ALB und zur ALK herzustellen.

Mit den Zeichenfunktionen kénnen Sie zu jedem Datensatz ein Grafikelement in der Karte
konstruieren. Die Verbindung zu den Sachdaten wird automatisch erzeugt. Je nach Objektart kénnen
Flachen, Punkte, Linien oder Texte angelegt werden. Die Elemente werden schlieBlich in einem
benutzerdefinierten Layer zum Beispiel mit dem Namen Eigene Daten gruppiert.

Hinweis: Bei Bedarf kénnen Sie individuelle thematische Karten fiir den Lageplan
anzeigen lassen. Die Legende muss dafiir von lhrem Projektadministrator eingerichtet
werden.

Kategorie anlegen

Legen Sie vor der Erfassung lhres Kleinkatasters eine Kategorie an, die festlegt, welche Daten erfasst
werden sollen. In der Kategorie werden der Name der Applikation, die Attribute des Objekts und der
Grafiktyp festgelegt.

Kategorie
Dieses Feld fasst die zuklnftige Bezeichnung der Applikation. Es ist ein Pflichtfeld.

Grafiktyp
In diesem Feld sollte die Objektart fir die Darstellung in der Grafik ausgewahlt werden. Im
Auswahldialog stehen Polygon, Polylinie, Punkt und Text zur Verfligung.

Layerschliissel
Hier wird automatisch ein interner Schlissel zur Identifizierung vergeben. Die Sortierung und
die Anzeige von Attributen in der Listenmaske wird in diesem Feld festgelegt, dabei ist die
Eingabe mehrerer Feldbezeichnungen durch Komma getrennt moglich, zum Beispiel: Text1,
Intl, Datum1. Die Sortierung legt fest, wie die vorhandenen Attribute der Vorlage sortiert
werden sollen.

Die vorhandenen Attribute dienen als Vorlage fiir die frei definierbaren Felder des Kleinstkatasters.
Die Bezeichnungen links der Felder stehen fiir die verschiedenen Feldtypen:

e Indie Felder Text1-8 kdnnen beliebige Zeichenketten eingegeben werden.

e Indie Felder Int1-8 kdnnen positive ganze Zahlen eingetragen werden.

e In die Felder Floatl-8 kdnnen positive rationale Zahlen mit Nachkommastellen eingegeben
werden.

e Indie Felder Datum1-4 konnen Datumsangaben im Format TT.MM.JJJJ gemacht werden.
e Die Binarfelder Checkbox1-4 dienen dem Setzen der Option wahr oder falsch fiir ein Attribut.

Hinweis: Die Flurstiicksdaten und die Adressdaten konnen in jeder eigenen Applikation
zugeordnet werden!

So legen Sie Kategorien an:



Offnen Sie iber das Hauptmenii die Applikation Eigene Daten.
Klicken Sie auf die Schaltflache Neuen Datensatz anlegen B
Geben Sie die Bezeichnung fir lhre Applikation im Pflichtfeld Kategorie* an, zum Beispiel
Immobilien.
Wabhlen Sie den Grafiktyp fir das Objekt Gber den Auswahldialog rechts aus, zum Beispiel
,Polygon” flir Gebaude oder , Text” fiir Beschriftungen.
Fillen Sie dann die gewlinschten Attribute mit Bezeichnungen fiir Ihre eigenen Felder:
o Textl bis 8: freie Texte wie Bezeichnungen, Namen, Eigentliimer und Notizen
e Intl bis 8: Ganzzahlen wie Jahr und Anzahl
e Floatl bis 8: Kommazahlen wie Betrage und Flachen
e Datuml bis 4: Deutsches Datum im Format TT.MM.JJJJ
e Checkbox1 bis 4: Setzen von Wahr-Falsch-Aussagen wie in Betrieb und saniert

I Hinweis: Achten Sie bei Ihrer Gestaltung der Maske darauf, dass die Felder spater der
Nummer nach untereinander stehen werden.

Die angelegten Felder werden durch das Setzen von Hakchen in den Checkboxen neben dem
Feldtypen aktiviert. Die linke Checkbox aktiviert die Anzeige des Attributs, die Checkbox rechts
daneben flgt fir das Attribut eine Spalte in der Listenmaske hinzu.

Im Feld Sortierung sollte mindestens ein Attribut fir die Anzeige und Sortierung der
Datensatze in der Listenmaske eintragen. Die Reihenfolge der Eintragungen bestimmt das
Sortieren der Liste mit absteigender Prioritdt. Tippen Sie gewiinschte Feldnamen durch
Komma getrennt in das Textfeld ein, zum Beispiel Text1, Int2, Float3, Datum2, Checkbox1.
Um die neue Kategorie zu speichern, klicken Sie in der Werkzeugleiste auf Speichern &,

Nun kdnnen die eigenen Daten erfasst werden. Offnen Sie die Applikation mit dem Namen der
entsprechenden Kategorie, hier die Immobilien. Lesen Sie bitte im Kapitel Eigene Daten
erfassen weiter.

Achtung: Wenn Sie eine Kategorie nachtraglich bearbeiten, beachten Sie, dass sich das
Aussehen der Datenmaske fiir alle Datensdtze dieser Applikation dndert. Die
Objektdaten bleiben jedoch erhalten.

Kategorie l6schen

So léschen Sie eine Kategorie:

1.

2.
3.

Markieren Sie den zu entfernenden Eintrag in der Listenmaske der Kategorien.

Klicken Sie auf die Schaltflache Datensatz I6schen .
Bestatigen Sie die Sicherheitsabfrage mit Ja.

Achtung: Alle zu der geloschten Kategorie erfassten Datensidtze werden ebenfalls
geldscht! Der Loschvorgang kann nicht riickgangig gemacht werden.

Eigene Daten erfassen

Das Erfassen von Sachdaten in lhrem eigenen Kleinstkataster kann nach dem Anlegen einer Kategorie
erfolgen, welche die Applikation beschreibt. Das in der Kategorie definierte Kleinstkataster befindet
sich im Hauptmen Applikationen.

Die Zuordnung von Flurstlicken ist nachtraglich in der eigenen Applikation moglich.

Auch StralRen kdnnen in der Applikation zugeordnet werden.

Es stehen aullerdem vielfdltige Funktionen fiir die Erzeugung von Grafikelemente zur
Verfligung.

Die Grafikelemente werden in einem benutzerdefinierten Layer in der Legende gruppiert.



So erfassen Sie eigene Daten:

1.
2.

Offnen Sie Giber das gleichnamige Hauptmenii die neue Applikation, hier Immobilien.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltflache Neuen Datensatz anlegen B Alle
Attribute, welche in der zugeordneten Kategorie angelegt wurden, sind nun zum Bearbeiten
freigegeben. Achten Sie bitte auf korrekte Eingabe der Feldformate.
I Hinweis: Rote Felder weisen auf Eingabefehler hin und verhindern das Speichern!
Geben Sie die gewiinschten Daten in die Detailmaske ein.
I Hinweis: Achten Sie bitte auf korrekte Eingabe der Feldformate.
Sie kénnen den erzeugten Datensatz optional mit einem Grafikelement verkniipfen, indem Sie
die Werkzeuge zum Zeichnen der Detailmaske nutzen.
Klicken Sie anschlieBend auf Speichern. Wenn Sie auf Abbrechen klicken, werden die
eingegebenen Daten verworfen.
Achtung: Speichern Sie die erfassten Datensatze, bevor Sie im Bearbeitungsmodus
Flurstiicke zuordnen kénnen.

StraRRe zuordnen

So ordnen Sie eine Stralke zu:

1.
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Offnen Sie einen Datensatz oder markieren Sie einen Eintrag in der Listenmaske.

Markieren Sie einen Datensatz in der Listenmaske oder 6ffnen Sie ihn in der Detailmaske.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Datensatz bearbeiten A}

Klicken Sie auf die Pfeil-Schaltflache rechts des Feldes StrafSe.

Suchen Sie die StralRe im gedffneten Auswahldialog. Fiir die Zuordnung klicken Sie auf die
gewdlinschte Stral3e in der Liste.

Klicken Sie auf Speichern oder auf Abbrechen.

I Hinweis: Die Zuordnung einer Stralle ist auch beim Erfassen eines Datensatzes
moglich.

Flurstiicke zuordnen

So ordnen Sie Flurstlicke zu:

1.

2.
3.
4

g

Offnen Sie einen Datensatz oder markieren Sie einen Eintrag in der Listenmaske.

Markieren Sie einen Datensatz in der Listenmaske oder 6ffnen Sie ihn in der Detailmaske.
Klicken Sie in der Werkzeugleiste auf die Schaltfliche Datensatz bearbeiten A

Klicken Sie auf den Link Flurstiick hinzufiigen, um Flurstiicke Uber den Auswahldialog zu
suchen.

Im Auswahldialog kénnen Sie mehrere Flurstiicke markieren.

Klicken Sie abschlieRend auf OK. Der Bearbeitungsmodus wird beendet und zugeordnete
Flurstlicke in der Tabelle angezeigt.

I Achtung: Noch nicht gespeicherte Daten gehen bei der Zuordnung eines Flurstlicks
verloren!

o Klicken Sie im Bearbeitungsmodus auf Flurstiicke entfernen, um die Zuordnung mit markierten
Flurstiicken zu l6schen.

e Klicken Sie im Bearbeitungsmodus auf den Link Aus Grafik iibernehmen, um vorher in der Grafik
markierte Flurstiicke zuzuordnen.

e Mochten Sie im Lageplan zu den Flurstiicken springen, klicken Sie auf Flurstiicke anzeigen.
Daraufhin wird auf die zugeordneten Flurstiicke gezoomt und sie werden hervorgehoben.



e Wenn Sie auf ein Flurstlick in der Liste klicken, 6ffnen sich die Detaildaten des Flurstiicks.

Layer verwalten

In der Legende kénnen gezeichnete Elemente in benutzerdefinierten Layern gruppiert werden. Diese
Layer werden vom Systemadministrator eingerichtet. StandardmaRig werden alle Grafikelemente im
Layer ,Eigene Daten” angezeigt, gruppiert nach ihrem Typ: Punkt, Linie, FIciche oder Text.

8.3 Regionaldaten

Regionaldaten geben Auskunft Gber die raumliche Ausdehnung und Lage von Verwaltungseinheiten
innerhalb Ihres GIS-Projektes. Obwohl die Regionaldaten im Applikationsmenii unter Liegenschaften
zu finden sind, handelt es sich nicht um eine eigenstandige Applikation.

Regionaldaten werden mit INGRADA web ausgeliefert und sind mit Ausnahme der Hauskoordinaten
nicht editierbar. Regionaldaten werden applikationslbergreifend genutzt, um rdumliche Attribute von
Objekten zu beschreiben.

Aufbau der Regionaldaten

Die Regionaldaten sind hierarchisch aufgebaut. Unterste Gliederungsebene bilden Hauskoordinaten
bzw. Strallen. Dariiber gliedern sich die Verwaltungseinheiten Gemarkung, Gemeinde, Landkreis,
Regierungsbezirk und Bundesland.

Die Zugehorigkeit einzelner Objekte zu diesen Verwaltungseinheiten lasst sich an dem Ident eines
Flurstlicks bzw. einer StraRe erkennen.

Beispiel: Das Flurstiick mit dem Flurstiickskennzeichen 062887-005-00004/0001.000 ist wie folgt
aufgebaut:

06 2 887 005 00004/0001.000
Bundesland Regierungsbezirk Gemeinde Gemarkung Flurstiick
(Hessen) (GieRen) (Weilmunster) (zahler/Nenner)

Regionaldaten suchen

Sie kdnnen die Regionaldaten durchsuchen, um sich beispielsweise die zu einer Gemarkung
gehorenden Flure anzeigen zu lassen. Obwohl StralRen ein Teil der Regionaldaten sind, werden Sie in
der Applikation ,,StraBen” verwaltet. Deshalb ist eine Suche nach StralRen unter Regionaldaten nicht
moglich.

So durchsuchen Sie die Regionaldaten:

1. Offnen Sie die Regionaldaten iber das Hauptmenii > Liegenschaften > Regionaldaten.

2. Der Startbildschirm der Regionaldaten zeigt die Maske zur Schnellsuche, mit der Sie haufig
gebrauchte Attribute abfragen kénnen. Wenn Sie hier Ihre Suchkriterien eingeben mochten,
lesen Sie danach in Schritt 5 weiter.

3. Im Hauptmeni Objekte konnen Sie alle zu den Regionaldaten gehérenden Objekte
auswahlen, um im vollstdndigen, thematisch gegliederten Datenbestand zu suchen.
Ausnahme bilden die Regionaldaten der StraRen, die in Applikation Straf8en durchsucht
werden.

4. Nach Auswahl eines Objekts 6ffnet sich dessen Suchmaske. Geben Sie Suchkriterien manuell
ein oder benutzen Sie die Dropdown-Listen der einzelnen Eingabefelder. Lassen Sie alle
Eingabefelder leer, wenn Sie alle Datensatze des Objekts suchen méchten.



5. Klicken Sie auf die Schaltflache Suchen E, um die entsprechenden Datensatze zu suchen.

6. Gefundene Datensdtze werden darauf in der Listenmaske dargestellt. Besteht das Ergebnis
aus lediglich einem Datensatz, wird dieser direkt mit der Detailmaske ge6ffnet.

7. Wabhlen Sie einen Datensatz per Doppelklick auf den Eintrag in der Listenmaske aus, um sich
seine vollstandigen Daten in der Detailmaske anzeigen zu lassen.

Hauskoordinaten bearbeiten

Hauskoordinaten kdnnen im Gegensatz zu den anderen Regionaldaten in INGRADA web bearbeitet
werden.

So legen Sie eine neue Hauskoordinate an:

1. Wabhlen Sie das Objekt Hauskoordinaten Gber den Menlpunkt Applikationen > Liegenschaften
> Regionaldaten. Aktivieren Sie den Radiobutton Hauskoordinaten in der Schnellsuchmaske.

2. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Neuen Datensatz anlegen 0]

Tragen Sie die gewlinschten Informationen in der Erfassungsmaske ein.

4. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zeichnen und platzieren Sie das Symbol der neuen
Hauskoordinate im Kartenausschnitt. Alternativ kénnen Sie mit der Schaltfliche Aus Grafik

w

iibernehmen ﬂ einen zuvor markierten Punkt in der Karte Gbernehmen.
5. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern , um den neuen Datensatz zu speichern.

So dndern einen bestehenden Datensatz:

1. Wahlen Sie das Objekt Hauskoordinaten tiber den Menlpunkt Applikationen > Liegenschaften
> Regionaldaten und aktivieren Sie den Radiobutton Hauskoordinaten in der
Schnellsuchmaske.

2. Suchen Sie ggf. durch Eingabe von Suchkriterien in der Schnellsuchmaske den gewlinschten
Datensatz und 6ffnen Sie die Detailmaske.

3. Wechseln Sie mit der Schaltflache Datensatz bearbeiten in den Bearbeitungsmodus und
nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor.

4. Klicken Sie auf die Schaltflache Speichern , um die Anderungen zu speichern.
StraRRen

StraRendaten konnen iber den Menutpunkt Applikationen > Liegenschaften > Regionaldaten angezeigt
werden.

Hinweis: Die verfigbaren Stralen stammen aus den Regionaldaten der
Liegenschaftsdaten und sind nicht editierbar.

9 Anhang A: Kurzanleitung INGRADA web

Diese Kurzanleitung dient dem Nachschlagen von Funktionen und Bedienelementen in INGRADA web.
Navigationsleiste

E Offnet die Liste zur Auswahl von Themenvorlagen fiir die Anpassung der Layer in der
Legende.

Blendet die Ubersichtskarte ein und aus.
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Maximiert bzw. minimiert die Ebenenstruktur.

Blendet die komplette Legende ein und aus.

Standardzeiger: Linksklick zur Elementauswahl, Rechtsklick fiir das Kontextmen.
Hebt die Auswahl der markierten Elemente im Lageplan auf.
Startet den Auswahldialog zum Anzeigen von Sachdaten.

Vergrofert die Ansicht im Lageplan durch Aufziehen eines Kartenausschnitts mit der
Maus.

Verkleinert die Ansicht des Lageplans durch Linksklick.

Offnet den Suchdialog zur Suche nach StraRen oder Flurstiicken.

Stellt den vorherigen Kartenausschnitt wieder her.

Stellt den nachfolgenden Kartenausschnitt wieder her.

Zeigt den gesamten Kartenausschnitt in der Ubersicht an (Startansicht).

Ruft die INGRADA web Zeichenfunktionen auf, mit der zuvor ausgewahlten Form
(hier: Punkte).

Ruft die INGRADA web Konstruktionsfunktionen auf, mit der zuvor ausgewahlten
Option (hier: Punkt auf Linie).



Suche

Ruft die INGRADA web BemaBungs- und Messfunktionen auf, mit der zuvor
ausgewahlten Aktion (hier: Absteckung).

ANA

Kopiert ein Bild des Kartenausschnitts in die Zwischenablage. In einem Programm
kann das Bild gespeichert werden.
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Offnet den Dialog fiir das maRstébliche Drucken.
H Dies ist die Schaltfliche zum Offnen der Online-Hilfe.

Hier kann ein Begriff fiir die Schlagwortsuche eingegeben werden.

e

Navigationsregler

Der Navigationsregler ist standardmaRig deaktiviert. Wenden Sie sich an lhren
Projektadministrator, wenn Sie den Regler zur Navigation in der Karte nutzen méchten.

Klicken Sie in den oberen Bereich des Reglers und bewegen Sie die Maus bei gedriickter
Maustaste lber den Bildschirm, um die Position des Reglers zu verschieben.

Ein Klick auf das Plus zoomt in die Karte hinein. Ein Klick auf das Minus zoomt aus der
Karte heraus. Schieben Sie alternativ den Regler bei gedriickter Maustaste nach oben
oder unten, um in der Karte zu zoomen.

Mit den Pfeilen kann man den Kartenausschnitt in die angezeigte Richtung verschieben

(-:# (Panen).

Kontextmenii

Startet den Auswahldialog zum Anzeigen von Sachdaten.

Standardzeiger: Linksklick zur Elementauswahl, Rechtsklick fiir das Kontextmend.

Hebt die Auswahl der markierten Elemente in der Karte auf.

Markiert angeschnittene Elemente, die sich in einem gezeichneten Umbkreis befinden.
Markiert angeschnittene Elemente in einem beliebigen, gezeichneten Bereich (Polygon).

Nur die Objekte auf den ausgewahlten Layern werden aus den markierten Elementen
selektiert.

Hiermit kdnnen Sie beliebige Zonen um markierte Objekte definieren.

Aktualisiert die Elemente im Kartenausschnitt.



CF  Mit dieser Funktion zoomt man auf eine Rechteckauswahl heran.
g-'j’ Verschiebt den Kartenausschnitt bei gedriickter Maustaste (Pan).
@  Dient der Messung der Lange von Linienziigen.

Legende

# ¥ Diese Pfeile blenden die Inhalte der Legende aus beziehungsweise ein.

& Eine Gruppe mit mehreren Layern kann Uber das Pluszeichen gedffnet werden.

K Klickt man auf den Mauszeiger in der Legende, sind die Elemente auf dem Layer nicht
auswahlbar.

Mit dem Setzen des Hakchens kénnen beliebige Layer im Lageplan aktiviert werden.
Der Ordner stellt eine Gruppe von Layern dar. Mit einem Rechtsklick 6ffnet sich das
Kontextmend.

g Die Vorschau der Objektdarstellung eines einzelnen Layers wird rechts angezeigt.

Lt “y  Symbol fur einen Layer, dessen Objekte in der Karte unterschiedliche Darstellungen haben
kénnen.

Der Bilderrahmen steht fiir einen Layer mit Rasterdaten.

Datennavigation

VergroRert/verkleinert die Ansicht des Datenfensters.

Startet die Suche im Datenbestand.

Wahlt alle Datensétze in einer Listenmaske aus (vorherige Auswahl geht verloren).

Hebt eine Auswahl von Datensdtzen in der Listenmaske auf.
Wechselt in der Detailmaske zum vorherigen Datensatz.

Wechselt in der Detailmaske zum nachsten Datensatz.

Zeigt das Grafikelement an, welches mit dem Datensatz verkn(ipft ist.
Offnet die Detailmaske von markierten Datensétzen.

Zeigt die Liste von gedffneten Detaildaten an.
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Datenbearbeitung

E Erzeugt eine Menge flr markierte Datensatze.

Legt einen neuen Datensatz fiir das ge6ffnete Objekt an.



Startet die Bearbeitung des getffneten Datensatzes.

Loscht einen ausgewadhlten Datensatz beziehungsweise gezeichnetes Grafikelement
(Zeichnen).

Speichert einen bearbeiteten Datensatz beziehungsweise gezeichnetes Grafikelement
(Zeichnen).

Bricht die Bearbeitung eines Datensatzes ab (Anderungen gehen verloren).
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Datenmasken

Wechselt zur ersten Seite in einer mehrseitigen Liste.
Wechselt zur letzten Seite in einer mehrseitigen Liste.
Wechselt zur vorherigen Seite in einer langen Liste.
Wechselt zur nachsten Seite in einer langen Liste.

Offnet den Auswahldialog zum Suchen eines Attributs.
Verkn(pft ein auszuwahlendes Grafikelement mit einem Datensatz.
Die ,Combobox” 6ffnet eine Liste von Attributen zur Auswahl.

Der ,,Radiobutton” dient der Wahl einer Option (Multiple Choice).
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Die ,Checkbox” gibt an, ob ein Attribut wahr oder falsch ist.

Ein Datenfeld kann im Bearbeitungsmodus mit Daten wie Zahlen oder Text gefiillt werden.

Uber das Symbol rechts eines Datumsfeldes startet man die Kalenderfunktion.

Drucken und Rahmen

IEI Sie legen damit den Druckbereich fest (Einfligepunkt in der Karte).
Damit |6schen Sie den zuletzt festgelegten Druckbereich.
Sie starten damit die Ausgabe des Druckbereichs als PDF-Datei

Report
Die Navigationsleiste der Vorschauseite des Sachdatenreports besteht aus folgenden Icons:

|4 Lange Reports werden auf mehrere Seiten verteilt. Mit dieser Schaltflache gehen Sie
zur ersten Seite.

4 Mitdieser Schaltflache gehen Sie zur vorherigen Seite eines mehrseitigen Reports.

1 In diesem Feld kdnnen Sie in einem mehrseitigen Report eine Seitenzahl eingeben.
[+ Mit dieser Schaltflache gehen Sie zur nachsten Seite eines mehrseitigen Reports.
|  Mit dieser Schaltflache gehen Sie zur letzten Seite eines mehrseitigen Reports.

& Mit dieser Schaltfliche wechseln Sie zum urspriinglichen Report (bald verfiigbar).



In der hinterlegten Liste kann eine AnzeigegréRe der Seite im Fenster gewdhlt werden.

In dieses Feld kénnen Sie einen Suchtext eingeben.
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Find  Mit dieser Schaltflache wird nach dem ersten Auftreten des Textes gesucht.
mewt  Mit dieser Schaltflaiche wird nach weiterem Auftreten des Textes gesucht.

- Klicken Sie auf die Schaltflaiche Export, 6ffnet sich eine Liste mit den verfligbaren

Dateiformaten.

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Reportdaten aktualisieren (bald verfiigbar).

@ Fur einen direkten Ausdruck klicken Sie auf diese Schaltflaiche und wahlen Sie einen

installierten Drucker.

Konstruktion

Sl FEESININ PR

Dient der Konstruktion von Punkten auf einer Geraden.

Dient der Konstruktion von Schnittpunkten zwischen Geraden.

Dient der Konstruktion eines Bogenschlags (Schnittpunkte zwischen zwei Kreisen).
Dient der Konstruktion von parallelen Linienziigen.

Dient der Konstruktion von Flachenteilungen mit Schraffierung.

Dient der Konstruktion von Tiefenbegrenzungen (Puffer und Schnittmengen).
Dient dem Erzeugen von Pufferflachen.

Dient dem Léschen von Pufferflachen.

Dient dem Erzeugen von Rasterflachen.

Dient dem Loschen von Rasterflachen.

Zeichnen

OJOINOINT -

Dient dem Zeichnen von benutzerdefinierten Symbolen (Punktelemente).

Dient dem Zeichnen von beliebigen Linienziigen (Polylinien).

Dient dem Zeichnen von beliebigen Flachen (Polygone).

Dient dem Zeichnen einer Bogenform aus drei Punkten oder zwei Punkten mit Radius.
Dient dem Zeichnen von Kreisen aus Mittelpunkt und Radius.

Dient dem Zeichnen von Rechtecken und Parallelogrammen (Vierecke).



m Dient dem Zeichnen und Positionieren von beliebigen Texten.
'\A Dient dem Zeichnen von Kommentaren und Beschriftungen (Text mit Bezugslinie).

Messen und BemaRen

Dient der Messung der Léange von Linienzligen mit Beschriftung (in Rechnen).
IR

E Dient der Messung von FlachengréRen mit Beschriftung (in Rechnen).

P& Dient dem BemaRen in Form einer MaRlinie (LingenmaR).

IR

Dient dem BemaRen in Form einer Absteckskizze (MalRkette).

Zeichenwerkzeuge

Startet den Zeichenvorgang in den meisten Funktionen zur Erzeugung von
Grafikelementen.

Ubernimmt die Koordinaten des aktuellen Standortes fiir ein zu erzeugendes Symbol.

Loscht das zuletzt gezeichnete, oder ein markiertes temporares Zeichenelement.

Fligt neue Eckpunkte zu Teilstrecken hinzu (teilt Geraden).

Verschiebt vorhandene Punkte beziehungsweise Eckpunkte eines Objekts.
Entfernt Eckpunkte zwischen Teilstrecken (verkiirzt Strecken).

Erstellt ein beliebiges Zeichenobjekt aus vorhandenen Punkten.

Dreht Punktobjekte.

Entfernt gerade gezeichnete und nicht gespeicherte Grafikelemente.
Verschiebt ein Zeichenelement an eine neue Position.

Dreht ein Zeichenelement um einen Rotationspunkt.

Andert die GréRe eines Zeichenelements anhand eines Skaliervektors.

Mit der Verschneidung kénnen Sie die Uberschneidungen zu einem Element
zusammenfihren (Logisches UND).

Verwenden Sie die Vereinigung, um alle markierten Elemente miteinander zu vereinigen
(Logisches ODER).

Mit der Differenz besteht die Moglichkeit, eine Differenz zwischen ausgewahlten Objekten
zu bestimmen.

Die Symmetrische Differenz erlaubt die Verschneidung von exklusiven Bereichen
(Logisches Exklusiv ODER).

HBEODEHRBHECQRNEAN B

Tastenfunktionen



Eingabetaste AbschlieBen des Zeichnens (Karte); auch Enter, Eingabe, Return, Zeilenvorschub.

ESC Abbrechen des Zeichnens (Karte); auch Escape, Abbruch.
Zuriick Vorherige Seite (Windows, Browser); auch Backspace, Loschen.
STRG Einzelne Elemente markieren (Sachdaten); auch Steuerung, CTRL, Control.

Umschalttaste Einzelne Elemente markieren (Karte), Bereichsauswahl von... bis (Sachdaten);
auch Shift, Umschalten.

TAB Sprungbefehl (Windows, Browser), Feldwechsel (Tabellen, Sachdaten).
Linksklick Element markieren (Karte), Daten auswahlen oder Link verfolgen (Sachdaten).
Doppelklick Offnen der Detaildaten aus einer Liste (Sachdaten).

Rechtsklick Kontextmeni 6ffnen (Karte), Riickgdngig beim Zeichnen (Karte).

Mausrad VergroRert und verkleinert die Ansicht des Lageplans (Zoom).

Mausradklick Bei gedriickt gehaltenem Mausrad kann der Kartenausschnitt verschoben

werden (Pan).



10 Anhang B: Glossar

Die folgend Liste erklart verwendete Begriffe und Kurzformen:

csv
Comma-Separated Values, Dateiformat in Form einer Textdatei zur Speicherung oder zum Austausch
einfach strukturierter Daten.

DOC

Dateiformat fiir Textverarbeitungsdokumente, in erster Linie Dokumente, welche mit Microsoft Word
erstellt und bearbeitet werden kénnen.

dpi

dots per inch, MaR fiir die Genauigkeit einer gerasterten, visuellen Darstellung.

DXF
Drawing Interchange File Format, ein, von der Firma Autodesk spezifiziertes Dateiformat zum
Austausch von CAD-Daten.

GIS
Geo-Informations-System, ist eine Bezeichnung fiir Informationssysteme zur Erfassung, Bearbeitung,
Organisation, Analyse und Prasentation von geografischen Daten.

s
Internet Information Services, eine Dienstplattform der Firma Microsoft zur Bereitstellung von
Dokumenten und Dateien im Netzwerk.

MHTML

Mime HTML, Webseiten Archivierungsformat, welches dazu verwenden wird, externe Ressourcen
miteinander zu kombinieren.

MIME

Multipurpose Internet Mail Extensions bezeichnet einen Standard, welcher die Struktur und den
Aufbau von Emails und Internetnachrichten festlegt. In INGRADA web findet MIME Anwendung bei der
Deklaration von Inhalten in Internetprotokollen.

PDF
Portable Document Format, ein plattformunabhangiges Dateiformat fiir Dokumente, welches
unabhangig vom Programm, vom Betriebssystem oder der Hardware-Plattform , Dokumente”
originalgetreu wiedergibt.

sQL
SQL ist eine Datenbanksprache zur Definition, Abfrage und Manipulation von Daten in relationalen
Datenbanken.

SSRS
SQL Server Reporting Services bezeichnet ein Server-basiertes Berichtgenerierungssystem von
Microsoft

TIFF
Tagged Image File Format bezeichnet ein Dateiformat zur Speicherung von Bilddaten.

WMS
Web Map Service bezeichnet eine Schnittstelle zum Abrufen von Ausziigen aus Landkarten lber das
World Wide Web.

XLS
Excel Spreadsheet bezeichnet eine Dateiendung fiir Dokumente, welche mit Microsoft Excel erstellt
und bearbeitet werden kénnen.



XML
Extensible Markup Language bezeichnet eine Auszeichnungssprache zur Darstellung hierarchisch
strukturierter Daten in Form von Textdaten.
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